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Vamos de novedades... y de vacaciones

BIBLIOTECA “COMMODORE WORLD"”

En el mes de septiembre aparecerd una nueva publicacion
de “Commodore World". Se trata del primer volumen de la
BIBLIOTECA COMMODORE WORLD. Decimos el pri-
mero porque ya habra mas, pero el nimero que lanzaremos
en septiembre serd una recopilacion de la serie de articulos
escrita por Diego sobre el cursillo de cédigo maquina (publi-
cados en los niimeros 3 al 13). Ya sois muchos los que habéis
pedido los nimeros atrasados de la revista precisamente para
coleccionar estos articulos, pero los tenemos totalmente ago-
tados, y para poder satisfacer las peticiones que estais reali-
zando sin tener que recurrir al método de la fotocopia, hemos
decidido que es mejor preparar esta recopilacion.

El precio de este volumen sera de 250 pts, y lo podéis adqui-
rir en vuestro kiosco habitual o enviando el boletin de reserva
que adjuntamos al pie de esta pagina.

ESCAPARATE DEL PC

En este nimero damos la bienvenida al nuevo PC-10 de
Commodore y, como es de suponer, abrimos las puertas de
*Commodore World" al PC con un banco de pruebas. Aqui
el aparato se lucié, pudimos comprobar que esta vez Com-
modore ha acertado plenamente lanzando un gran ordenador.

Ya que el PC se incorpora a la familia Commodore légica-
mente tendrd su lugar en esta revista. Esta seccion se llama
“Escaparate del PC" y todos los meses llevara programas de
diversos tipos de la gran gama de software compatible para
los PCs, en ella ademas de publicar programas para hacérse-
los uno mismo, analizaremos los paquetes comerciales, exa-
minando su funcionamiento y compatibilidad, dando algunos
consejos y trucos para obtener un mayor rendimiento o dire-
mos como modificarlos adaptandolos a nuestras propias
necesidades.

CARA A CARA CON EL USUARIO

Desde el comienzo de “Commodore World” hemos inten-
tado presentar todas las facetas de los ordenadores Commo-
dore. No son maquinas para jugar solamente —si esa es la
tinica pretension del usuario podemos cerrar el kiosco ahora y
olvidarnos de mas historias. (Y cuidado, los juegos son impor-
tantes, no queremos decir lo contrario, pero deben de des-
empeiiar el papel que les corresponde, y no es esta precisa-

BOLETIN DE RESERVA

I VOLUMEN

No se aceptan talones

mente la forma de aprovechar todas las posibilidades del
ordenador).

Vosotros, los lectores, nos habéis apoyado desde el princi-
pio con vuestras colaboraciones, cartas, sugerencias y quejas
(si, también ayudan muchas veces) por lo que “Commodore
World™ ha llegado a ser la revista que més apoya al usuario,
la que mas intenta ayudarle en sus proyectos y la que mas
procura fomentar su creatividad. Como siempre hemos tra-
tado de ser una fuente de informacién donde los lectores pue-
den ver reflejada la vida Commodoriana en este pais, abrimos
en este nimero una nueva seccién que pretende actuar de
puente entre todos los lectores de “Commodore World™.

En *“Cara a Cara con el Usuario™ queremos acercarnos a
todos vosotros que ya estdis utilizando un Commodore para
usos practicos. Queremos hablar con profesionales, comer-
ciantes, estudiantes, y cualquier persona que hace uso del
ordenador como ayuda para realizar su trabajo, estudios o
hobbies. Ademas de publicar un reportaje sobre las aplicacio-
nes y los programas comerciales que hayan servido de ayuda,
intentaremos, siempre que sea posible, incluir un programa
realizado por el propio usuario. Esta seccidén serd un gran
apoyo para toda persona que tenga necesidad de una aplica-
cién prictica para su Commodore, pero que no sepa donde
encontrar la informacién. O también servird para compartir
ideas y dar pie a otras nuevas. Todos nos podemos beneficiar
de este intercambio.

Nuestros reporteros ya se estin moviendo para localizaros,
pero también nos gustaria que vosotros, los usuarios, os
pusierais en contacto directamente con nostros, llamando o
escribiendo a la redaccion de “Commodore World” en
Madrid. Y, eso si, no sedis humildes, una aplicacién, por muy
modesta que sea, podria ayudar e interesar a muchisima gente.

Abrimos la serie “‘Cara a Cara” con una aplicacién y unos
usuarios muy especiales: el grupo Pegasus, que ha contado
con la colaboracién de un C-64 para grabar su tltimo L.P.
“*Searching”.

FELIZ VERANO

Como sabéis, en el mes de agosto “Commodore World” no
se publica, ya que nosotros también nos marchamos a descan-
sar. Solo cabe aqui desearos unas vacaciones muy felices y
esperar encontrarnos todos aqui de nuevo en el mes de sep-
tiembre.

“COMMODORE WORLD”
COSTARA UN PELIN MAS

A partir del mes de septiembre *Commodore World" sube
un 10 por ciento sobre el precio de venta al ptblico y el precio
de la subscripcion. Es decir, en kioscos costara 350 ptas. y el
precio de la suscripcion serd de 2.785 ptas. En el boletin de
suscripcion de este mes encontraréis una oferta especial
vigente hasta el mes de septiembre.
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Ganadores del sorteo
Commodore World
y Microelectrénica y Control

Colaboraciones

® Premios entregados por Commodore World sl
15.000 Ptas. - Ricardo David Alba Atencia (N¢ 11).
10.000 Ptas. - Victor Echevarria Ecenarro (N2 15),
5.000 Ptas. - José M. Beltran Orti (N® 14).
3.000 Ptas. - Rene Rodriguez (N2 12).
3.000 Ptas, - Jestis M. Gonzélez Uriarte (N2 15).

® Material entregado por Microelectrénica y Control por valor de:

15.000 Ptas. - José M. Pujol Tames (N° 12).
10.000 Ptas. - Antonio Liz Femenias (N° 14).
5.000 Ptas. - Carlos Herndndez Sanz (N? 16).
3.000 Ptas. - Guillermo Som Cerezo (N2 15).
3.000 Ptas. - José Luis Mufioz Franco (N? 11).

2 Pinza/Lectores

Miguel Jaque (N? 15).
Mariano de Blas Gracia (N© 13).
Joan Nardi Freixa (N2 12).

® Una toalla Commodore World para todos los demds colaboradores

Joaquin Torres (N 11).

J. Luis Armenteros Ledon (N® 16).
Alvaro Garcia Marcos (N9 16).

Mario Garcia Anibarro (N® 13).

Miquel Gras Carreras (N© 15).

Emilio Torres Gonzélez (N2 12),
Eduardo Pérez Orue (N° 16).

Juan Rafael Oscar Martin y Mihalic (N° 13).
Victor Echevarria Ecenarro (N© 16).
Rene Rodriguez (N2 15).

Juan Jesis Daryanani Hormiga (N 15).
Roberto Villaroga (N2 16).

José Luis Aguado (N9 12).

Juan J. Jiménez Sinchez (N2 12).

José M. Beltran Orti (N 14).

® Premios entregados por Commodore World

3.000 Pias. - Rafael Asensio Gomez (N9 12).
2.000 Ptas. - David Cervigén Ferndndez (N® 14).
1.000 Ptas. - José Maria F:mdc\'i[la (N"' 11).

" 3.000 Ptas. - Victor José Gallardo Mdrlm l'\s" 15).
2.000 Ptas. - Javier Camarero Munarriz (N® 16).
1.000 Ptas. - Jesis M. Vega (N® 16).

® 3 Pinza/Lectores

Carmelo Garcia del Rich (N® 11).
Angel Navarro Batista (N? 16).
Juan Rafael Oscar Martin y Mihalic (N2 13),

® 3 toallas Commodore World para los siguientes autores de Magia

Joan Sola i Ortega (N® 12).
Norberto Rovira Raoul (N9 12).
Mario Garcia Anibarro (N9 11)

IODORE WORLD

.000 ejemplares

DELOITTE HASKINS SELLS, S. A.,

) de 1984,
es de 28.000 cjempl

de S.I.M.S.A. para comprobacién

ares.

que lo desee.

somos especialistas

en COMMODORE

VIC-20 C-64
PACK 1. Minas, Barcos, Rompemuros, FELIX IN THE FACTORY ... 950
Zap, Bombardero, Fitbel ... e 1500 CYBERTRON MISSION .. 950
PACK II. Golf, Tun'cres, thunor .. 1500 SWOOP.. — . 950
PACK III. Ascensores, Amok, Forfoleza 1,500 GHOULS . 950
PACK IV. Domas, Invasién Maring, CHRGE.DOR RA.PIDO .. 1800

Persecucion........ 1.500
PACK V. Bogdud Kablom, ChompEf 1.500
PACK VI. Kaylon, Digger, Bonk
Barrells ........ 1.500
PACK VII. The fomb, Cypher Trucem 1.500
PACK VIII 16K, Conepls'us For-

EDITOR DE ETIQUETAS ..... 2.000
EDITOR DE ETIQUETAS [d]. 2500
EDITOR DE DISCOS (d] ......... 2300
COPIADOR DE DISCOS (d).... 2.500
GESTION DE FICHEROS ... 2000
GESTION DE FICHEROS (b). 2500

byden Cript, Ballon Btz ................... 1500 GEOGRAFIA. Civdades de Espaia 1.500
40 COLUMNAS ............... 1800 MACRO EDITOR COD/MAQ.

CARGADOR RAPIDO. 3+ 3'(0 (gl P S0
16K... 1800  EDITOR CODIGO:‘HBQUINB 3.000

GESTION DE FICHEROS. 6 1800
GESTION DE FICHEROS.

SINTETIZADOR DE VOZ ... 4000
SINTETIZADOR DE VOZ |d:| 4.500
« 1500

16K. En 40 columnas. (d)... 2500 DOCTOR 64 ..

EDITOR DE ETIQUETAS. DOCTOR 64 [d|.................. 3000
16K. En 40 columngs..............oon. 2000 COMPILADOR (d).................. 5.000
EDITOR DE ETIQUETRS GESTION DE STOCKS........... 2.500
16K. En 40 columnas. (d)... 1500 GESTION DE STOCKS [d)..... 3.000
COPIADOR DE DISCOS. 16k BASE DE DATOS (d]......... 6.000
) P . 2500 CONTABILIDAD PERSONAL 2500
BASE DE DATOS. I6K.. 4500 CONTARILIDAD PERSONAL
BASE DE DATOS. ’6K.END£0 {d).... s 000
lomnos {d) ............. v 5000 ULTRABASIC |dj oo 2,000

DESENSRHBI.ADOR le.... 1.800

TOOLKIT C.1. Edior Spnres Bosic
CONTABILIDAD PERSO-

V-4, Recup. ntogrurnus A|me drive, Fast for-

NAL. 16K.. pessicss . 2500 et (d)... e 9,000
CONTABILIDAD PERSO-
NAL. 16 (d).... i 3000 — (d)=PROGRAMS EN DISCO
TOOLKIT V-1. 3+ K. Dibovi Leos — TODOS LOS PROGRAMAS LLEVAN LAS INS-
dobles, Inv, Pantolla.........c...co. 2000 TRUCCIONES EN CASTELLANO
PEDIDOS POR TELEFONO: (93) 224 34 22
Accesorios
Cinta C-20 Bobina antifriccion (5 unidades) . ............. 1.450
Cinta C-10 Especial ordenador (5 unidades) ............. 450
Cinta C-20 Especial ordenador (5 unidades) ............. 500
Disco limpiador 5.25" con recambios. . ................ 2.600
Diskettes 5.25" SS/DD (4 unidades) .................. 1.580
JOYSTICK Challenger I. Para C-64 y VIC-20........ccoooriomsnr. 2250
Cartucho 16K paraVIC-20, ,...........cc0vvvvenennns. 9.500

Todos los programas estan garantizados
contra defectos de carga.

Envios contra reembolso sin cargo
Solicite listado completo de programas
Plazas libres para distribuidores

Floridablanca

LONA

IME X

08015 BAF

ELECTRONICA T

34 22




Instrucciones del DFEtiquetas

Carga el DFEuquetas utilizando las
opciones de impresion que puedes
encontrar en el programa Datafile. Se
supone que antes de hacer esto ya tienes
una base de datos en memoria; si no
fuese asi, no habra ningun registro que
imprimir. En la pantalla aparece:

(TIPOS DE ETIQUETAS)

(S)TANDARD - 5 lineas por eti-
queta. 2,5 cms. por 8.8 cms.

(G)RANDE - 8 lineas por etiqueta.
3,5 cms. por 8.8 cms.

(O)TRO - A elegir por el usuario o
elegir nimero de caracteres por linea.

Nota: Las etiquetas se separan por
una linea. 32 caracteres por linea es lo
normal,

(ELIGE UNA OPCION)

El DFEtiquetas utiliza etiquetas que
vienen puestas una detrds de otra y se
adapta a cualquier longitud o anchura
de etiqueta. Las etiquetas de tamaiio
normal (5 lineas de texto) son las mas
utilizadas y las que pueden obtenerse
mas facilmente, siendo las de tamafio
grande (8 lineas) las que las siguen.
Pulsa la tecla S o la G. Si tienes etique-
tas con un tamafio no normalizado,
elige la opcion 0 en vez de las anteriores.

Otro, se utiliza para que puedas elegir
¢l nimero de lineas de 1 a 7, y el nimero
de caracteres, que puede extenderse de
los 32 normalizados hasta 136. Poniendo
tu impresora en modo comprimido,
podras incluir mas caracteres en las eti-
quetas de longitud normal.

Algunas etiquetas que se adaptan a
impresoras de alimentaciébn no conti-
nua, te permiten utilizar dos etiquetas
por pagina. Estas etiquetas, que miden
10 centimetros de largo, se utilizan si la
impresora Unicamente tiene alimenta-
cion de rodillos. Estas etiquetas mas
largas pueden admitir 38 caracteres por
linea si asi lo quisieras. Sin embargo, el
DFEtiquetas Ginicamente va a imprimir
en las etiquetas que se encuentran en la
parte izquierda. Por supuesto, puedes
volver a meter las etiquetas para utilizar
las del otro lado.

Si pulsas la tecla 0, aparecera en la
pantalla:

INTRODUCE NUMERO DE
LINEAS

NUMERO DE CARACTERES POR
LINEA.

Introduce las modificaciones que de-
sees cuando asi lo necesites. La siguiente

C-64
UNIDAD DE DISCO
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SEGUNDA PARTE

Por Mike KONSHAK (RUN EE.UL.)

a primera
parte de este articulo, una
descripcion del
programa Datafile, aparecio
en el mes de junio
de Commodore World. En
esta segunda parte,
vas a encontrar descripcion
y listado del subprograma
del Datafile, llamado
DFEtiquetas. El mes proximo
publicaremos el
subprograma DFInformes asf
como un apéndice muy iitil.

pantalla muestra el menu principal para
el programa de etiquetas:

(MENU DE ETIQUETAS)
(FYORMATO PREDEFINIDO.
(D)EFINIR NUEVO FORMATO.
(C)AMBIAR TAMANO DE

ETIQUETA.
(VJOLVER AL “DATAFILE".
(P)PROGRAMA INFORMES Y
LISTAS.
(Q)UITAR ELL. PROGRAMA.
(ELIGE UNA OPCION)

Pulsando la tecla V se vuelve a cargar
la base de datos en memoria sin haber
modificado ninguno de los datos de los
registros. Q cierra los ficheros y termina
el programa completo. Si se finaliza
aqui, se borran todos los datos de
memoria. Solamente puedes hacerlo asi

AL 546
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si no has actualizado ningiin registro y
si tienes tu base de datos almacenada en
el disco. No puedes decir que no se te
habia avisado si no lo haces asi.

P carga el subprograma DFInformes
directamente, en lugar de tener que vol-
ver al programa Datafile. C te devuelve
a la primera pantalla que encontrabas al
introducir el DFEtiquetas. Esto te per-
mite alterar el tamafo de las etiquetas y
de las impresiones.

Formateando tus etiquetas

El formatear las salidas de impresora
puede ser el aspecto mas confuso de una
base de datos. Tienes que ser capaz de
llegar a imaginarte como quieres que
aparezca el resultado final. Al principio,
esto puede parecer dificil pero, el hecho

mr=_=mb=b>

de que consigas adecuar a tus necesida-
des las salidas impresas, puede conside-
rarse como uno de los puntos fuertes de
una base de datos.

Afortunadamente, una vez que hayas
formateado una etiqueta o un informe
(cuando utilices el DFInformes), te va a
permitir salvar tu disefio para el futuro.
De aqui en adelante, cuando quieras
imprimir tus etiquetas, podras hacerlo
despreocupadamente mediante las ruti-
nas de formateo.

Vamos, pues, a disefiar una etiqueta
sencilla que probablemente va a satisfa-
cer la mayoria de nuestras necesidades.
Antes de hacerlo, tienes que haber
creado con anterioridad una base de
datos que sea compatible con el formato
de tus etiquetas. La base de datos tendra
la estructura siguiente:

Nombre de la base de datos: Lista de

etiquetas.
Namero de campos: 8
N de Nombre Longitud
Campo del campo del campo
1 APELLIDOS 15
2 NOMBRE 10
3 CODIGO 8
4 CALLE 32
3 CIUDAD 23
6 DISTRITO 2
T NACION 5
8 TELEFONO 12

Posibles modificaciones a la base de
datos anterior podrian incluir una
segunda linea de direccién (por ejemplo,
Nombre de la Compaiiia). El niimero de
teléfono se incluye en la base de datos
pero no se va a imprimir en las etique-
tas. El campo Cédigo puede utilizarse
para clasificar los registros (por ejemplo
P: Parientes, A: Amigos, C: Conocidos),
o para nimero de empleado, titulo pro-
fesional o nimero de cuenta con fines
comerciales.

Definir un nuevo formato

Ahora que se ha definido la base de
datos y suponiendo que ya se encuen-
tran presentes los registros, vamos a
volver a donde dejamos el DFEtiquetas.
Si pulsas la D del ment aparece en la
pantalla el texto que se indica a conti-
nuacion, el cual indicard, mediante
lineas y caracteres, cual ha sido el
tamafio de etiqueta que se ha elegido.

(FORMATO DE LAS ETIQUETAS)

ESTE FORMATO USA ETIQUE-
TAS DE 1 FILA.

CADA UNA CONTIENE HASTA 5
LINEAS.

PUEDEN LLEVAR DE 1 A 3
CAMPOS.

SI LA LONGITUD TOTAL EX-
CEDE DE 32 CARACTERES, ALGU-
NOS DATOS SERAN BORRADOS.

(NUMERO DE FILAS?)

Commodore World Julio/Agosto 1985/7
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En este momento, vamos a hacer una
pausa para ver el aspecto que tendra tu
etiqueta. La linea 1 va a incluir los cam-
pos de registro, 1, 2, y 3 (APELLIDOS+
NOMBRE+CODIGO), en este orden.
La linea 2 (nicamente va a tener el
campo de registro 4 (CALLE). La linea
3 va a constar de los campos de registro
5, 6 y 7 (CIUDAD+DISTRITO+NA-
CION). Las lineas 4 y 5 no se van a
utilizar.

La etiqueta mostrada en la pantalla se
encuentra dividida en 3 campos por
linea. Estos son campos de formato, no
campos de registro. Intenta no llegar
nunca a confundirlos. Introduce un 3
como respuesta al NUMERO DE
LINEAS vy pulsa la tecla Return.

ELIGE LOS CAMPOS PARA CADA
FILA.

INTRODUCE (0) SINO SE DESEAN
CAMPOS ADICIONALES,
APELLIDOS.— FILA |
NOMBRE.— CAMPO 17 0
CODIGO
CALLE
CIUDAD
DISTRITO
. NACION
. TELEFONO

Campo 1, en este caso, se refiere al
primer campo o elemento de la primera
linea. En este campo situaremos el
campo de registro 2, que se encuentra en
la parte izquierda de la pantalla. Res-
ponde a las preguntas de la derecha de
la pantalla como se indica a continua-
cién.

LINEA 1. Pulsa la tecla Return

CAMPO 1?7 2 después de cada

CAMPO 2? | entrada.

CAMPO 3?73

LINEA 2

CAMPO 17 4
CAMPO 27 0
CAMPO 370

LINEA 3

CAMPO 1?7 5
CAMPO 2? 6
CAMPO 3?77

En la pantalla aparecera ahora:

(QUIERES REVISAR EL FORMATO
Y/O HACER CORRECCIONES?
PULSA (S) O (N)

Pulsando S se repetira la altima pan-
talla, excepto que los numeros de
campo de registro apareceran después de
las preguntas sobre los campos del for-

PN B W~

— 8/Commodore World Julio/Agosto 1985

mato. Pulsa N para continuar con el
programa.

{GUARDAR FORMATO? (S) O
(N): S

(NOMBRE DE FICHERO?

(PRUEBA DE ETIQUETAS?

Te daras cuenta de que el programa
imprime en un principio el nombre del
fichero que se habia fijado cuando se
salvé o se cargd la base de datos durante
la operaci6n de disco. De este modo se
enlazan juntos los ficheros de formatos
y de registros para que no tengas que
recordar nombres diferentes. En este
momento, cualquier otro fichero de
formatos que tenga como nombre el de
PRUEBA DE ETIQUETAS resultara
borrado segiin se salva este nuevo for-
mato. A diferencia de las bases de datos,
a los ficheros de formatos no se les
asigna un backup cuando un fichero que
tiene el mismo nombre se vuelve a sal-
var después de haberle modificado. Si
quieres que se mantenga el formato
antiguo, tienes que cambiar el nombre
del nuevo fichero de formato, en este
momento de la operacion, y pulsar la
tecla Return.

De esta forma, el programa avanzara
al punto en que las etiquetas se encuen-
tran alineadas en la impresora. Salta alli
si quieres ahora, ya que los parrafos que
se exponen a continuacion van a tratar
de explicar aquella situacion en la que el
usuario carga un formato ya definido
con anterioridad.

Formato predefinido

Después de pulsar F en el ment de
Etiquetas, aparecerd en la pantalla:

(NOMBRE DEL FICHERO?
PRUEBA DE ETIQUETAS

Puede que aparezca como respuesta
pre-impresa el nombre del fichero utili-
zado en tltimo lugar. Si PRUEBA DE
ETIQUETAS es el fichero de formatos
correcto, pulsa Return. Tan pronto
como se cargue el fichero, el programa
har4 que aparezca en pantalla:

JQUIERES REVISAR TU FORMATO
Y/0 HACER CORRECCIONES? (S)
O (N).

Esta es la misma pregunta que se
realizaba cuando disefiaste por primera
vez el formato. Si no esta seguro si el
formato que has cargado resulta ser el

El formatear
las salidas de impresora
puede ser
el aspecto
mds confuso
de una base de datos.

correcto, puedes comprobarlo de esta
manera. Esto constituye una buena
oportunidad para hacer pequeiios cam-
bios en funcién de las caracteristicas
particulares del trabajo que va a reali-
zarse. Pulsa N. En la pantalla aparecerd:

(GUARDAR FORMATO? (S) O (N)

Esto puede parecer repetitivo, pero te
permite poder salvar un formato modi-
ficado, o salvar el mismo que tenias
bajo un nombre diferente, o sobre un
nuevo disco. Pulsa N. Aparecera en la
pantalla:

INTRODUCE ETIQUETAS EN LA
IMPRESORA.

ELIGE PRUEBA PARA CALCU-
LAR LA POSICION.

ELIGE (E)TIQUETA DE PRUEBA.

ELIGE (S)ELECCIONAR

REGISTROS.

Pulsando la tecla E se imprimirin
lineas de asteriscos. El niimero de lineas
y caracteres debe reflejar el tamaiio de
etiqueta y el formato que has elegido.
Posiciona las etiquetas en tu impresora
de manera que las lineas aparezcan cen-
tradas en la etiqueta. Una vez que las
etiquetas se encuentran alineadas, pulsa
la tecla S para avanzar el menu de
Opciones de Impresién, donde vas a
poder seleccionar los registros que quie-
res imprimir.

MENU DE IMPRESION.

(TYODOS LOS REGISTROS.

(E)LEGIR UN REGISTRO

(B)USCAR REGISTROS CON

DATOS COMUNES.

(VJOLVER AL MENU.

(ELIGE UNA OPCION)

En este momento, realmente decides
cudles son los registros que quieres
imprimir y después se comienza ya la
impresi6én. (Si, en cualquier momento,
decides que quieres salir de esta seccién
—antes o después de la impresion—

- =
23 DE ENERO DE 1984 ’
Apell/Nombre  Direccién Ciudad ist/Nac. N Teléfono
Martinez Javier  Plz. Cortés, 1 ‘Madrid SP.  91/3072533
Pérez J. Luis  C/ Catalufia, 2 Barcelona . 93/9110513
Lépez Enrique  Paseo Gracia, 5  Valencia © 99/6362612
Sénchez Loli ~ Avd. del Puerto, 2 Bilbao 99/5522122
Tabla 1. Informe de Lista de Etiguetas. '




Para que su
COMMODORE trabaje

Administracion de fincas

PROPIEDAD VERTICAL
3 inmuebles, 20 viviendas por
inmueble, 30 propietarios, 3

casa
sofiwa

OCUPACION HOTEI

de
Fe

Control

diario hasta 190 habitaciones. Tipo de
pension, num. de personas, agencia,
fecha entrada y salida, Listados

Control de ingresos y gastos

Dispone de 99 cuentas y 250 apuntes
por mes y disco (3.000 movimientos
por ano). Obtencion de listados de
cuentas y apuntes, balance mensual y
anual. Programa ideal para Estimacion
Objetiva Singular. 9.900.— Pts

Referencias bibliograficas

Creacion de ficha para cada articulo,
con referencia, tema y texto resumen
de hasta 99 lineas. Busqueda por los
conceptos o codigos que precise
9.900.~ pts.

Programa en cartucho con posibilidad
de grabacion de documentos en casset-
1e o diskette.

Esta primera version ha sido desarro-
llada para la utilizacion de todas las po-
sibilidades de la impresora SEIKOS-
HA SP-800, la cual permite el proceso
de textos con una calidad de letra equi-
parable a la de las impresoras de mar-
garita de precio mucho mas elevado.

Caracteristicas

Caracteres castellanos y catalanes tan-
to en pantalla como en impresora. Po-
sibilidad de utilizar todo el set de carac-
teres de la impresora. Margenes, nu-
meracion de piginas, encabezamien-
tos, pies de pdgina, etc

Los tres acentos y la diéresis se ob-
tienen pulsando F1, F2, F3 0 F4 y a
continuacion la vocal correspondiente
como en una méiquina de escribir con-
vencional
Posibilidad de
(mal merge)

—

cartas person:

das

Busqueda por todos los conceptos
Pis

poblaciones,

12 conceptos y antefirma en recibo
Ingresos y gastos, listado de recibos,
estado de cuentas y liquidaciones

12,000

PROPIEDAD HORIZONTALI

100 copropietarios y 504 asientos por
comunidad. Conceptos de desglose, de
recibo y desglose Ju gastos, control de

impagados, etc. 35.000.— Pis

OCUPACION
HOTEL

Reservas y ocupacién hotel

RESERVAS HOTEL: Control por
quincenas del numero de habitaciones
reservadas durante todo el ano
Listados y consultas. Tabla de valores
para ¢l calculo de cambio de monedas
extranjeras. 12.000.- Pts

MACHINE LIGHTNING

Especial para la realizacion de juegos
en codigo maquina. Generador de
Sprites, Basic Lightning, 64 MAC
MON vy rutines graficas. HITE T \

Cinta 11,000 ps. Diseo 11,000 WHITE LIGHTNING

Lenguaje basado en el FI6-FORTH
De alto nivel y con la velocidad del co-
digo maquina.

Poderosa herramienta de programa-
cion. Este programa incluye el Basic
Lightning. Los programas realizados
no necesitan cargar el White para ser
gjecutados
Cinta 7.000.

pts.

BASIC LIGHTNING
Extension de BASIC con 150 coman-
dos adicionales

Programacion estructurada, graficos v
sonido

Multitarea hasta 5 programas a la vez

Cinta 6.900.— pts.  Disco 8,000 pts. pts.  Disco 9.000

FTI.\

PROCESADOR DE TEXTO

Para pedidos de este procesador dirigir-
se a DIRAC. Avda. Blasco Ibanez, 114,
VALENCIA. Tel.: (96) 372 88 89, *

en latra
la impre

escrito
ESCRITOR ¥
leTra
spacio gque

Este EJEMPLO ha sido
mediante cartu
En modo propore
necesario (la 1

el

A
cada ICUPE

ional

ocupa

menos

La letra 11 permite pers nalizar sSus escritos.
[ gS5C
rmit personallz
ALTCA 1

Puede esciblr en pegrita.

Subrayar <1

Escxr i ir 5 XL

Naturalmente
la diéresis

PROCESADOR
DE TEXTO

x " # 3

C wp B en PANTALLA.
e ’ tanto en

_IMP RES ORA_cOmo
. S & Subindices
- e o rets cmm gy 1D Sub,
roveche os Super 8
Aprovec h 1 y v
a Lipo letra: IT iLIC EL1T poble an‘crhol )
puede condensar rada U de ALICA '(. .rp e v
verdadity FUIEE N PRADS - wnn

(Pare e
porase inpaaiblelil LIPS

Adquiéralos en cualquier
establecimiento autorizado
o directamente a:

Casa de Software, s.a.
C/. Aragén, 272. 8.°, 6.
Tel.: 215 69 52.
08007 BARCELONA

L1 Deseo recibir informacién de los siguientes programas:
[——"1 Deseo recibir contra reembolso los siguientes programas:

Nombre:

87 e T | . I AR o oty b ol e e
Poblacion:




pulsa la tecla V para volver al menu
principal). Las posibilidades proporcio-
nadas son las siguientes:

Todos los registros del fichero

La impresora comenzard a imprimir
desde el registro nimero 1 hasta que
haya imprimido tu base de datos com-
pleta. Espera sentado con una buena
taza de café si tienes una base de datos
grande.

Elegir un registro

Esta opcion te ofrece la oportunidad
de imprimir inicamente una etiqueta, la
que elijas. Esto te ayuda a hacer correc-
ciones de ultima hora o a imprimir sélo
unos cuantos registros del total de tu
base de datos. En la pantalla aparece
(QUE REGISTRO? Introduce el nimero
de registro seleccionado, después pulsa
la tecla Return. Si le proporcionas un
nimero mas alto que el tamafio de tu

base de datos, recibirds un mensaje de
error. Debes imprimir cualquier cosa
para volver de nuevo al menu.

Buscar registros con datos comunes

Esta rutina de busqueda funciona de
forma idéntica a la opcién vista en el
programa Datafile. En la pantalla apa-
receran todos los nombres de los cam-
pos de tu base de datos para ayudarte en
la busqueda. La lista siguiente se
obtiene de la base de datos nominada
LISTA DE ETIQUETAS. Para este
ejemplo, buscaremos todos los apellidos
que comiencen con S,

BUSCAR REGISTROS CON DATOS
COMUNES.

. APELLIDOS
. NOMBRE
CODIGO
CALLE
CIUDAD

. DISTRITO

. ESTADO

8. TELEFONO

SELECCIONA UN CAMPO.

INTRODUCIR (DATO COMUN)

(NO HACE FALTA LA CADENA
COMPLETA)

UAPELLIDOS)? S

BUSCANDO REGISTRO

Si sigues la secuencia anterior, el
nimero serd creciente y parara cuando
el programa encuentre un registro con el

N

Para
una aplicacion comercial,
podrias utilizar
esta posibilidad
para agrupar el correo
por el distrito postal.

campo de apellidos que comience por S.
Entonces, imprimird el registro v seguira
buscando otro registro que cumpla la
misma condicién. Si con anterioridad
hubieras clasificado el fichero por ape-
llidos, todos los Ss serian imprimidos
uno detris de otro. El programa conti-
nuard buscando hasta que llegue el final
de los registros. Entonces, te devolvera
de nuevo al meni de Opciones de
Impresion.

Si hubieses introducido como ape-
llido SOTOVILAMAYOR, tinicamente
aquellos registros que coincidan com-
pletamente con éste, o que comiencen
con SOTOVILAMAYOR, van a apare-
cer imprimidos.

Para una aplicacién comercial, po-
drias utilizar esta posibilidad para
agrupar el correo por el distrito postal.
También es posible imprimir finica-
mente aquellos registros que tengan un
codigo especial que, con anterioridad,
se hubiera introducido en el campo de
codigo de registro.
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DATAFILE SUBPROGRAMA DE ETIQUETAS

1988 REM --— DRTAFILE 2.&5 SUBFREOGEAM
A DFETIGMIETH: POR MIKE KOMSHAK

1962 REM - FARA 1525E, MPS8B1. GEMIN
I 19X, OKIDATH 92R. EPS0OM RX36 Y OTR
HS
184 [FTH=UTHENT =85

1806 IFLW=BTHENLW=32

1085 OFEN4 . 4 B$=CHR$(32) Bl§=CHrk$(10
VICR$=CHRF(13) GOSUBL1Z286G 60TO1 162
1819 REM =-- CARGHE SUEPROGRAMAS

1612 PRINT"[CLRILZCRERDICPSPCILEYEND
ODLSPCI DATAFILE "

1014 LOAD"DHTAHFILE", 8

1816 PRINT"[CILRI[ZCRERDILZSPCILEYEND
OCSPCYY IMNFORMES[SPCIYISPCILISTRS "
1918 LOAD"DF INFORMES", 8

1628 REM —-—= OUITHR KUTIMA

1822 FRINT"[CLRILZCRSROICUT TANDOLSFC]
AHORALSPCIBORRARASLSPCILOSLSPCIDATOS

1624 PRINT"[CRSRDIESTASISPCISEGUROLSFC]
QUECSFCIRUIERESISPCIGUITARLO?"  PRIMNT
"[2CRSRD]LSPCIIRVEONISIRYSOFFILSPCIO
RISPCICRYSOMINCRVSOFF ICSPCT Y

1626 GETA%: IFA$=""THEN18ZE

1a28 IFH$="N"THEM] 102

18638 [FR$="5"THEN1G34

1032 GOTO1626 A
1634 FRINT"[CLR1[2CRSRDISUBFROGRAMALSFE]
F INAL IZAD0"

1836 PRINT"[CRSRDILRYSONIDATAF ILECRYSOFF ]
[SPCIPORCSFCIMIKELSPCIKONSHAKLSFC ] L
11383" END

1838 REM ——- BUSCAHRE RUTIHAS

1048 FRIMNT"[CLRILSPCICRYSONIL I ISP M
EHULSFLIDELSPCIIMPRESTONL SSPCT"

1842 FRINT"[CRSRDIC4SPCILRVSONITIRYSOFF ]
ODOSLSPCILOSLSFCIREGISTROS

1844 PRINT"[CRSEDIL4SPCILRYSOMIELRYSIIFF |
LEGIRISFPCIUNLSPCIREGISTRD

184 PRINT"[CRSRDIL4SPCILRYSONIELRYSOFF 1
USCARISPCIREGISTROSISFC ILONLSPC 1DRTO
SLSPCICOMUNES

1848 PRINT"[CRSEDIL4SPCILRYESONIVIRYS0FF ]
OLYERCSPCIALLSPC IMENU

1856 PRINT"(CRSRDILSPCILRVSONILZSFC]
ELIGELSPCIUNALSPCIOPCTIONE 1 25FPC 1"

1652 GETCS: [FC#=""THEN1w52

1654 IFC$="T"THEN]1B8Y3

1856 IFC$="E"THEH1B8s

1858 IFC$="B"THEN1G74

1@ IFC$="V"THEHN] 182

10964 REM --- ELEGIR REGISTROS IMDIWVI
DUALES

1086 INFUT"(CRSEDIGUE[SPCIREGISTRO"

[$: I=YALCI$)

1on8 IFIZATHEMPRINT"NOLSPCIESISTELSFC]
ESECLSPCIREGISTROLICRSREUI" (GOTO1G6G

1478 GOSUBL12e8: GOTO1643

1872 REM --- BUSCAR REGISTROS CON DA

TOS COMUNES

——NF




Para que su

casa / de

COMMODORE trabaje sofrware

Teclado musical,

Teclado superponible al COMMO
DORE 64 acompanado de programa
en cassette o diskette.

La nueva version del programa en dis-
kette contiene en una cara del disco el
mismo programa que en la version an-
terior (Polifénico, 3 instrumentos v 8

EL INCREIBLE MUNDO MUSICAL DE SIGHTASOUND

Music Softwere

Sound Odyssey. Aprenda a sintetizar
musica efectuando variaciones en los
parametros ADSR (ataque,
decaimiento, sostenimiento y

iMAS

VA 7

_ OPCIONES 4 prr-
relajacion), formas de onda, PRE("()F ! "'-JOR
modulaciones, filtros, ete. El ¥

programa ensena los parametros Music Video Kit.
Posibilidad de predefinir 100
mstrumentos

Este nuevo programa de Sight &
Sound consistente en dos diskettes con
6.900.— Pts. en disco manual en castellano, permite animar
5.900.- Pts. en cassette una gran variedad de «actores» sobre
numerosos escenarios diferentes como

octavas) y la otra cara contiene un pro-
grama que permite grabar composicio-
nes utilizando hasta tres voces. Se ha
anadido una nueva notacion que mues-
tra el pentagrama pudiéndose elegir
entre 5 acompanamientos y 20 sonidos
de instrumentos

9.5(0).~ P1s. en disco
8.500.— Pts. en cassette

Music processor.

Con las nuevas opciones de este pro-
grama, ¢l usuario puede componer una
melodia, efectuar cambios en ella, gra-
barla vy jlistarla por impresora! Todo
ello puede hacerlo utilizando hasta tres
voces. Para hacer una composicion
puede elegir entre 99 sonidos de instru
mentos y efectos especiales.

Puede imprimir partituras mediante
impresora MPS-801 en la version disco.
6.900.—- Pts. en disco

5.900.~ Pts. en cassetie

Fov e Comemadonr 8 wiih Sk

EL FICHERO GRAFICO
ESCRIBA Y DIBUJE SOBRE LA
MISMA HOJA

LAS POSIBILIDADES SON
ILIMITADAS..

INFORMES, ESOUEMAS.
FICHEROS GRAFICOS,
CROOQUIS CON ACOTACIONES
PRESUPLIESTOS, PEQUENOS
PLANOS...

16.000.- Pts. CARTUCHO

Adquiéralos en cualquier
establecimiento autorizado
o directamente a:

Casa de Software, s.a.
C/. Aragén, 272. 8.°, 6.
Tel.: 215 69 52.
08007 BARCELONA

~ 1 - oo castillos, mundos submarinos, ete., pu
Con - ]“l, SIC i PROC I“:SSOR diendo realizar el usuario sus propios
y KAWASAKI RHYTHM modelos para obtener micro-clips
ROCKER, partituras por im- Music Video Kit permite adems
presora. anadir melodias creadas con el progra-

ma Music Processor

sA 907 CON 1 TRA (R 7.900.- Pts.  en disco

Kawasaki Synthesizer. Sintetizador
musical con teclado polifonico y 500

- - e - sonidos predefinidos, Registro en tres
e 5 S - pistas para composiciones dinamicas
“?' = S R e = R =3 Editor de sonido con nimero ilimitado
E s 4 "l = . de il1~1!'lJ|11\'ilhlh_\ clectos i_'\|3t‘L'I:||L‘.\
7.900.- Pts. en disco
NHE St 6,900 .~ Pts. ¢n cassette
‘.i BE T pipy flaeiids 4y Kawasaki Rhythm Rocker. Grabacion
= E SR S e R e e multipista. Gran variedad de percusion
(R e T e i R y somdos sintetizados coordinados con
graficos en alta resolucion.
i ——1 : : P Ademis del Kawasaki Rhythm Roc-
i ESS S a3 i 8 {ied ¥ LES : 1 .
. e ot 9 =2 ker, incluye en la otra cara del disco ¢l
% Frefpreiladt daliedd deib Kawasaki Magical Musiquill, un nucvo
4 C U programa que permite, entre otras op-

ciones, que aparezca en pantalla todo
lo que el usuario teclee asi como grabar
750 notas en tres voces con posibilidad
de oir la pista anteriormente grabada y

N

Mybghg ) Moy po TP
sptwtntwt foe oy 3
i i

= Ry ! listar por impresora la composicion
e " realizada

T O U A (RS N shhpbpliy 6.900.~ Pts. en disco

G mpsnigd ggg 1 dnta bt 5.900.— Pts. en cassette

Wi+

CONTABILIDAD-64

momento acceso a los
ficheros de manera que
puedan modificarse los datos
contenidos en ellos, atin
cuando estos ya hayan sido
validados: esta posibilidad
da unatotal libertad al
usuario en ¢l manejo

Lider en ventas, por su sencillez,
rapidez. eficacia y precio.

lene capacidad para 600 cuentas
y un numero ilimitado de apuntes
por cuanto el programa permite
generar nuevos discos en los que
continuar el ejercicio contable

de la informacion
Contabilidad-64 es un producto
de software autosuficiente
que permite tener en todo

25.000.- Pt

—1 Desceo recibir informacion de los siguientes programas:
L1 Deseo recibir contra reembolso los siguientes programas:

Nombre:
Direccion:
Poblacion:




1674 PRINT"[CLRI[CRERDICSPCIIRYSON]LESPC]
BUSCARTSPCIREGISTROSLSFCICONLSFCIDAT
OS[SFCICOMUNESTSPCILCRSRD T

1876 FORM=1TOF (PRINT"[SPCITRVSONT" N
CUIRVSOFFILSPCIY i F$CHY HERTH

1478 IHPUT"[CRSRDISELECCIONALSPLILNLSFC]
CHMPO"  SF

1620 1FSFCRORSF>FTHENFRINT " [3CRSRUT™
GOTO1673

1 Ea2 ERINTY (CRSRDIINTRONUCELSPCI LRYEOM]
UATOLSPC ICOMUNIRYSOFF I[SPC" : PFRINT [CR3RD]
CHOTSPCIHACELSPCIFALTACSPCILALSPCICA
DEMALSPCICOMPLETHS

16054 PRINT"[CRSRDILRYSON]" iF$(SF) . "[RYSON]
[SPCI", INPUTTS

1886 FORI=1TOx

1@28 PRINT"[CRSRIIBUSCANDOLSPCIREGLS
TRO" I, " [2CRSRUTY

1090 TFT$=LEFT$(RECFCKN(I ), SF ), LENCT

%) ) THENGOEUEL 268

1a92 MEXTI

1894 GOTO18468

16096 REM --- IMPRIMIR TODOS LOS REGI

STROS

1%98 PRINT"[CLRILCRSRDI" -FORI=1T0Ox:F

RIHT"iCRSRU][SPC]INFRIMIEHDG[&PC]REG
IETPU":I-GDSUBI2£81NEHTIiGDTﬂ184B

1105 REM --= MEMU DE ETIGUETHS

11682 PRIMT"CCLRICZSPCICRYSONIC1BSFC]

MEMUCSPCIDELSPCIET IQUETASL 1@SFC]Y

1164 PRINT"[2ZCRSRDI[ESPCILIRYSONIF [RVSOFF]

ORMATOLSPC IPREDEF INIDO"

1186 PRIMT"[CRSRDICASPCICRYSONIDIRYSOFF]

EF INIR[SPCIMUEVDLSPCIFORMATO"

1188 PRINT"[CRSRDILESPCILRYSONICLRVSOFF]

AMEIARCSPCITAMANDLSPCIDELSPCIETIQUET

ﬂll

1118 PRINT" [CRERDILESFLILRYSONIVIRYSOFF]

OLVERLSPCIALLSPCI“DATAFILE""

1112 PRINT"[CRSRDICESFCIIRYSONIPLRYSOFF ]

RﬂﬁRRMHfSPC]IHFURNES[SPC]V[SPC]LISTH

3'

1114 FRINT"[CRSRII[&SPCICRYSONIGIRYSOFF]

UITARLSFC IPROGRAMA"

1116 PRINT"[2CRSRDICLSPCIIRYSONIL1BSPC]

ELIGELSPCIUNARLSPCIOPCIONCT 1SPCIY

1118 GETC$: IFC$#=""THENL1118

1128 IFC$="F"THEN1226

1122 IFC$="C"THENGOSUB1286 GOTO1162

1124 IFC#="Y"THEMPRINT#4:CLOSE4: GOTO
16812

1126 IFC$="P"THENPRINT#4:CLUSE4:GOTO
181e

1128 IFC#="D"THEN11386

113@ IFC$="Q"THENPRINT#4:CLOSE4:GOTO

1022
1132 GOTO1118
1134 REM --- FORMATO DE LAS ETIQUETH

s
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1136 FRINT"ICLRI[SPCILRYSON]ISSRC IFD
RMATOLSFC IDELSPLILASLSFCIETIGUETHS SR ]

11 FRINT"LCRSRDI-E=TELSFC IFORMATOISFC]
SALSPCIETIGUETASCSPC JDELSPCIILSPCIF
ILA."

1148 PRIMNT"=CADAL PO TUNALSPC JCOMT TEN
ELSPCIHASTA"TH=-1"LIMERS. "

1142 FRINT"-PUEDENISFCILLEVARLSFCIDE
[SPCILCSPCIARLSPCIGISPCICAMPOS, "

1144 PRIMTY-SI[SPCILALSPCILONGITUDLSFC]
TOTALLSFCIEXCEDELSPCIDE" LK

1146 PRINT"[SFCICARACTERES. [SFCIALGU

HOS AR 1SERANT SPC IBOREADDE, "

1145 PRINT"[CRSKEDILRYSONINUMERLLSFC]
DECSPCIFILAS?Y (PRINTY2[3SPCILECRERL]
SR INFUTY[CRSEUIY JRW

1158 TFRW>TH=-1THEHPRINT "L ZCRSRUDY GO
Til148

1152 IFRW=BTHEN]182

1154 PRINT"[CLRIELIGELSPCILOSISFCICH
MFOSLSPCIPARALSPCICADAL SPCIFTLAY

1156 PRINT" INTRODUCETSPCIIRYSON1G0RYSOFF ]
[SPCISICSPCINGOLSPCISEISPC IDESERNLSPL]
CAMPOS" - PRINT"ADICIONALES. [CRSRDT"

1158 FORM=1TOF :PRINT"[RVSONI" N, "[RYSOFF]
[SPCI1",F$(H) HEATH

1164 FORI=1TORK: PRINTYTHOMIC4CRSRDD Y

' TAB« 25 "FILR"; J: “[2CRSRD]"

1162 FORL=1TO3 PRINTTABL2S) "[CRSRLIC
AMPO" L Y TSPCIAICRSRLIY  ML$CT. L 2

1164 PRINTTABC(32:; "[CRSRUTM ;S - THRPLITHL
$CI,Lo

1166 MERTL

1168 MEXTJ

1178 PRINT"[CLRI[ZCRSRDIGUIERESLISPL]
REYISARISFCIEL[SPCIFORMATOLSPCIY /OLSPC]
HACER"

1172 PRINT"CORRECC IOMES [ 25PCIPULSALISPL]

[RVSOMIERVEOFF J[SPCIOLSPC I [RVSONINTRYSOFF ]

1174 GETA$ IFA$=""THEM1174

1176 IFA$="S"THEN113n

1178 IFA$="H"THEMI1E4

1158 GOTO1174

1182 REM —--- GUARDAR FORMATO DE ETIR
LUETRS

1184 PRINT"[CRSEDIIRVSOMIGURRTARLSFC]
FORMATOLRYSOFF 120 36PCILRYSONISIRVSOFF]
[SFCIOLSPCIIRYSONIMIRVEOFFI

1186 GETRA$: IFA$=""THEN11G6&

1188 IFA$="N"THEN1Zd4e

1196 IFA$="S"THEN1154

1192 GOTO1186

1194 PRINT"[CRSRDINCOMBRELSPCIDELLSFL]
FICHERD?"

1196 FRINT"[CRSRDICZSPCI" NF$: INFUT"
[CRESRUI" ;HF$: IFNF$=""THEN1 182

1198 OFEN15.8. 15 PRINT#15,"S@-ETI(SPC
“+NF$ GOSUBIS1E

1200 OPENS,&.,S,"8 ETI[SPCI1"+HF$+",5,
W":GOSLIE1Z31s

12092 PRINT#S. R

1704 FORI=1TORKW: FORN=1TO3

1266 PRINT#S.ML$CI. M) GOSUBL31E

1288 HEXTH

1218 NEXTI

1212 PRINTH#S. "EOF":G0SUB1316

1214 CLOSES:CLOSELS

1216 GOTO1246

1218 REM --- CARGAR FORMATO DE ETIGU
ETRS

1226 PRINT"[2CRSRDINOMERECSPCIDELLSPC]
FICHERD?"

1222 PRINT"[CRSEDILZSPCI"IHFS: INPUT"
[CRSRUT" ;NF$: IFNF$=""THEN] 182

1224 OPEN15,8,15:0PENS.8,5, "8 ETI[SFC]
“+HFF+", 5, R (GOSUBL316




algunos de nuestros programas para los
ordenadores persondles
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1226 IHFUTH#S . EW

12 FORI=1TORW  FORH=1 T3

18 THPUTHS MLECT W GUSHIEL 216
1232 NMEXTM

1234 HEXTI
1236
1
1

i S=5T IFSCETHENL 240

232 INFLTHS, E$

S48 CLOSES CLOSELS

1242 GOTO117@

1244 REM —=- IMFERIMIR ETICGUIETAS EJEM

124e PRINT"CCLRIINTRODUCELSPCILASISRC]
ETI“HbTH S [SPCIENLSPCILAISFC ] IMPRESOR
H.

1245 PRINTYEL IGELSPC I LRYSOMIPRUERBRLRYSIIFF ]
[EFC IFARALSPCICALCULARISPCILATSPC IFD
SICTON. "

258 PRINT"[CRERDIELIGELSPCITRYSONIE
[RVSOFFITIQUETALSPC IDELSFCIFRUEEBR"

1252 PEINT"[CRERDILESFPCILRVEONISIRYSOFF ]
FLEDD IOHAKTSPCIREGISTROS

1254 GETHS  IFA$F=""THEN1254

| 256 IFA$="5"THEHN ] B4(

1258 IFAF<"E"THEN1254

1268 FORI=1TORM-FORI=LTOLL PRINTH#4 . "

" NESTI PRIMTH#A, El1$. MERTI

1262 FQPI=]TDTE—RMiPRIN1#4-Bli. HEXT

I

12 r4 GOTO1 245
e KEM === IMFRIMIR ETICHETAS

lons FHFF—11HFN F1=VAL (ML $0 T, 100 Fa=
VALCPMLECT,. 200 (Fa=VAL (MLE T. 30

1276 FhrHT#4 LEFT$(REC$(KNC1),F12+Bs
+RECE KR L) F2+BS+RECS K I, F30, LW

1272 HEKTJ
1274 FORS=1TOTH-RW: FREINT#4,B1%, HEXT

"5 RETURN
78 REM —— ELEGIR TIFO DE ETIGQUETH

PRINT"[CLRICSPCIIRYSONIC1GSFPCIT
SFCIDELSFCIETIAUETRSL 1GSFC]”

I-HHT"[J$—.::2FI!]E4’FF]LF MSOHISTRVSOFF ]
THIITIHF’liI'_.FI’] [SPCISLSFCILINERSLISPCIP
ORLSFCIETIQUETR"

134 PRINT" [eSPC 2  SEaePLICHS, (28FE]

FORCZEPC IS GLSFCICMS, "

1dae FREINTYICESEDICSSPC IERYSON TGLRYSOFF ]

FANDEL 35R0 1-(SPC ISP IL TNERSESPE 1RO

ROSPCIETIEMIETA"

1228 PRINT'[eSPC13-S(25PCICMS. [25PC]

POR[2EPCIE-E *CICHsS. »

1238 PRINT" [CRESRTIT4SPC ITRVSOMIORYSOFEF ]
TROLSSPCI-(SFCIALSPCIELEGIRISPC IPORLEPC ]

ELLEPCILSURRTO"

1232 PRINT"([(eSPCIOCSPCIELEGIRISPC IHLU

MEROLSPFCIDELSFC ICARAC TERES™

1293 PRINT"[&SPCIFORCSPCIE INEH. ©

1:<4 FRINT"[Z2CRSEOICS SPCINOTA C2FCILH
STSPCIETIOUETRETSPC 15E(SPC 1SEFARANLERPC ]

FrOR"

1296 PRINT"[SPCIUHRLSPCILINEA. [SPC 13

ZISFCICARACTERESLSPCIPORI PO IL THER"

1237 FRIMT"[SPCIESTSPCILOCSRT THORMAL

1238 PRIMNT"[CRSRDICSPCICRMSONIL LBSFC]
ELIGELSPCIUNALSPCIOPCTIONCLISFCT"

1308 GETCE. IFC$=""THEM1 3a5

153682 TFCH="S"THENTX=6 RETURN

15384 TFU$="G"THFNT?=9 RETURHM

1286 TFCE="N"THEN1318

12388 GOTO1 304

1218 [HPUT"L[CRSEDICSPC T INTRODUCE LS ]
HUMEROCSPCIDECSPCILIMNERSY ) TH RW=T%:T
n=TH+1

1212 INPUTYLSPCIMUMERDLSPCIDELSPC 1CH
FHCTERESISFOCIRORCSPCILIMEA" LK RETLR
M

1314 REM --- CHEQUEQ DE ERRORES DE [

1sCh
15318 IHPUTH#1S.EN.EM$.ET . ES: [FENCZATH
EMFETLIRH

318 PRINT"[CRSRDICSPCIIRVESONIERRORLSPIZ]

5 DFFI"EN"LCRSKL] . [SFC1"EMs",
"ET“[CRSRLY. “"ES

1220 PRINT"[CRSEDI[SPCIPULSHISPC 1 [RYSON]
LINATSPCITECLACRYSOFF L SPC IFARALSFC TV
MLVERISPCIALTSPCIMERY

GETA$  IFA$=""THEN] 222

CLOSES  CLOSELS:GOTO1 182

[ odos los listados que se publican en esta Revista han sido
ejecutados en el modelo correspondiente de la gama de
ordenadores COMMODORE. Para facilitar la edicién de
los mismos en la Revista y para mejorar su legibilidad por

parte del usuario, se les ha sometido a ciertas modificaciones
mediante un programa escrito especialmente para ello. Para los
programas destinados a los ordenadores VIC-20 y COMMO-
DORE 64, ¢n los que se usan frecuentemente las posibilidades
graficas que aparecen del teclado, se han sustituido los simbolos
gréficos que aparecen normalmente en los listados por una serie
de letras entre corchetes [] que indican la secuencia de teclas que
se deben pulsar para obtener el caricter deseado. A continua-
cion se da una tabla para aclarar la interpretacion de las
indicaciones entre corchetes:

[CRSRDJ= Tecla cursor hacia abajo (sin SHIFT)

[CRSRUJ= Tecla cursor hacia arriba (con SHIFT)

[CRSRR]= Tecla cursor a la derecha (sin SHIFT)

[CRSRL]= Tecla cursor a la izquierda (con SHIFT)

Clave para interpretar los listados

[HOME]= Tecla CLR/HOME (sin SHIFT)
[CLR]= Tecla CLR/HOME (con SHIFT)

Las indicaciones [BLK] a [YEL) corresponden a la pulsacion
de las teclas de | a 8 junto a la tecla CTRL. Lo mismo sucede
con [RVSON] y [RVSOF] respecto a la tecla CTRL y las teclas 9
y 10.

El resto de las indicaciones constan de la parte COMM o
SHIF seguidas de una letra, niimero o simbolo —por ejemplo
[COMM+] o [SHIFA]—. Esto indica que pard obtener el gra-
fico necesario en ¢l programa deben pulsarse simultineamente
las teclas COMMODORE (la que lieva el logotipo) o una de
SHIFT y la tecla indicada por la letra, el niimero o el simbolo,
en el ejemplo anterior: COMMODORE y + o SHIFT y A,
respectivamente.

En los signos grificos ademis se cuenta el nimero de veces
que aparece. Por ejemplo, [7 CRSRR] equivale a 7 pulsaciones
de la tecla cursor a la derecha y [3 SPC] tres pulsaciones de la

barra espaciadora..
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Con la misma impresora podras trabajar directamente con tu Commodore y si algln dia te
atreves con el PC de Commodore la misma impresora te servira s6lo cambiando un
interruptor.

Las impresoras STAR te ofrecen: 120 cps., 100 tipos de letra diferentes. letra de calidad
(NLQ), friccion-traccion, cinta de maquina de escribir, si trabajas con el Simon's Basic
podras hacer hard copys directamente de pantalla.

El futuro esta en el universo y STAR es tu estrella.

De venta en establecimientos especializados:
IMPORTADO POR:

08009 BARCELONA. Consejo de Ciento, 409
Tel. (93) 231 59 13
28020 MADRID. Comandante Zorita, 13

COMPONENTES ELECTRONICOS, S.A Tels. (91) 233 00 94 - 233 09 24




btén un firme
dominio de tus sprites con este programa que
te permite manipularlos rdapida y facilmente.

v ae T CRownd

xisten muchos articulos y progra-
Emas para el Commodore 64 que

trabajan con sprites. El propésito
de la mayoria de éstos es hacer que te
sea mas facil disefiarlos. Sin embargo,
una vez que has disefiado los sprites,
todavia puede resultar dificil su manejo
en Basic.

Debes seguir la pista de ocho posicio-
nes de puntero diferentes, ocho registros
de coordenada-y y nueve registros de
coordenada-x, asi como también los dis-
tintos colores y registros de prioridad.
El noveno registro de coordenada-x y el
registro que activa y desactiva los spri-
tes requiere que manejes un solo bit en
cada momento. El tratamiento de bits

— 16/Commodore World Julio/Agosto 1985

requiere que conozcas algo sobre nume-
racion binaria y operaciones logicas
AND y OR. Esto puede resultar ser
demasiado arduo incluso para un
experto, con que no digamos para un
principiante.

Comandos para tu programa

El programa que se muestra en el Lis-
tado 1 afiade al Basic cuatro comandos
que se encargan de todos estos detalles.
Los comandos activan y desactivan los
sprites, los mueven, manejando auto-
maéticamente el problema de que X sea
mayor que 255 y sittia los punteros,
colores, expansién e informacién de

los

de

prioridades dentro
apropiados.

Los nuevos comandos se anaden al
Basic por medio del comando SYS que
transfiere el control a una rutina de len-

registros

guaje maquina. La rutina CM, después,

lee los valores necesarios del programa
Basic. Una vez que la variable SP se
pone igual a 40080, se dispone de los
siguientes comandos:
Definir un sprite: SYSSP, D, n, |, m,
(cl, ¢2), c3, xe, ye, p
Mostrar un sprite: SYSSP, S, n
Ocultar un sprite: SYSSP, h, n
Mover un sprite: SYSSP, M, n, x, ¥

El Basic nunca ve los subcomandos
D, S, H, y M, asi que puedes utilizar
estas letras en cualquier parte del pro-
grama. Desde luego, SP no debe ser
modificada de su valor que sera de
40080.

Las letras minusculas, que pueden ser
constantes, variables o expresiones,
representan lo siguiente:

n— nimero de sprite 0-7

I— posicién de datos del sprite 0-255
(13-15 estdn en el buffer del cassette y 11
es memoria inutilizada bajo la pantalla).
La direccién de memoria real es de 1*64.

m— (=monocromo, 1=multicolor.

cl,c2— los colores 01 y 11 comparti-
dos por sprites multicolor (se omite si
m=0).

c¢3— color del sprite (10 colores para
multicolor).

xe,ye— 0= normal, |=expander en la
direccion x o en la y.

p— prioridad 0= Sprite sobre el
texto; 1= texto sobre el sprite.

x— coordenada-x de 0-511 (24-343
pueden verse, el resto de valores estan
total o parcialmente fuera de la pantalla.

y— coordenada-y de 0-255 (50-250
son visibles).

El programa del Listado | hace Pokes
al lenguaje maquina en la memoria vy,
después lo salva en un fichero de pro-
grama en disco.

Siempre que quieras utilizar este pro-
grama, debes cargarlo introduciendo:

LOAD “SPRITE CM”; 8, 1 (, 1, ]

para cinta)

POKE 52, 156: POKE 56, 156: NEW




C-64

OL DE SPRITES

E [ tratamiento
de bits requiere que conozcas algo
sobre numeracion binaria
y operaciones logicas AND y OR.

Cualquier programa que utilice estos
comandos debe comenzar con las
siguientes lineas:

10 POKE 52, 156: POKE 56, 156: CLR

20 TF PEEK (40080) << > 32 THEN

LOAD

“SPRITE CD", 8, |

SP30= 40080

El listado 2 te ofrece una pequeiia
demostracion sobre la forma en que
puedes utilizar estos comandos. Tam-
bién incluye un método para seleccion
en menus por medio de un ratén que es
mucho mejor que el que se utiliza arras-
trandolo por encima de la mesa.

Descripcion del Cargador

10-30— Protege el lenguaje maquina
del Basic y establece la direccién de
comienzo. 35-50— Lee los datos de
las lineas 1001-1019. Si cometes un error
al introducir los datos, el programa se
interrumpird y te informara del error
cometido.

100-120— Informa de la carga con
éxito del paquete.

200-320— Utiliza el comando Kernal
Save para salvar el lenguaje maquina en
un fichero de programa que puede car-
garse directamente con LOAD “SPRITE
CM", 8, 1 (,1,1 para el cassette -también
cambia el 8 de la linea 260 a un L).

Descripcion de la demostracion

5-20— Protege al CM del Basic,
carga el CM si es necesario y pone SP=
40080.

25— Pone los datos para un sprite a
rayas en la posicion 13.

27— Lee los datos de las lineas 1010-
1025 para el sprite rat6n y le hace Poke

en la posicién 14.

30-120— Mueve 8 sprites de una vez.

40-60— Utiliza un bucle para definir
8 sprites.

50— Define el sprite Z en la posicién
13, multicolor, colores I, 7y Z, no
expandido ni en sentido X niel Y y que
tenga prioridad sobre el texto.

55— Mueve el sprite Z a la posicion
X, Y (170, 140) y muestra el sprite Z;

iinicamente se verd el sprite 0 en un |

principio, puesto que los otros siete
sprites se encuentran detras de él.

70-120— Mueve los ocho sprites ale-
Jandolos del centro, cada uno en una
direccion diferente:

El 0 se mueve a la derecha segiin Z
incrementa la coordenada X.

El 1 se mueve a la derecha y hacia
arriba segiin aumenta X y disminuye Y.

El 2 se mueve hacia arriba seglin va
disminuyendo Y.

El 3 se mueve a la izquierda y hacia
arriba segun disminuyen X e Y.

El 4 se mueve a la izquierda segin va
disminuyendo X.

El 5 se mueve a la izquierda y hacia

abajo segun decrece X y aumenta Y. |

El 6 se mueve hacia abajo segun
aumenta Y.

El 7 se mueve a la derecha y hacia
abajo segtin crecen X e Y.

130— Oculta los 8 sprites.

140— Mueve el sprite 2 a la esquina
superior izquierda y lo muestra.

150— Mueve el sprite 2 diagonal-
mente a través de la pantalla desde la
parte superior izquierda hacia el centro,

160— Oculta el sprite 2.

170-230— Muestra los cambios de
color y la posibilidad de expansion.

170— Coloca el sprite 6 en el centro
de la pantalla y lo ensefia.

180— Redefine el sprite 6 en la posi-
cién 13 como monocromo, con color Z
y anchura expandida.

190, 210, 225— No expandido.

200— Altura expandida.

220— Expandido tanto en anchura

230— Lo hace de nuevo otra vez en
otros tres colores, después lo oculta.

300-385— Utiliza un menu para
hacer las selecciones de un meni.

300— Define el sprite 0 en la posi-
cion 14 como monocromo, color 15, no
expandido y sin prioridad sobre el texto.

310-340— Imprime un men.

345— Coloca la coordenada Y del
sprite de acuerdo con el valor de C.

350— Mueve el sprite a la posicion
24 Y.

355— Espera a que se pulse alguna
tecla.

360— Si se pulsa {3, incrementa C.

365— Si se pulsa f1, decrementa C.

370— Si no se pulsa la tecla Return,
va a 345.

385.— Si se pulsa la tecla Return, C
es el valor de la opcion elegida.

1000— Subrutina de retardo.

Los comandos
activan y desactivan los sprites,
los mueven, sitiuan los punteros, colores,

expansion e informacion.

i |
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Af144 TAETA 253, 232,1692.0.56., 42, 247,
4152 NATA 257,164 252, 2RA8,9.732 . 255
A0 ER TIRTA 16,200,141, 16,202,968, 12 .1

1152 TATA 208, 141,18, R0, a8, 22,169,

15¢

117G TIARTA 166,253,169, A, 232 .56, 42,2

(e

10104 TATA 70A8,252.12.21.209, 141 .21,

s [=

AD192 TIRTA 96,32, 169,156 1FF. 752, 1F02
0

A0S00 DATA 2722 .56 ,.42.202 ., 208,252.77

Anons naTAR 45,71, 2092.141 .21 .209 .97, 72

10715 TATR 169,156.22,.126 . 157,152, 14
LISTADO DEL PROGRAMA“CONTROL DE SPRITES” .75

& REM CONTROL OF SPRITES IR cPESEH 157,249, 7. 22,190, 157, 166,
s FFM BT 0 TEFNRD 0 RS b AR =
5 BEM 27373 W BANCROFT jl' a3 TIATA 232,56,169.A.42, 7A2. 268, 7
S REM TOLEDN NH 43787 e A A 0 SO0 - e
1R POKES2, 156 POKESS, 156  CLR ARDA0 DATA 72.192,0.200,11.73,25%5.45
28 PRINT" l.i LRI[SE RERDILZERSER TSP 1 o

AR242 DATA 2. 208,141, 28,208, 7F,8~ ., 1
40256 DATA 13,22.20R, 141 . 72,708,321
PTE ]

ANTE4 TATA 157.157,41,1%5. 141,37 . 708

HTSRC TMOMERTOT SPCIPORISPC IFAYOR"

W [=40A=0

2% RERN A S=5+A IF A=255 THEH 5@

A0 BFNEFE T.A T=1+1:50TN 35

s IF5< s 39a53THENPR IHT YERRORT SPCIEMISPT )
NETAS"  FHD

18E PRTHT"PROGRAMALSPT 1C. M. [SPCIENLSPL]
MEMOR TR" A ! i L S SRR Y LRy
116 PRINT"SAI Y01 SPCTEL [SPCPROGRAMAL P ] YRR PRI R AT AR G IR
[ RYSTIMTHHORAT RYSOIFF 12" '
120 THPUTAS TFA$="N"THEHSTOR

2R FE="=PRITETSFCICM"

e POKE1ISY.PEEK(T1) (POKELIRS, PEEF (72

» TIATA 184, 157.152.41., 15,141,329,

naTa 157,29, 268,104, 123,252,232

= DATA 157,152,240 . 1A 1A%, 793,172

o FR=PEEK ¢ 1871+ ISEHPEEK 188) 40304 TATA 2A2. 141,29, 208, 208, 1A, 165
251 POKF1A3, PEEKCFRAD _“-“' ATE e AEE 4T G g o
S4m POKE187. PEEK (FA+1 ) POKE 1258, PEEK AR PATA 72255 45, 784208 iluatug
FR+2) M .

S50 PIKFZS1, 144 POKEZS2, 156 40320 TATA 32, 180.15¢,152.240, 10, 165
. =952, 156 Ao

26A PUKF1SA .2 POKETRS .1 e G Rt i e e na HAG . PR
5= POKE?A0, 251 POKE?S1, 191 POKF 782, :?"” RTA: 12,22 2AB VIS RT: PHRACES)
S 1

]-.. .” LI A2 NATA 165,252, 72.25% .45 .23, 201,
ke e AT N e S S S S 141

"y , TUERCIN v : L= 4 “E

;“I“l[_il. ;f:‘%:-_il IIFI—I!I RAMATSPEISAL YADOCSPC 107dad TATA 972, 748, 22,180, 157. 152, 24

0 PRINT"MOMERE  [SPC1"F$ s
318 PRINTYLCRSEDI[SPCIPARALSPC ILEERL
OrsPCITECLEF -

2260 PRINTYLOAD"CHREC34OIFSCHR$ 340", 8

40757 TATA 165.25872, {3, 27.2608,141.27,

40266 TATA 26,165,253, 72.255.45.2¢7. 2

I A — G A S
40030 DHTA 32.115.8.201,77 240,30, 29 40748 TATA 141,27, 208,96, 32, 25174,
1 B _ = % = o T

rriem o Wb, W 1y M o BT T " > AR3I7E TATA 152, 172.76. 1M AT77. . AR
425 29,240, 82,201 . 72,244,988 .2 1 f
‘._:Tu ATA 23%.248,.82,201.72,249,98 . ¢ ARaEd TATA &7, 28F

4013 TATH A5.20859.3.7
401m4 TATH .._:'_-I2»115-E1-

4112 DRTA 41.7.133.253,96,32,169,15 LISTADO DE PROGRAMA DE DEMOSTRACION
6 - Tk 1 PEM TEMOSTRACIO
4u1ﬁn DRTH 32,186, 157, 132,251,133, 25 2 FEM MFrlfllFFéRg
st AR, ! T, e R 2 PEM 23227 W BANCFOFT
4L.11.‘I_’: NATA 188, 157.165.253,18,172.15 4 FEM TOLEDN NH 43607
2ulde e " 5 POKESZ, 156 POKESE. 156 CLK
4136 DATH 1.7 A%, 165, 251 . 1 a.:2e8,1 A PRIMT"[CLRICSCRSEDIRYSONICAPGRMTIN
R [SPCIPRAGRAMAT SPCICTSPCIMERYSOFF ]!
_ i e .
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"T

1A [FFEFK4pRaz@a "
CM" . &1
2R SP=4A85A

S FURE=ATORZ POKF 1 3%R4+0, 208 HEXT

FHPHfﬁFHh"PFHDH PUOKF14%54+0, B HE

A PEINT'ICILEIICOMMBTI" -POKES32E1 .11

I2THENL NAD"SPRITEISPC]

220 SYSSP.D.6.12.8,2.1. 1.0 G0SUBLEAAD

25 SYSSP.D.6.13.8.2. 0.8, 08 GNSLB1AGA
23 MEXT (SYSEP.H. A

299 REM -— SFLECCIOM DE MEMU POR “RA
TN

WA SYSSP.D.P.14.8.15.4.4, 1

A PRINTYICLRICCOMMIICCRSEDIT I PORSER ]
[YELITSPCIMENULSPCICRVSOFFIC2CRSRDD

2 FORF=1TOR - PRINT"[4CRSERIOPCIONLSPC ]
#"'FUICRSEDYY (HEXT

Y30 PRINTYLSACSPCIFILSPEIYISPCIFAMSPC)
FPHRALSPC IMOVERTSPCIEL TSPCIRATOM, [BSPC]
ENTOMCESTSPCIPUL SATSPCIRETIHIRMY =1

135 Y=CH16+60

4468 SYSSP.M.B.
45 SYSSP.M.A.

Y SYSSP,S,0
’4 Y SYSSP. 5.0

153 GETHE

[FA$="" 'l HEM3SA

21

‘WA SYSSP.DL.A.13.8.72,14,1.8

FOEES32=2R .12
2 REM == MIIFYE SPRITES
35 H=1701Y=149
4/ FoR2=aTn?
SR g A3 80 S BTl P e ]
il Al 'I".'r"'_li'- F.S07
el IJ!— T
JH FNORZ=Tn1 4
HA SYSEP. M. A K42, Y SYSSP. M, 1, 842 . ¥-2
98 SYSSP.M.AL M Y-2 5SYSSP M3 K=2.Y=-2
v SYSSP M. 4,¥-2,Y:8YSSP. M, 5. X=2.¥Y+
110 SYSSP. M. XK. Y+Z  SYSSP. .M, 7, ¥+2., Y+
127 HEXT
{380 FORZ=ATO7 SYSSP.H. 2 NEXT
14 SY=SF. M. 2.8,8: SYSEP.S, 2
1560 FNRZ=1Tr>aR: SYSSP,M, 2,2, 2 NEXT
155 SYSSP.H. 2
164 REM - FXAPANSION ¥ CAMBIO DE COL

P MR 1TAL 148 SYSSP . S8
=4 T07
SYSSPL. DA 13.A.2.1.0.,¢

GASLIE 1 aRa

BoSYesSE e LA, A0 2,8, 0.8 GOSLIB1 2ng

GOSLIBARA

B OSYSEP. 0L E.13.8,.2,0.0.0:GOSUEBL8RA

355 TFA$="[F11"THENC=C-1: [FC<1THENC=
1:GOTA335

150 TFA$="[F3]1"THENC=C+1  [FC>RTHENC
=HanTnEIs

2hA TFASCOA$IC S 13THEH 23S

(]

AR5 PRINTICLRIISCRSROIELEGISTELSPC]
LALSPCIOPCION",C:SYSSP,H. 8

370 EMD

10 FORTI=1TOZ00  NEXT HFTHRH
Saan UHTH WA L128,63,4, 0 =¥ 2
LI4I 1 7

i 25 Z
48.3.187.,192.1.,2595.1268.3. 189
2002 DATA1S2.1,231.128.1.255. 0.0, 255

1
1
54,A,127.,.248,
213 DATAL 199
1.192.4:.3.192,

mTy

GENERADOR DE APLICACIONES PARA EL COMMODORE-PC

Buenas noticias para los usuarios del Commodore-PC: MicroMouse, S.A. ha adaptado su

conocido generador de aplicaciones BORIAR al microordenador MS-DOS recientemente lanzado
por Commodore. El BORIAR es una potente base de datos —en castellano— muy ficil de utilizar,
que ha permitido realizar aplicaciones a medida como: cooperativas vitivinicolas, seguros del
automovil, seguimiento de enfermedades coronarias, inmobiliarias, etc.

tras aplicaciones comercializadas por MicroMouse, S.A., adaptadas al ordenador citado, son:
Placon (programa de contabilidad), Alfa (almacén y
SPSS (programa de realizacion de previsiones financieras y generador de aplicaciones estadisticas) y
lenguaje LOGO (para realizacion de programas de educacion).

facturacion), Halcon I (gestion integrada),
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E! port

del usuario
es uno de

los elementos
menos
usados

del ordenador.
Con un poco
de paciencia
y cuidado
dotaremos

a nuestro
inseparable
amigo

de manos,
oidos

y ojos.

i %\\‘

Por Antonio Sabater y Alvaro Ibdiiez

e

—— @ —

-~

ontrola tv casa
por ordenador

on el montaje que presentamos en
‘ este namero se puede controlar

con el ordenador (lo mismo un
Vie-20 que un C-64) cualquier aparato
eléctrico. Podemos programar cuando
conectar o desconectar el equipo de
miuisica, la television, encender o apagar
lamparas, etc. Los limites dependen de
la imaginacion de cada uno.

El circuito electrénico

Como veréis, el circuito carece de

VIC-20 / C-64

partes mecdanicas, lo cual es una gran
ventaja en cuando a velocidad y robus-
tez. Esto quiere decir que no estamos
limitados a la velocidad de un relé, que
siempre es bastante inferior a la de los
elementos electronicos.

Las ideas principales de este montaje
son dos:

Figura 1. Esquema del circuito.

IC1

ALIMENTACION
AL ORDENADOR Y o
— PB (PORT) ——«ZIEZ——
ljm b1 v ANOPO
15 CATODO r4 CARGA
T—(:)— = A

"\ RED
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—Que el ordenador esté completa-
mente aislado del exterior v no pueda
ser dafiado por cortocircuitos en los
aparatos que controlemos.

—Que se puedan controlar aparatos
que funcionen a cualquier voltaje, hasta
los 220 voltios de la red.

En la figura | se puede ver el esquema
del circuito para una linea del Port.
Como sabéis, el ordenador puede con-
trolar hasta 8 lineas independientes. Si
en vez de una queréis controlar dos, tres
o mas lineas, solo tenéis que hacer el
mismo niimero de circuitos y conectar-
los entre si seglin el esquema de bloques
de la figura 3.

La potencia maxima que se puede
controlar en cada linea viene dada por
el valor del triac, que puede ser susti-
tuido por otro dependiendo de la poten-
cia a controlar.

El que aparece en el montaje es capaz
de aguantar perfectamente hasta 500
watios. Conviene que le afadais una
pequena aleta refrigeradora para evitar
que se caliente demasiado.

Lo que no es nada aconsejable es
tocar el triac cuando esté conectado,
pues por la ¢dpsula circulan 220 voltios
(comprobado *‘experimentalmente’ por
uno de los autores).

Es bueno conectar un fusible entre la




MACHINE
LIGHTNING
Macro-ensamblador, mas
de 10K de rutinas gréficas
en C/M documentadas
con puntos de entrada y
parémetros. Editor en-
samblador, completo
macroensamblador de
dos pasos, desensambia-
dor, monitor C/M, traza-
dor (debucgin). En-
samblaje linkado.

[« Y- ™ A

11.000

BASIC-
LIGHTNING

Basic estructurado, ca-
pacidad de trabajar en
multitasking, orientado
a la creacién de video
aplicaciones. Hasta
255 sprites software
con instrucciones para
su gestion. Sprit screen,
croling todas direccio-
nes punto a punto.

SAKATI

C/. Ardenas, 24 - Tel. 286 77 %4
Telex 44222 CICI E - 28028 Madrid

COMMODORE 64

WHITE
LIGHTNING
Standard Fig-Forth con
100 palabras afladidas al
diccionario para gestion
gréfica. Hasta 265 Spri-
tes software con rota-
ciones, deslizamiento,
inversion lla pantalla es
el sprite 0). Los progra-
mas pueden correr inde-
pendientemente,

(- Y. =
7.000 9.000 A

OXFORD-PASCAL
® Compilador Pascal
Standard @ Soporta to-
das las capacidades
graficas y de sonido @
Compilaciéon en modo
disco y residente ®
Aporta una potente
extension del Pascal
Standard,

(- 1Y - SN
8.000 6.500 A [« BY. . -
12,500
NUMEROS JUNIOR P
Maravilloso programa para apren r
dizaje de nameros, y para con- S———
tar unidades. Destinado a nifios _
de 3 a 6 afos. La voz del pato
dinge al nifio en su entrena
miento
I
ZOOM-PASCAL
CASSETTE CBM64 Compilador de Pascal
S que crea C/M real del

2.000

GUERRA
MATEMATICA
Programa destinado a
desarrollar la agilidad
mental de niflosy adul-
tos. Varios niveles de
dificultad. Sumas, Res-
tas, Multiplicaciones,
Divisiones, Radicacio-
nes... todas en una ba-
talla contra-reloj. En-
trenamientos y Juegos.

{ EASY SCRIPT. '
P.V.P. en cinta :;.OOO n BOLETIN DE PEDIDO
F VT en Cinvo 8.000 - H A enviar & SAKATI, S.A. - Ardemans, 24 - 28028-MADRID
22.500 O T T, T B0 K} Cdad  Precio
CONTABILIDAD Tt F ]
VERSION A VERSION B VIC-TREE e e e g —— T
300 cuemas 60O cuentas VlCTREE Realizado en Cédigo | —
3.000 apuntes 2.300 apuntes Méquina, incorpora 42 | b o4
® Listado de Diario ® nuevos comandos al : —
Balance de situacion y BASIC: comandos de ' -
de sumas y saldos ® disco, de impresién, edi- : L TD e WTE)
Estractos de cuenta ® cién y diseccion. Com- el
Cuenta de explotacion, patible con BASIC 4.0 : O Talén adjunto O Contra reembolso o= 1 -
— | diario de cierre ® Man- de Commodore. De gran o Fiiia

tenimiento de ficheros, ayuda a la programa- |
utilitario... cién. 2l pspp i i T, —

: b= S e
nv. - A . - H C_a“e =g ATED TEET S

' CodigoPostal______________ Ciudad __ =
Versién A: 24.550 10.000 st o =
Version B: 29.500 A e e =

P.V.P. 7.500
GARANTIA 6 MESES

cl CompBT g
Commuodan 6

SUPERBASE-84

Poderosc generador
programable que aporta
50 nuevos comandos
Basic. Podrd disefiar su
propia configuracion de
pantalla. Longitud por
registro: 4 pantallas,
1108 caracteres y 127
campos. Enlace con

ADACLIS
Sottware

65.02. Los programas
corren independiente-
mente del ZOOM PAS-
CAL siendo accesibles
desde el BASIC. Incor-
pora el tratamiento de
cadenas UCSD-R

12.000




carga (elemento a controlar) y la salida
del controlador, ya que un cortocircuito
dejaria fuera de combate al triac.

Para alimentar el circuito se utiliza un
alimentador de 9V, capaz de dar 300
miliamperios en caso de controlar los 8
canales.

Tanto el Vic-20 como el C-64 tienen 8

independientemente unas de otras (nos-
otros por ahora sélo vamos a utilizarlas
como salida).

Existe “algo”™ llamado Registro de

lineas de datos que pueden ser progra- Resistencias:
madas como entradas o como salidas R1- 1K, 1/4 W
R2 - 10K, 1/4 W

R3 - 470 Ohmios, 1/2 W
R4 - 100 Ohmios, 1/2 W
R5 - 1.5K, 174 W

Figura 2. Circuito impreso y Lista de componentes.

ALIMENTACION

/

C1 - 100 Kpf, 400 W
C2 - 1000 microfaradios, 25 V

Semiconductores:
D1 - Diodo LED
TR1 - Mc 140

TRIAC - SC 141 D (Ver articulo)
1C1 - TIL 111

Si realizdis el montaje con unas ;_ s
minimas precauciones el circuito tiene AL + 99Ve'—
que funcionar. Si no lo hace (lo cual no ORDENADOR ._E CAR.(_;;“ g
seria nada raro) puede ser culpa del \ TIERRA o — oC v
transformador. Probad a conectar un - B *—
condensador electrolitico de 1000 micro- [P o o -—
faradios / 25 voltios en paralelo con la PB 1 E Sl
alimentacion.

Como utilizarlo LISTA DE COMPONENTES Condensadores:

Direcciones de Datos (DDR) que es lo
que indica al ordenador cudles de las 8
lineas son entradas y cudles son salidas.
Este registro se encuentra en las posi-
ciones 37138 (Vic) y 56579 (C-64). Cada
uno de los bits de este Byte correspon-
den a una linea de datos. Si el bit estd
encendido (1) quiere decir que la linea
correspondiente esta programada como
salida y si estd apagado (0) que es una
entrada.

No vamos a explicar ahora como se
halla el valor decimal correspondiente a
estos bytes (pasando de binario a deci-
mal) pues lo habéis visto unas cuatro-
cientas veces tanto para esto como para
los graficos, de todos modos ahi va un
ejemplo:

Transistor, triac y C.I.

Ay
SC141D

A, G

TIERRA ORDENADOR (A)

Figura 3. Esquemas de bloques.

ATENCION A LA CONEXION DE

! 9V (ALIMENTACION)
+9 19—
— —
& -
PBA(C) TIERRA PBO = CARGA §l (A 220 VOLTIOS)
. PB S
L I —
PB1(D) TIERRA PB1 = CARGA 1 (A 220 YOLTIOS)
- PB —t
] " I 1
1 W i I |
— o
PRI TIERRA PB7 = CARGA 7 (A 220 VOLTIOS)
. PB et
)
"\,‘l

220 VOLTIOS (RED)

220 VOLTIOS. ES EN PARALELO,

POR LO QUE ACONSEJAMOS CABLE DE DOS COLORES
PARA NO EQUIVOCARSE.

BIT VALOR NUES- VALOR
DEL DDR DEL BIT TROS BIT DECIMAL
(7) 128 | 128
(6) 64 | 64
(5) 32 | 32
(4) 16 0 0
(3) 8 0 0
(2) 4 0 0
(1) 2 1 2
(0) 1 1 |
227
se suman
los valor.
lineas encendidas=1
Y  binario a decimal

simbolizan las 8 lineas

—Hacemos un poke al DDR con el
valor 227.

Vic-20 POKE 37138, 227
C-64 POKE 56579, 227

—Abhora las lineas 0, 1, 5, 6 v 7 son
consideradas por el ordenador como
salidas.

Para conectar o desconectar una linea
que estd programada como entrada o
como salida, se utiliza la posicion 37136
en el Vicy la 56577 en el C-64. De nuevo
cada bit controla una linea.

Si por ejemplo tenemos una lampara
conectada al PB0 (port 0) del ordenador
y queremos encenderla, basta con hacer:
1) Programar la linea 0 como salida:

Vic POKE 37138,1

C-64 POKE 56579,1
2) Conectar la linea 0:

Vic POKE 37136,1

C-64 POKE 56577,1

Si no se enciende, quiere decir que el
circuito falla o que no has realizado la
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operacion correctamente.




El programa

Entrada / Salida Usuario

1 2. .34 567 89101112
~— S EEEREEEEEEE

- ENENNNTEENEEEENE

: - o ABCDEFHJKLMN
Para ilustrar este montaje tenéis un
pequeiio programa de demostracion
Iqule sirve para cr}ccndcr y apagar los Contacto n® TIPO NOTA Contacto n® | TIPO | NOTA
eds de las ocho _Ilncdh. El listado es el ; Tierra A TIERRA
mismo para el Vic y para el C-64, pues 2 45V 100mA MAX W CBI
cambia los valores del DDR y del 3 RESET i C PRO
PORT segiin de qué ordenador se trate. 4 Joy 0 D PBI
y 5 Joy 1 E PB2
Advertencia final 6 Joy 2 F PB3
Ni los autores ni la revista nos res- : -4 pe-Gptico :: =B4
s = % 8 Interruptor cassette J PBS
ponsabilizamos de dafios que se le pue- 9 Entrada Serial ATN K PB6
dan producir al ordenador, cortocircui- 10 - OV 100mA MAX. L PR7
tos en la casa, apagones en la barriada, 1 Tierta M CB2
explosiones, etc., que puedan derivarse 12 Tierta N TIERRA
del montaje y/o utilizacioén indebida de
este circuito.
Listado del programa de demostracion Vie-20/C-64 ;1:: EE' ; :::lr. :I ::*:::rr’: ] é;??ﬁg; ESCLPS?? -";;;? o
228 '[2CRS SPCIVALORLSPC 1A
= " UAL - "PEEK (P " [CRSRLIL2SPC]"
Y £ e Y, [ESHEZ » AL SHEAT 238 WAITESZ. 1.1 :RPEM =HIFT PRPA PAFAP
o
12 FEIMTIICLRICASEC ITOmMMA I CSHIFT® 10O OMME ] 248 RETLIRH
THIET®I[COMMR I SHIET# ICTMMPI[SHTIF T ]

MME L SHIFT# 1 LCCHMRTLSHTF T4 CCOMMR ]
HIFT#ICCOMMRILSHIFTRICCAMMS ]

13 PRINT"[4SPTI[SHIFT=10%P 1[SHIFT-1

FSFCILSHIFT=103PC 10SHIFT-10SPCILSHIFT-
PLICSHIFT=105PCILSHIFT-103PC I0SHIFT-

SPEILSHIFT-1"

14 PRINT"[45PC 1LCOMMZ 1LSHTFT#1(COMME ]

(SHIFT#ILCOMME 1LSHIFT#I[COMME JLSHIFT#]

CCOMMEICSHIFT#10IOMME 1C=SHTFT#] [C0OMME )
SHIFT®ILCOMMEILSHIFT#ICCOMM: Y

{5 PRINT'BITS TLSPCISLSPCISISPCI4ISPI)

1
J
]

o M SPCI1[SPC]AY

19 P=SES577 POKEP+2. 2S5 :REM PARA EL C
-5d

@ [FFEEK2T16-27=114THENP=37136 PCK

EP+2,255 REM PARA EL VYIC
25 FORI=1TO&

POKEP . 255 GOSLIB2409

'S POKEP. 8 GOSIUB206

48 MEXT

Sa FORI=8TN?

5 POKEP . 211 GOSURZGA

f@ MEXT POKEP.Q: GOSLIEZO9
=S FORI=?TOASTERP-1

A

5

A POKEP. 211 GOSUB2G4

75 MEXT POKEP,8. GOSLIB2@9

28 FORI=ATO?

25 T=(2TIO0RC2 M 7= POKEP. T ROSLIE2
A

A HEXT

45 POKEP. @ FORI=ATO? POKEP.PEEKC(P0R

211 GOSUBZ9A MEXT
A5 FORI=ATAO? POKEF.PEEKPIANMDNOTZ T
GOSUIBZAR  NEXT

29 END
200 H=PEEK(P) REM CONYIERTE A BINARI
7

265 S$="" FORJ=?TOASTEP-1: IFcHAMDZ 1]

' THEHS$=S8+" CRYSONIT 3P 1 CRYSOFF 1 [CRSPR ]
" HEXT  GOTOZLS
219 S$=S$+"[SPCI[CPSRRIY

MEXT

Periodista Badia, 22
Telelono: 361 59 56
46010 VALENCIA

ORDENADO

RES

APLICACION NOMINAS Y SEGURIDAD SOCIAL CBM-64

Adaptacion al CBM-64 del programa de néminas del CBM
serie B00O de mds prestigio en Espafia, con las dltimas actuali-
zaciones de la Seguridad Social.

Caracteristicas:

Hasta 100 trabajadores por empresa.

Ejecuta nominas mensuales, diarias, tiempo parcial (dias u
horas), pagas extras (separadas o no, y con posibilidad de
prorrateo anual de percepcidn), altas, bajas v fimquitos...
— Talones bancarios.

TC2 y TCI. |
Certificados anuales de retenciones a trabajadores. |
Servicio permanente de actualizacion que incluye las suge-
rencias de cardcter general de provenientes de los usuarios.
Posibilidad de adecuaciones particulares.

AMPLISIMA GAMA DE PROGRA-

MAS PARA TODA LA SERIE 8000
DE COMMODORE.

PROGRAMAS PARA EL IBM-PC Y
COMPATIBLES.

iiEspecialistas en software

TRANSPORTABLE!
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ARA CON EL USUARIO

§
|
s

A

nti Arisa, Josep Mds Kitflus, *'El hombre digital’', Rafael Escoté y Max Suné - PEGASUS.

El quinto jinete de PEGASUS

iHA NACIDO UNA ESTRELLA!
El grupo de misica PEGASUS ha grabado su altimo L.P. “SEARCHING™
con un nuevo miembro incorporado en el grupo: jnuestro querido C-64!

S

=

"

PEGASUS empieza a cabalgar

En una tarde de calor agobiante, fin
de semana de puente en Barcelona, la
ciudad medio vacia, nos reunimos con
unos musicos de mucho talento, energia
y ganas de hacer cosas. Hablamos con
Pegasus, un grupo que hace una miuisica
mezcla de jazz/rock/funky que suena
increible. Estuvimos hablando con tres
de los cuatro miembros del grupo (Santi
Arisa no pudo venir). El quinto miem-
bro tampoco pudo hablar con nosotros
y lo tuvimos que comprender ya que es,
ni mas ni menos, que un C-64. Vamos a
hablar primero de Pegasus en su faceta
de carne y hueso, y luego tocaremos el
tema del “*hombre digital™.

Eran cuatro musicos que en los anos
70 tocaban cada uno con su propio
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grupo. Con nombres como Fusion, Ice-
berg, Tribu y Catalonia se reunieron
unos de los mejores misicos de aquella
¢poca. Santi Arisa (bateria y percusion),
Rafael Escoté (bajo), Josep Mas Kitflus
(pianos y sintetizadores), y Max Suiié
(guitarras) coincidian en muchas cosas y
decidieron tocar juntos. Asi
PEGASUS en 1982,

Se vieron en la necesidad de crear su
propia casa discogrifica PEGASUS
RECORDS para poder dar salida a su
primer L.P. ““Nuevos Encuentros™ que

nacio

tuvo un éxito muy importante. Se con- |

solidé este éxito cuando lanzaron su
segundo 4lbum *“‘Comunicaciéon’, en
noviembre del 83.

El tercer disco de PEGASUS fue una
grabacion en directo de su concierto en




el Festival de Jazz de Montreux, el 14 de
julio de 1984, donde tuvieron tan buena
aceptacion que fueron invitados inme-
diatamente a participar en la edicion del
mismo festival este afio, dentro de una
noche de Jazz-Rock Internacional.

Todo posible gracias al MIDI

La introduccion de la informatica en
la alineacion de PEGASUS empezé
gracias a la aficién de Rafael Escoté y su
VIC-20. Rafael llevaba afio y medio
programando con su Commodore cuan-
do llegé a sus oidos las prestaciones de
los ordenadores en el mundo de la
miusica gracias al interface MIDI.

El Midi (Musical Instrument Digital
Interface - interface digital para instru-
mentos musicales) nacié a raiz de la
necesidad de una compatibilidad entre
varios tipos y marcas de sintetizadores.
Gracias al MIDI que sirve de puente, se
ha descubierto todo un nuevo mundo
que permite que los sintetizadores de
musica y los ordenadores puedan
hablarse mutuamente.

Un teclado que lleve el interface
MIDI puede transmitir sonidos de
acuerdo con las teclas pulsadas o los
parametros almacenados en el sinteti-
zador. Esto se puede realizar en los dos
sentidos: es decir, la informacion guar-
dada en un C-64, por ejemplo, puede ser
reproducida por cualquier otro teclado
u ordenador. La casa Vietronic, quien
comercializa el MIDI en este pais nos ha
informado que el precio del interface,
que sirve para cualquier ordenador
cuesta unas 47.000 pesetas y el cable
adaptador MIFVC64 tiene un precio de
28.400.

Gracias al MIDI, el C-64 sirve de
almacén de memoria de una serie de
impulsos que en el momento de tocar
disparan unos teclados o unas maquinas

de ritmo. Lo que esto significa en térmi-
nos practicos para los chicos de PEGA-
SUS es que temas pregrabados por Kit-
flus pueden ser tocados por el C-64
simplemente pulsando un botén. El
ordenador trabaja como otro miembro
del grupo haciendo sonar musica a tra-
vés de los teclados Roland o Yamaha

utilizados por los musicos. La informa-
cion es introducida y se vuelve a recupe-
rar mediante el uso de la unidad de dis-
cos 1541. Se emplea el interface MPU
401 y un “digital recorder” de ocho
canales en el que se graba canal por
canal. El programa utilizado de la casa
Roland (Vietronic de Barcelona) es el
MRCV64, cuesta 16.200 pesetas, y con-
vierte el C-64 en un magnetofén gra-
bando individualmente en los ocho
canales.

Rafael Escoté
luciendo

una sudadera

de “Commodore
World”,

Max Suné

¥ Kitflus:

las guitarras

¥ los teclados
de PEGASUS.

Aunque el uso de los sintetizadores en
Espafia ya no supone ninguna novedad
(de hecho, Kitflus fue pionero en este
pais) la aplicacion de la informatica en
la musica sigue siendo un mundo sin
explorar. Los técnicos de la casa Roland
en Espaifa (concretamente la empresa
Vietronic de Barcelona) acababan de
recibir el interface MIDI cuando PEGA-
SUS empezo a interesarse en el tema.
Juntos han intentado solucionar los
problemas que han ido surgiendo y que,
de hecho, existen todavia.

El primer inconveniente es el mismo
programa que no permite la rectifica-
cién de una nota concreta en un compas
determinado, condicion que exige vol-
ver a grabar el tema entero. Para inten-
tar solventar estos problemas el mismo
Rafael Escoté esta disefiando su propio
programa (nos ha prometido que nos lo
pasard en cuanto lo tenga terminado).

Otro problema es resultado directo de
la lentitud de la unidad de discos 1541.
Esto no influye tanto en las grabaciones
realizadas en el estudio, pero si supone
una complicacion a la hora de actuar en
directo. El grupo se ve obligado a tocar
un tema si y otro no con el ordenador ya
que el tiempo de espera para cargar el
tema en disco rompe el ritmo de la
actuacion. Sin embargo, PEGASUS va
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ARA A ARA CON EL USUARIO

ha realizado 5 conciertos en directo con
¢l C-64, El efecto conseguido es como si
hubiera dos personas mas tocando. El
ordenador obedece las 6rdenes de sus
maestros y aunque fisicamente sélo hay
un musico tocando, suenan cuatro
teclas a la vez. El grupo comenta que en

una actuacion en directo hay momentos
en que ellos dejan de tocar y la musica
sigue sonando, dejando a la gente “alu-
cinada’. {Nuestro querido C-64 hace de
estrella en el escenario! Los chicos tam-
bién confiesan que el ordenador es un
compafiero muy llevadero —no discute,
no le traicionan los nervios, y no se
equivoca nunca.

Influencia del C-64 en la musica

PEGASUS es un grupo que demues-
tra una dualidad en el planteamiento de
su expresion musical. La influencia de
Santi, que emplea instrumentos primiti-
vos o locales poco conocidos, pero con
las raices profundamente en el pueblo.
podria resultar conflictiva con esta
nueva aventura en la informatica. Sin
embargo, PEGASUS es un conjunto de
musicos muy abiertos a la innovacion
tecnologica y dispuestos a emplear
cualquier instrumento sin perjuicios si
sirve para su lenguaje.

El experimento con el C-64 ha dado
buenos resultados primer
momento. Los obstaculos que se han
ido solucionando han abierto las puer-
tas a posibilidades cada vez mas intere-
santes. El C-64 presenta un problema de
memoria, que peligra en los temas mas
largos. PEGASUS se dispone a resolver
este problema con el PC-10 de Commo-
dore, que ya tiene un programa para
el MIDI.

En la portada del disco figura el C-64
en primer plano —sefial del agradeci-
miento del grupo a su “‘quinto jinete”—,
Todo el grupo esta de acuerdo en que su
musica no ha cambiado con el uso del
C-64, sino que se ha potenciado. Les ha
permitido disfrutar de una mayor liber-
tad para poder tocar mas instrumentos.
Pero la influencia del C-64 se hace notar
en este L.P. Se titula SEARCHING,
todo un simbolo de las ansias de descu-
brir nuevas formulas y de profundizar
cada vez mas en ¢l mundo de la misica
y el C-64. ]

desde el

Valerie v Nieves (delegacion de CW en Barcelona) con tres de los miembros de PEGASUS mirando nuestra revista,
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La MAGIA son trucos, la MAGIA es
divertida.

La MAGIA es hacer lo que nadie se ha
atrevido y resulta ser la fuente mds com-
pleta de informacion para la informdtica
prdctica.

La MAGIA es una seccion mensual llena
de consejos, trucos, de esto y aquello del

| mundo del software, hardware y aplicacio-
| nes, trucos descubiertos por los demds que
hacen que la informdtica sea mas fdcil, mds
divertida o mds animada.

MAGIA habla de ideas sencillas, pro-
gramas de una sola linea, subrutinas utiles,
hechos de informdtica poco conocidos y
otras cosas de interés.

Los trucos de magia envidrnoslos com-
probados, pues hay varios incorrectos. jAh!
v no nos mandéis trucos repetidos... jListos!

CODIGO MAQUINA PARA EL VIC-20

Os mando esta rutina en codigo maquina para el Vie-20, con la que
se facilita el cambio de color de la pantalla y del cursor:

10 T=828
20 READ X : IF X = -1 THEN END
30 POKETX : T=T +1: GOTO 20

40 DATA 32,241,215,134,254,165,254,10,10,10,10
S0 DATA 133,254,173,15,144.41,15,5,254,141,15
60 DATA 144,32.241,215,134,252,173,15,144 41
70 DATA 248,5,252,141,15,144,32,241,215,142
80 DATA 134.296.-1
Se activa asi:
SYS 828, color fondo, color borde. color superior.
Francisco Jesus Gutiérrez Izquierdo
¢/ Prolongacion de Escanuela, 2
14002 Cordoba

MAGIA PARAEL 16

Se trata de dos programas muy cortos. El segundo dibuja una
espiral con un numero sorprendentemente corto de instrucciones
aprovechando la gran potencia de los comandos graficos de este modelo.

Primer programa:

10 COLOR 0,1: COLOR 1,2: GRAPHIC 1,1

20 X=RND(1)*320:Y=RND(1)*200:DRAW 1. X,Y:GOTO 20

Una variante de este mismo programa es sustituir la instruccion
DRAW de la linea 20, por: DRAW 1 TO X,Y.

Segundo programa:

10 GRAPHIC 1|,I:FOR X=0 TO 100 STEP 8:CIRCLE,158,100,

4+X,.90,270:CIRCLE,162,100,8+X,,270,90:NEXT

Nota: Para que el anterior programa quepa en una sola linea es
necesario utilizar las abreviaturas de los comandos en lugar de su
nombre completo como lo hemos escrito nosotros (consultar el
manual del usuario), y suprimir los espacios.

También se puede afadir la siguiente instruccion: 20 PAINT
1.160,99.

Si lo probais veréis un bonito efecto grifico.

Carlos Herndndez Sanz
¢/ Moguer, 3-3°C
28040 Madrid

Os envio una sencilla subrutina PRINT USING (Instruccidén que
no posee el C-64), de solo tres lineas de programa (10.000 a 10.020).

La subrutina utiliza la variable N, devolviéndonos dicha variable
formateada mediante el string N§.

Para usar la subrutina es preciso indicar el nimero de cifras deci-
males mediante la variable D, y la longitud del string N§ mediante la
variable L. En el valor de L se incluyen los digitos numéricos, el signo,
¢l punto decimal si lo hubiera, y los espacios en blanco necesarios
para completar el string.

= L
{FI { .. ) 13.] T “'ob \
;'d.-," | 'r(r_\f Y, cx
/W A NG w\-\‘
b T

4

'_éi':]_‘u :.'.:/';g' — "' Lt
. A
LIeag: = < ‘(\b’!. - = =
= ;___-—_ y ,..“" Y -\';J.
= (e ;@.1 "
- -_ - \ {' ’ —— " ) ‘I

2 e \ 3 %
= = = \{ t -
. - ——— T

Para obtener en todo momento un funcionamiento correcto de la
subrutina es necesario que la variable D no supere el valor de 7, y que
la variable L no supere ¢l valor de 9 para los nimeros enteros o el
valor de 10 para los niimeros con punto decimal.

Os adjunto también un programa (lineas 1 a 5), que puede servir
para comprobar las caracteristicas de la subrutina y que esta basado
en el que publicd Jordi Sastre en el nimero 9 de C-W (Formatacion
numérica)

1 PRINT*[CLR]":FORI=ITOI10

2 L=5:D=1:N=1:GOSUBI0000:PRINTNS,

3 L=9:D=0:N=] t 7:GOSUBI0000:PRINTNS,,

4 L=8:D=5:N=-LOG(1):GOSUBI0O000:PRINTNS:
PRINT:NEXT

5 GOTOS5

9990 REM SUBRUTINA PRINT USING

10000 X=10 t D:SG=SGN(N) (0ANDABS(N)>
(INT(ABS(N)*X+.5)+.1)/X

10010 N$=MIDS(STRS(NAN <1) ).2:IFN <1
MIDS$(N$

10020 N$=MIDS$("[7SPC]"+MID$(*—[SPC]".SG+2,1)+N§,7+
LEN(N$)-L«(D> 0).L):RETURN

READY

S/ X:N-=

THENNS="0"+

David Uribe Garceia
Profesor de Fisica y Quimica del Instituto
de Bachillerato Isabel la Catdlica (Madrid)

POKES SOFISTICADOS

iHola amigos! Os mando una Magia, y espero que os guste. Es para
el VIC. Seguramente mucha gente ya la conocerd, pero para el que
no, ahi estd.

Este programa es ideal para presentaciones, o para dibujar escena-
rios de un juego. Ademds, es mis sofisticado que utilizar POKEs o
PRINTS.

El que yo mando es tan solo un ejemplo de lo que se puede
hacer. Este es:

5 PRINT*“CLR™:A=T880

15 READF:POKEA,160:POKEA 30720,0: A=A+F

25 FORG=1 TO 80:NEXTG

30 IFF=5 THEN 100

40 GOTOI15

50 DATA 22,22,-21,-21,22,22.-42,22.22.1,1,-22,-22 -1

55 DATA 3,2222,1,-42.2222,-43.22,-22 .22 -21,22.22 31,1,1,1.1,
LLELLLLLELS

100 GOTO100

Si se quieren dibujar otras cosas, tan sélo hay que cambiar los
DATAS

Es facilmente adaptable al CBM 64.

Alvaro Minguito
¢/ Numancia, 30-7° C
28039 Madrid
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COPIA DE CARACTERES A RAM

Esta rutina la considero interesante por las muchas veces que se usa
cuando definimos caracteres v pasamos los de ROM a RAM en el
Vic-20. En Basic todo el mundo sabe lo lento que es esto. Se podria
hacer también, llamando a la rutina del sistema operativo MOVE
MEMORY. pero siendo los blogues de memoria a copiar siempre los
mismos, es mas facil tener esta rutina particular v no tener que andar
calculando valores iniciales v finales de las zonas de memoria a
coplar

Carga del C.M. desde Basic

30 FOR X= 8§54 TO 885: READ Y:POKE X;Y:NEXT:DATA 169,

28.133.52,133,56.162,0.189.0.128

255.141.5.144.96
Forma de uso
SYS 854
La propia rutina protege la zona de RAM para los nuevos caracte-
res v pone el valor 255 ¢n la direccion 36869 para que los caracteres se
lean en la RAM.
José ITenacio Alonso Gonzdlez
Villafranca, 20
09007 Burgos

LETRA A LETRA EN UNA LINEA

Aqui 0s envio un programa de una linea que sirve para hacer
aparecer textos o frases en la pantalla letra a letra v pudiendo escoger
la velocidad adecuada al tipo de programa que se utilice. Lo normal
es que se utilice como subrutina afiadiendo RETURN

10 FORI=1TOLEN(XS):PRINTMIDS(XS.1.1)::FORT

NEXTT.Y

La vanable X8 hay que dédrsela antes con el text
que es para la velocidad

Otra forma que también queda muy bien es asi

10 FORI=ITOLEN(XS):PRINTMIDS(XS,I.1)"—"FORT=1TOX

NEXTT:PRINT (crsrleft)" :NEXTI

El guion entre comillas puede ser sustituido por cualquier otro

caracter grafico. Sirve tanto para el Vie-20 como para el CBM 64

1ITOX

v también la X

Julidn de Juan Fidals
¢/ Gonzdlez Besada. 15,
I3007-Oviedo (Asturias)

MAS MAGIA PARA EL TECLADO

Pulsando SPACE, SHIFT. F1 v F3 pasamos a minusculas como s
hiciéramos SHIFT + COMMODORI

loaguin Torres Losa

Maria, 14, 4°4

Ciudad Real

" Corazon de

MAS RUTINAS EN CODIGO MAQUINA

Os envio esta pequena rutina en Codigo Maquina que espero que
s sea de ayuda

Es para el VIC-20. aunque creo que sera facil ad:
Una vez colocados los datos en el buffer del cassette. por ejemplo
tina es reubicable). pokea lo siguiente: POKE 774.60 : POKI
Cada vez que listes un programa v pulses la tecla SHIFT, ¢
tado se detendra. permitiéndote detectar mas ficilmente

los errores

10 1 K2R
20 READ A @ IF A = -] THEN END
30 POKELA:1=1+1:GOTO 20

40 DATA 72,173,141,2.201.1.240.249
S0 DATA 104,76.26.199.-1
Francisco Jesus Gutiérrez [
( Pf'u."r-’?rl_’d[ 1an de ’
14002 Cardoba

MAS MEMORIA PARA EL C-64

iHola!. tengo un C-64 v va me he quedado*
:l mensaje “Out of Memory™ qu

‘colgado™ sendas veces
me da el ordenador. Per
as a las colaboraciones de aquellos que se dedican a la alta
16n he encontrado la solucion a mi problema, que a lo mejor I
lene bien a otros

He mirado los pocos ejemplares de la revista que tengo v no he
leido nada parecido, por tanto: ahi va;
POKE 56, 208 (max. permitido) aumenta aprox. a 50 K de memoria
POKE 56, 6 (min. permitido) tan sélo da 255 bites libres

Tengo que afadir que con el primer POKE funcionan todos mis
programas correctamente; Con el segundo.

Y otra cosa, no importa le memoria que tenga libre el ordenador a
la hora de hacer “LOAD" y/0 “SAVE"

(;Ah!, v se me olvidaba:

POKE 56, 160

abre el ordenador),

38K de memoria, es decir, memoria con la que

Juan Bra. Belenquer Sanchis
Avda. Blasco lbdrez, 39-1."
46021 Valencia

CUANDO EL CASSETTE SE PONE EN MARCHA

Este es un truco muy util, sobre todo. para programas de ficheros
Preguntando por el PEEK(1) podemos saber si el cassette se encuen-
tra en marcha o parado. Si PEEK(])=55 entonces el cassette se
encuentra parado. Cuando es 7 se encuentra en marcha. Con esto
podremos evitar el mensaje “PRESS RECORD AND PLAY ON
TAPE" o “PRESS PLAY ON TAPE" cuando abrimos un fichero,
colocando nuestro mensaje en espafiol. El siguiente ejemplo lo
demuestra

10 PRINT TAB(5) “PRESIONA TECLA PLAY EN CASSETTE"

20 IF PEEK(1)=55 THEN 20

30 OPENI1,1,0,"FICHERO"

Juan Carlos Perdn Ferndndez
¢/ Narciso Yepes, 21-3° b
Lorca (Murcia)

REGISTER LATELY
CONTINENTAL, S. A.
AVDA. DE ROMA, 157-5¢
08011 - BARCELONA
TELEF. (93) 254 49 38
Informacion: Sr. FERRER

NUESTRA EMPRESA
AL SERVICIO DE TODOS

DEPARTAMENTO COMERCIAL:

— Microprocesadores y ordenadores de gestion
(gama Commodore) para el particular y Empresa.

— Programas educativos, de juegos y de diferentes
aplicaciones. (Gestion, contabilidad.)

DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS:

— Cursos Programacion Basic y Cobol.

— Cursillos de grabacion.

— Practicas con ordenadores y micro en la propia
Empresa.
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OMENTARIOS COMMODORE

y
Azimuth-3000

Ordenador: Commadaore 64/Vic 20
Escrito por: Matthew Burt
Fabricado por: Interceptor Software
Distribuido por: Abc Analog

C/ Santa Cruz de Marcenado, 19
28015 Madrid. Teléf.: 248 82 13
Precio: 2.995 pras.

Esla cinta es un programa de utilidad
que sirve para ajustar la cabeza de
lectura de cualquier datassette conecta-
ble a un ordenador commodore.

Como sabréis, que un ordenador no
reconozca los programas grabados por
otro ordenador, incluso que no reco-
nozca los programas comerciales (que
se supone estan bien grabados) se debe a
un alineamiento defectuoso del cabezal
del datassette.

Existen muchos métodos para ajustar
el cabezal de lectura, desde el “*experi-
mental”, girando el tornillo que regula

IN"W!’N:\#
5\" TWARE

Cinta Azimuth Para
Alin€eacion De La Cabeza |

MANUAL DV INSTRUCCIONS

COMMODORE (2%

la inclinacion, hasta la conexion de un
osciloscopio que nos indique cuindo la
amplitud de la sefal de lectura es
maxima.

Los que no dispongan de oscilosco-
pio, o simplemente desconocen c6mo
realizar la operacion de ajuste pueden
disponer ahora del programa Azimuth-
3000, que permite un ajuste perfecto de
la cabeza mediante operaciones sen-
cillas.

El paquete se compone de una cinta
conteniendo el programa, de un destor-
nillador de estrella para realizar manual-
mente el ajuste y de una flecha indica-
dora para anotar las posiciones de
lectura.

Al ejecutar el programa aparece en la
pantalla un mensaje explicativo de su
funcionamiento y un contador de lec-
tura.

El funcionamiento del programa es
sencillo: en la cinta, después del pro-
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grama hay grabados una serie de datos
a 3000 baudios. Esta velocidad es mayor
de lo normal, lo cual hace que el ajuste
sea mejor. El programa comienza a leer
los datos y se asegura de que la lectura
sea correcta. Si todo va bien, el conta-
dor se incrementa. En caso contrario
suena una campana, el contador se pone
a cero y comienza la cuenta de nuevo.
Lo que hay que hacer es encontrar

dos puntos (girando el tornillo del azi- |

muth) en que la lectura sea correcta —se
considera correcta cuando el contador
llega a 8000 sin detenerse—. Estos dos

puntos determinan un angulo en el que [

la lectura se realiza siempre correcta-
mente. Hallando el punto medio entre
estos dos puntos se halla el lugar en el
que se considera que la lectura es
Optima.

Los pasos e instrucciones que hay que
llevar a cabo para realizar este ajuste se
explican claramente en el manual, tra-
ducido al castellano, con dibujos y figu-
ras explicativas.

Para asegurarse de la correcta alinea-
cion de la cabeza, en la otra cara de la
cinta hay grabado un juego a la veloci-
dad de 3000 baudios (lo que normal-
mente se llama ““turbo™), que puede uti-
lizarse como test final.

El programa Azimuth-3000 esta dise-
fiado para funcionar en un Commodore
64, aunque también puede ajustarse el
datassette del Vic-20 conectandolo a un
C-64 y ejecutando en éste el programa.
Si el datassette es de los antiguos v no
tiene agujero para introducir el destor-
nillador habri que buscar otro sistema,
como desmontar el datassette o hacer
un taladro en la parte superior de la
caja. [

The Staff
of Karnath

Ordenador: C-64 + joystick
Fabricado por: Ultimate
Distribuido por: Abc Analog
Santa Cruz de Marcenado, 31
28015 Madrid. Teléf.: 248 82 13
Precio: 1.950 ptas.

Esle juego de accion tridimensional
es uno de los mejores juegos de
aventuras que se ha visto en mucho
tiempo para el Commodore 64. Los gra-
ficos tridimensionales tienen un realismo
asombroso, los movimientos estin muy
logrados y los efectos especiales de
color/sonido. también.

La accion se desarrolla en un castillo.
Nuestro personaje —Sir Arturo Pen-
dragén— ha de moverse de habitacion

en habitacion recogiendo los trozos de
un pentdgono magico que le permitira
abrir el obelisco que contiene el baston
magico del brujo Karnath para des-
truirlo.

El castillo esta habitado por cantidad
de monstruos que el brujo Karnath
situd estratégicamente para evitar que
alguien pudiera entrar y destruir su bas-
ton magico.

Para defenderse de los monstruos, Sir
Arturo dispone de un anillo mégico.
Este anillo tiene el poder de lanzar
embrujos que destruyen a los mons-
truos. Cada embrujo surte efecto en un
bicho concreto, por lo cual hay que
estarlo cambiando constantemente
saber qué embrujo corresponde a cada
monstruo (esto se aprende tras varias
partidas).

Las dieciséis partes de la llave en
forma de pentdgono magico se encuen-
tran dispersas por todo el castillo. El
edificio tiene varias plantas, sdtanos y

puertas de comunicacion. Un scroll
suave de la pantalla anade realismo al
juego.

En las habitaciones hay muebles,
escaleras y paredes. Cada habitacion
contiene temibles seres que atacan a Sir
Arturo a la menor oportunidad. Cada
vez que le alcanzan disminuye la canti-
dad de energia magica y si ésta llega a
cero el juego termina. Cada vez que se
recoge un trozo de pentiagono hay que
depositarlo en el obelisco. Este se
encuentra en los sotanos, detras de las
mazmorras, Yy esta fuertemente custo-
diado por terribles diablillos. El pasa-
dizo por el que hay que llegar al obe
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lisco es muy estrecho y aunque no existe
el peligro de caida, de las paredes salen
flechas envenenadas y los pdjaros que
por alli revolotean nos disparan huevos
explosivos. Para depositar el trozo de

pentagono en el obelisco hay que utili- |

zar el embrujo Baracata.

Si se logran recoger los dieciséis tro-
zos (puede costarnos una eternidad) hay
que destruir los trozos del baston
mégico de Karnath que también se
encuentran en las habitaciones del casti-
lo.

Todo esto hay que realizarlo antes de
medianoche, la hora del aquelarre. El
juego comienza a las seis de la tarde vy se

desarrolla en tiempo real. Existe una

opcidén para detener el juego y que
podamos comer, dormir, etc., pues
puede llegar a ser un juego interminable.

En la pantalla puede verse en todo
momento la hora, el indicador de ener-
gia magica, el embrujo que estamos uti-
lizando y el nombre de la habitacion en
la que nos encontramos.

En las habitaciones

hay ademas

hachas, cimitarras, ogros, tesoros, vam-
piros, alfombras voladoras, esqueletos,
piedras, habitaciones secretas, brujas,
caballeros medievales y un sinfin de
objetos mas

Para recoger los objetos basta con
colocar a Sir Artur sobre ellos, teniendo
en cuenta que no puede llevar mas de
uno a la vez.

La dificultad del juego, el magnifico
efecto tridimensional v la diversidad

perfeccion de los graficos hacen de Staff

of Karnath un juego muy recomendable.

Labyrinth

of the creator
El laberinto del creador

Ovrdenador: C-64 + joystick
Juego por : Mike Wacker
Fabricado por: Mogul
Distribuido por: Software Espana
Precio: 1.750 ptas.

Estu es un programa que puede califi-
carse de aventura-accion. En prin-
cipio aparecen en la pantalla las instruc-
ciones explicando la mecanica del juego.

Se supone que nos encontramos en un
laberinto y que tenemos que destruir al
*creador”. El mapa nos indica los luga-
res por los que tenemos que pasar para
llegar hasta la llave que abre la puerta
tras la que se encuentra el creador.

En cada una de las diferentes panta-
llas de que consta el juego (cada panta-
lla equivale a una habitacion del mapa)
podemos encontrarnos de todo: puede
estar vacia, con algin objeto que nos da
puntos, con mensajes informativos
—sobre la direccion aconsejable a
tomar— o con bichos de extrafia natu-
raleza que nos impiden el paso y que
por supuesto nos disparan para matar-
e

Fire Ant
La hormiga de fuego

Ordenador: C-64 + joystick

Juego por: Mike Wacker

Fabricado por: Mogul

Distribuido por: Software Espania

Avd. del Arteijo, 19

15004 La Coruria. Teléf.: (981) 25-51-72
Precio: 1.900 ptas.

La hormiga de fuego comienza con
una escena en la que se ve como la
hormiga reina es capturada por unos
escorpiones. El objetivo del juego es
sobrevivir a lo largo de varias pantallas
(con niveles de dificultad progresivos)
para intentar rescatarla.

Para poder pasar de una pantalla a
otra hay que recoger los objetos que se
encuentran en ella: huevos, llaves (para
abrir pasos entre compartimentos), etc.
Una pantalla tipica se encuentra custo-
diada por varios escorpiones, los cuales
destruyen a nuestra hormiga en cuanto
la tocan.

La mecdnica de este juego es bastante
sencilla, por lo que no es nada dificil
aprender. Sin embargo hay aspectos que
no quedan claros pero que se aprenden
con la practica.

Los escorpiones son bastante inteli-

gentes, lo que hace que el juego sea inte-
resante por su dificultad.

La hormiga se maneja con el joystick.
Hay que coger bastante practica, pues
los pasadizos por los que se mueve son
estrechos y con muchas esquinas.

Las pantallas v la presentacién son
bastante coloridas vy los sonidos del
juego son buenos. A las caracteristicas
de este juego hay que afadir la origina-
lidad.

Las instrucciones van incluidas den-
tro del programa y estan en castellano,

asi como el programa. [ ]

L 32/Commodore World Julio/Agosto 1985 —

nos (jalguien ha visto disparar rayos
laser a una arafa?).

Por si fuera poco nosotros nos
movemos mas lentamente que nuestros
atacantes, lo que hace realmente dificil
la tarea de sobrevivir.

Hay un curioso personaje que apa-
rece de vez en cuando por la pantalla y
que siempre nos hace la pascua. Es un
animalillo con casco de vikingo que nos
persigue como si le fuera la vida en ello,
de modo que lo mas sencillo que pode-
mos hacer es largarnos de la pantalla
tan pronto como podamos.

También podemos encontrarnos en
nuestro arduo camino con Campos de
Fuerza que debemos destruir, lagos en
los que tenemos que utilizar un bote
para cruzar, avalanchas de piedras que
se nos vienen encima o jaulas que te
teletransportan a cualquier lugar del
laberinto.

El objetivo final es destruir al “*crea-
dor™. También hay por las habitaciones
creadores falsos que sirven para des-
pistar.

Para realizar todas estas tareas dis-
ponemos de diez vidas, que rapida-
mente vemos que se nos quedan cortas
pues las arafias y demdas habitantes del
laberinto no son nada amistosos, sino
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Teléfono: (93) 211 11 46.

mas bien todo lo contrario.

Los graficos de este juego no estin
mal del todo, teniendo en cuenta que
hay gran diversidad de objetos. Los
sonidos dejan algo que desear pues se
repiten bastante. El conjunto estd bas-
tante bien y crea bonitos efectos de
color-accion.

Es un juego bastante rapido y que se
aprende enseguida.

Funciona s6lo con joystick vy las ins-
trucciones (incluidas en el programa)
estan en castellano.

L] L] [ ]
Diccionario de

L] [ ] Ly
micro-informatica

Autor: Ramon Tapias.
Pdginas: 170.

Precio: 990 pesetas.

Editado y distribuido por:
Editorial Noray S. A.

San Gervasio de Cassolas, 79.
08022 Barcelona.

E\'lc es un diccionario pensado para
ayudar a aquellos que se intentan
introducir en el mundo de la informa-
tica, pero se encuentran con el dificil
obstaculo del argot utilizado.

El diccionario, como es logico, sola-
mente incluye aquellos términos que
son habituales en este campo, y ademas
se le han anadido todo un conjunto de
modismos, que aunque son utilizados
frecuentemente en el vocabulario infor-
mitico oral, no suelen aparecer en tex-
tos escritos, de esta manera el aficio-
nado podrd familiarizarse con ellos si
emplea algin tiempo en ojear el
diccionario.

Por supuesto este no es libro para el
estudio, debe emplearse, como cual-
quier otro diccionario, para consultar
aquellos términos que encontremos y no
sepamos su significado, aungque un
repaso de vez en cuando podra enrique-
cer nuestro vocabulario. Al no ser un
libro con fines didacticos, no incluye
definiciones gigantescas y detalladas del
significado de lo que buscamos, pero las

definiciones incluidas son suficiente-

R.Tapias
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mente detalladas para poder compren-
der el significado de esa palabra.

Al final de las paginas dedicadas a
cada letra del abecedario, encontramos
unas lineas en blanco para poder afadir
aquellas definiciones nuevas que pue-
dan surgir, va que al ser éste un mundo
en constante progreso, es dificil saber
qué neologismos apareceran el proximo
mes. Con estas lineas evitaremos tener

QUICK DATA DRIVE
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que coleccionar hojas sueltas o papeli-
tos dentro del diccionario con los nue-
vos términos aparecidos.

En las primeras paginas del dicciona-
rio encontramos un vocabulario Inglés-
Espafiol. que nos ayudard a entender
también aquellos articulos que encon-
tremos en revistas y libros extranjeros.
Algunas de las palabras encontradas en
este vocabulario no aparecen en el prin-
cipal con su definiciéon, ya que son de
uso comun en el castellano (Abajo.
Pila/bateria, disponible, etc.).

En resumen creemos que éste puede
ser un diccionario muy atil para aque-
llos que quieran introducirse en este
complejo mundo de la microinforma-
tica, y su precio lo hace mucho mas ase-
quible que algunos diccionarios técnicos
de electronica e informatica que se
encuentran en el mercado, ademas estos
Gltimos suelen estar escritos en inglés. =

Introduccion
al Commodore 64

Titulo original:

Commodore 64 Computing.
Autor: lan Sinclair.
Traductor: Joan Llari Valenti.
Pdginas: 152.

Precio: 1.200 pesetas.
Editado y distribuido por:
Editorial Gustavo Gili, §. A.
Rosellén, 87-89.

08029 Barcelona

Teléfono: (93) 322 81 61

Alcantara, 21
28006 Madrid
Teléfono: (91) 401 17 02

Estc libro es una introduccion a la
utilizacion del ordenador Commo-
dore 64. Va destinado a todos aquellos
que el manual les deja at6nitos, no les
aclara para qué sirven las caracteristicas
de sonido, grificos, y todo en general,
va que como casi todos los ordenadores,
el nuestro no es una excepcion, y el
manual que lo acompafia es bastante
limitado y mal estructurado.

El libro solo pretende detallar las
posibilidades del ordenador y hacer que
comprendamos el modo de utilizarlas,
realizando perfectamente esta funcién,
y no siendo por tanto un libro dirigido a
los usuarios que ya conocen todos los
secretos de su ordenador personal.
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El capitulo primero cubre los pro-
blemas de conexion al televisor, ajuste
correcto de la sintonia. problemas que
pueden surgir, asi como el teclado. los
Juegos de caracteres, y como teclear un
programa. como utilizar las teclas de
edicion de programas (delete. insert,
cursor, etc.). Para terminar este capi-
tulo, estudia el almacenamiento de pro-
gramas en cintas, discos o la utilizacion
de cartuchos para ejecutar programas
va preparados comercialmente.

El segundo capitulo comienza el
estudio del Basic de nuestros ordenado-
res, los operadores matematicos v sus
prioridades, las peculiaridades de los
diferentes formatos de PRINT, uso de
tabuladores y espaciadores, variables.
entrada de datos en los programas,
INPUT, READ/DATA/RESTORE, vy
GET.

En el tercer capitulo vemos cémo

introducir formulas en nuestros pro- |

gramas y como operar con cadenas de
caracteres (LEN. VAL, STRS, CHRS y
ASC). En el cuarto encontramos el
estudio de los bucles (FOR/NEXT), de
las decisiones (IF/THEN), y los saltos y

INTRO%I{CCION
COMMODORE 64

L SINCLAIR

subrutinas (GOTO/GOSUB/RETURN),
para terminar con las variables indexa-
das y el dimensionado de vectores vy
matrices.

El quinto capitulo trata el disefio de
programas, utilizacion de subrutinas
para mejorar la estructura e incluye
algunas rutinas utiles de grabacién y
lectura de datos en ficheros. Los capitu-
los sexto y séptimo estan dedicados a los
grificos, generacion de patrones, colo-
res, sprites y todo tipo de detalles que
en el manual se han omitido o mencio-
nado sin detallar sobre este tema. Tam-
bién se estudia la utilizaciéon de los
conocidisimos PEEK y POKE para
generar graficos.

En el octavo encontramos el tema del
sonido, que tampoco viene muy claro en
el manual. con representaciones grificas
de cada concepto utilizado en este area.
El noveno trata de ordenacion de datos y
varias materias generales como depura-
cion de errores, prueba de programas.
utilizacion del cédigo maquina (sélo
como acceder a él), y el reloj de tiempo
real del sistema (TI$). Para terminar, el
décimo capitulo estudia las posibilida-
des de ampliacion del sistema, con una
vision bastante realista de las posibili-
dades de cada periférico, sus ventajas y
defectos, impresora. comunicacion con
otros ordenadores, joysticks. digitaliza-
dores y lapiz 6ptico, discos y cartuchos.

El libro incluye un pequeio apéndice
con las peculiaridades del Basic del Sin-
clair y del Atom. incluyendo el equiva-
lente para el C-64. Este apéndide puede
ser util para adaptar a nuestro ordena-
dor programas en Basic disefiados para
estos ordenadores procedentes de alguna
revista o libro,

Por supuesto cada capitulo incorpora
listados cortos que sirven de ejemplo e
ilustran aquella materia o materias
estudiadas.

El libro es en resumen una buena base
de conocimientos para aquellos que
empiezan a utilizar su ordenador perso-
nal, no es una guia de Basic avanzado.
pero la gran cantidad de ejemplos
incluidos en cada uno de sus capitulos
lo hacen muy 1util. No es un manual de
Basic avanzado, pero si es una buena
introduccion.

En cuanto a la calidad de los temas.
¢reo que no seria necesario decirlo, pero
su autor, lan Sinclair, es muy prolifero
en lengua inglesa, y estd considerado
como uno de los mejores escritores de
articulos técnicos en revistas informati-
cas a nivel internacional. El éxito de este
libro en Inglaterra ha sido enorme, va
que se hicieron cinco reimpresiones
durante 1983 y dos més durante el 84.
Pienso que esta es una buena tarjeta de
visita para este libro, que ha sido bien
traducido al castellano y revisado por
Joan Llari Valenti (ingeniero industrial).

De esta misma coleccidn existen otros
titulos en castellano, entre ellos: Len-
guaje maquina del Commodore 64 (del
mismo autor), Graficos y sonido para el
C-64, juegos para el C-64, etc. Aunque
no he tenido oportunidad de ver el de
lenguaje maquina, espero poder hacerlo
pronto para poder contestar a las peti-
ciones de asesoramiento que habéis reali-
zado por carta y teléfono sobre un buen
libro de esta materia en castellano. ®
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REGLA
RELOJ CALCULADORA

P.V.P. 2.950 Ptas.

Precio adjuntando boletin:
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ENVIAR A COMMODORE WORLD e C/BARQUILLO, 21-3° IZQDA. ® 28004 MADRID.

DESEO ME ENVIEN LA CANTIDAD DE . Sl
0 REGLAS RELOJ-CALCULADORAS A 2. 500 Ptas c/u
0 CAMISETAS DE FELPA A 1.500 Ptas. ¢/u.
TALLAS MEDIANAS O o GRANDE 0O
O GRAN PINZA A 300 Ptas. c/u.
O CAMISETA VERANO 575 Ptas. ¢/u. TALLA UNICA
0 BOLSA DE DEPORTE 875 Ptas. c¢/u.
0 PINZA LECTOR 1.500 Ptas. ¢/u.
0 SUDADERA (FOOTING) 150 Ptas. c/u.

O TOALLA PLAYERA 1.800 Ptas. c/u. AGOTADA

} + 100 Ptas. por gastos de envio por unidad.

Precio adjuntando boletin:

1.800 Ptas.

BOLSA DE DEPORTE

P.V.P. 975 Ptas.

Precio adjuntando boletin:

875 Pts.

= | _._

M'us‘f’

SUDADERA (FOOTING)

P.V.P. 225 Ptas.

Precio adjuntando boletin:

150 Pts.




Los anuncios gratuitos de Market Club

e Vendo impresora Epson RX80 Friccion/traccion,
100 cps., interface centronics, casi sin estrenar y en
perfecto funcionamiento. Letra de calidad, graficos
v bidireccional. 93.000 pts. Magic desk I (cartucho).
%.000. Manuel Giner Nadal. Apartamentos Calalga.
Playa de la fosa. Calpe (Alicante), Tel.: (965) 830308,
(Ref. M-471).

® Poseco un C-64 y compraria los manuales de ins-
trucciones lenguajes Logo, Forth y Pascal, en buen
estado, o en su defecto fotocopias de los mismos.
Salvador Farres Magem. ¢/ Montafia, 55. Vilade-
cans (Barcelona). Tel.:(93) 658 02 60. (Ref. M-472).
® Vendo ordenador Commodore Vic-20. mis la
unidad de cassette, mas dos cintas con programas,
més el manual del usuario en inglés y espafiol ¥
algunas revistas. todo por 18.000 pts. Interesados
llamar al niamero: (977) 60 04 15 o escribir una
carta a la siguiente direccién: Jordi Villaro Ferré.
¢/ Sant Antoni, n® 61, Valls (Tarragona). (Ref. M-
473).

e Se vende Commodore Vic-20, con Datassette,
interface para T.V., transformador, cables, manual
y 50 programas. S6lo 26.000 (urge). Llamar mafa-
nas. Tel.: (93) 718 93 53. Barcelona. Preguntar por
Miguel Angel. (Ref. M-474).

® Vendo los siguientes accesorios para el ordena-
dor Vie-20. Médulo de expansién Vic 1020 para 5
cartuchos, 15.000 pts.; cartucho de ampliacion a 8K
Ram, 7,000 pts.; cartucho super expander with 3K
Ram, 6,000 pts. Cirilo Sanchez Barrado. ¢/ Cedro,
4. Bjo. 3. Cornellé de Llobregat (Barcelona). Tel.:
376 41 73. (Ref. M-475).

® Vendo unidad de disco 1541, Precio 45.000 pts.
Manuel Juan Malingre Coma, General Franco,
125-22A, Tel.: 23 24 83. (Ref. M-476).

® Vendo Vie-20+¢ tetampliaciones de memo-
ria de 16K y 3K superexpander. Todo en perfecto
estado. Precio a convenir, Regalo revistas y juegos.
Interesados llamar al teléfono (973) 31 09 72. Lia-
mar sibados o laborales de 19 a 21 h. Preguntad
por Roger Marsa. ¢/ Amigos del arbol, 29. Tarrega
{Lleida). (Ref. M-477).

® Urge vender Vic-20 + 1* parte del curso de Basic
+ manual en castellano y en inglés + Cartucho
juego (Radar Retrace). Todo ello comprado en
noviembre del 84 y en perfecto estado. Solamente
18.000 pts. Interesados llamar al Tel.: (943) 28 01 01,
o escribir a: José Javier Albizu Lopez. ¢/ Baso
Txiki, 31-89 dcha. 20015 San Sebastidn (Guipiz-
coa). (Ref. M-478).

® Vendo Vic-20; interface para conectar cualquier
casette; 40 columnas; Guia del usuario; Curso de
Basic; Varias revistas; muchos programas origina-
les de utilidades y juegos; por 24.000 pts. Ademas, 4
cartuchos para Vic-20 (Ajedrez, Alien, Road Race,
Radar Rat Race) a 2.400 ¢/u 6 8.000 todos. José
Capdevila Av. Urgell, 19. Bellpuig (Lérida). Tel.:
(973) 32 02 40. (Ref. M-479).

e Dentista vende de spectravideo, unidad doble
cara diskette 5" tarjeta 80 columnas, ampliacién
memoria 64K, 20 diskettes nuevos, y siguientes
programas: wordstar, multiplan, reportstar, calcs-
tar, sonycale, supercalc, supersort, general ledger,
Dbase, profile, stock, contabilidad, vencimientos,
dutil. Lenguajes: Mbasic (intérprete y compilado),
Cobol, Pascal, Fortran, Assembler (ASM y MAC).
Disco sistema operativo: CP/M-80 versién 2.23. En
garantia. Sélo contado 300.000 pts. Jesis Montolio
Salvador. Fernando el Catélico, 40, 1-C. 50009
Zaragoza. Tel.: (976) 45 08 38. (Ref. M-450)

e Compro mbdulo expansion Vic-20 (sélo caja
metélica), en el estado que sea. Pagaré justo el pre-
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cio. Estudio Rovira. Dr. Escayola, 17, 19-2". Tel.:
(93) 891 07 40. San Sadurni de Noya. (Ref. M-481).
® Vendo Vic-20 + datassette + introduccion al
Basic | + cartucho “Japiter lander™ -+ manual en
castellano + 40 juegos + 20 revistas. Comprado en
diciembre del 84, en buen estado; todo por 36.000
pesetas, Francisco Javier Fernandez Iglesias. Rami-
ranes, 3. Porrifio (Pontevedra). (Ref. M-482).

® Vendo Music-64 (teclado) version disco o cinta
por 30,000 pts. Llamar al (91) 449 79 00 de Madrid,
preguntar por Rebeca. (Ref. M-483).

® Vendo monitor color Commodore 1702 por
60.000 pts. Interface RS-232 1011A por 5.000 pts.
Llamar a Pedro. Tel.: (93) 247 74 17 noches. (Ref.
M-484).

® Vendo Spectrum 48K, totalmente nuevo con
garantia hasta julio por 34.000 pts. regalo cintas
con programas. Ifaki Galdos. Renteria (Guipliz-
coa). Tel.: (943) 51-57-70. (Ref. M-485).

® Vendo ordenador Vie-20 + cassette commodore
-+ libros y revistas + Vic-20 guia del usuario que
McGran Hill + interface para utilizar cualguier cas-
sette + mds de 200 programas (muchos de ellos
comerciales) todo junto o por separado. Muy bien
de precio. Llamar a José a los teléfonos: 332 56 90-
442 66 41 prefijo (93). (Ref. M-486).

® Vendo por 20.000 pts. ordenador Vie-20 con el
datassette, todo en perfecto estado y a toda prueba.
Regalaria cartucho ajedrez, curso de Basic, guia,
otro libro y muchos programas. Llamar al teléfono
(93) 346 79 88 de Barcelona. (Ref. M-487).

e Oportunidad para los que quieren subir a un
equipo de gestion, Vedemos Commodore 8032-SK
con drive de diskettes doble densidad, doble cara
(8050) e impresora tractor matricial. Valor total
1.000.000 pesetas. Programas de contabilidad y ges-
tién incluidos. Aceptamos cualquier oferta razo-
nable. Henry Trull, Tuset, 32, 8° Barcelona. Tel.:
217 72 50. (Ref. M-488).

Rogaria a algiin lector, que me facilitara las ins-
trucciones (a ser posible en castellano), o en todo
caso fotocopias del cartucho SIMON'S BASIC.
Pagaria los gastos u obsequiaria con algunos juegos
comerciales. Ramén Canalias Reixal, Jaime XI,
122. Olot (Gerona). Tel.: (972) 26 25 03. (Ref.
M-489).

e Cambio un Spectrum 48, con mas de 200 pro-
gramas comerciales en los que se encuentran todos
los Bets Sellers, libros y revistas sobre el Spectrum,
interfaces para conectar la tele y un cassette cual-
quiera, ¥ también un interface para conectar varios
joysticks. Todo tiene menos de un afio y lo cambio
por un C-64, también se aceptan ofertas. Escribir a:
Santi o Artur Espinach. ¢/ Angel Guimera, 9.
Esparraguera-Barna. Tel.: 777 47 32. (Ref. M-490).
® Cambio nims. 12, 13, 14, 15,-de Club Commo-
dore; 1, 3, 7 de Commodore World, 1 de Commo-
dore Magazine, por algin cartucho de ampliacién o
bien de juegos interesantes que alguien me ofrezca.
Mario Diez. ¢/ Comandante Zorita, 25. 28020
Madrid. (Ref. M-491).

® Cambio Vic-20 + superexpander + curso Basic +
guia referencia + 2 tomos Basic + Datassette +
Televisor B/N y regalo varios programas. Lo cam-
bio por emisor receptor FM 144 a 148 MHZ Som-
merkamp TS 280 FM o similar. Acepto ofertas en
este sentido. Luis Casado. Gran, 20-3°. Esparra-
guera (Barcelona).Tel.: 777 38 11. Apartado 111.
Esparraguera (Barcelona). (Ref. M-492).

® Vendo Commodore 16 + Cassette + 3 cintas por
20.000 pts. accesorios para 64, unidad de disco
1541, y componentes (memorias, micros, etc...).
Félix Portabella Padré. Forn de Santa Lucia, 1-29,
Manresa (Barcelona). Tel.: 872 2297, (Ref. M-493).
® Vendo luces psicodélicas tres canales por 8.000
pts. y flash por 3.000 pts. Todo junto 10.000 pts.
También vendo curso de idioma Ringuaphone por
30.000 pts. &6 cambio por Spectrum 48K o similar.

Isidoro P. Fortufio. Pasaje Hogar, 6. Vila-Real
(Castelltn). (Ref. M-494).

® Vendo Superexpander + 3K Ram, ampliacion
8K Ram, los cartuchos Avenger v Sargon y libros
para el Vic-20 a buen precio. Comprado el 1-84.
Llamar por las noches al 350 68 80 (93). Martin
Santiago Vidal. Pla dels Cirerers, 20-22, 3 2%
08033 Barcelona. (Ref. M-495).

e Cambio Vic-20 por CBM-64 pagando la diferen-
cia, o compraria este tltimo en perfecto estado.
Precio a convenir. Manuel Aranda. Rio Sella, 10.
Méstoles (Madrid). Tel.: 617 97 31-435 49 00. (Ref.
M-496).

® Vendo impresora Seikosa Gp-500-a incluyendo
interface centronics especial para Commodore-64,
adgquirido en noviembre 84 (en periodo de garan-
tia), habiendo funcionado s6lo en pruebas. Precio
45000 pts. contactar con; Francisco Chiner
Gabalso. 1¢ de Mayo, 93, Quart de Poblet (Valen-
cia). Tel.: 154 18 16 6 154 76 46. (Ref. M-497).

® Vendo Commodore 64, datassette, cables v
manuales de instruccién en espafiol, nuevo y con
garantia, solo se ha usado una vez, comprado en
mayo de 1985. Por 46.000 pts. Llamar o escribir a
Mari Carmen Mufién Pérez. ¢/ Prat de la Riba, 91,
at-2 en Santa Coloma de Gramanet (Barcelona).
Tel.: (93) 348 04 07. (Ref. M-498).

® Vendo, por compra de modelo superior, impre-
sora Commodore modelo MPS 801 pricticamente
nueva, mas easy script, super base, contabilidad y
stock por 55.000 pts. Dirigirse a Alfonso Rodriguez
Delgado. ¢/ San Antonio, 14-1 D. 34005 Palencia.
Tel.: (988) 74 73 42 tardes. (Ref. M-499).

e Vendo impresora Seikosa GP-700 A, sin estre-
nar, imprime en 7 colores y por supuesto textos
normales, con interface original (con sus instruc-
ciones) para Commodore 64. Precio 50.000 pts. (Su
precio es el doble). Interesados llamar al teléfono
(941) 23 75 22 de Logroiio y preguntar por Luis
Angel Gutiérrez Diaz. (Ref. M-500).

® Vendo o cambio por TV color un televisor Tos-
hiba BI-Centenarial (sistema americano), 19 pulga-
das, en color, cinescopio en perfecto estado. Luis
Sierra Nava. Alvaro de Bazin, 12-1¢ 14. Getafe
(Madrid), Tel.;: 681 43 35, (Ref. M-501).

e Vendo Vic-20 (con menos de 5 meses y sin usar
casi + datassette (menos de 5 meses y poco usado) +
juegos + cartucho de juego *“Jupiter Lander™ + |
tomo de introduccién al lenguaje Basic + manual
de usuario en Espafiol e inglés + garantia + revistas
todo por 19.500 pts. Interesados llamar a: Antonio
David Melindes Sinchez. Somoza Rivera, 14 4% B,
Badajoz. Tel.: 23 72 14. (Ref. M-502).

e Agradeceria que algin lector de la revista si tiene
conocimiento de algin lugar donde encontrar el
superexpander y un modulador de frecuencia para
conexidn TV. Por el precio, no hay problema. Luis
Crespo Aguado. Avda. Mediterranco, 28 19 A
Ciudad Badia (Barcelona). (Ref. M-503).

® Busco técnico para la reparaciéon de un ordena-
dor Superbrain QD. Basado en el Z80. Razdn José
Luis G6émez, Plaza de la Reina, 5. esc. izg. 2A.
37001, Salamanca, (Ref. M-504).

e Vendo Vic-20 cassette Commodore, modulo de
expansién 1020, cartuchos: superexpander + 3K
Ram, ampliacién 16K Ram, monitor lenguaje
méquina, Vic Speed, impresora Seikosa matricial
GP 100, muchos programas, libros y revistas. Todo
por 135.000 pts. También por separado. Javier del
Pino. Paseo Delicias, 91. Tel.: 227 88 96, mafanas.
(Ref. M-505).

e Vendo Commodore 64 (junio 84), datassette,
juegos comerciales, las revistas Commodore World
y Commodore Magazine en todos sus niimeros, el
libro “Curso bésico se programacion en C-64",
todo por 55.000 pts., dirigirse a: Benite Martinez
Fernandez. Colonia del Quizinal, 3-1° Izda. Avilés
(Asturias). Tel.: (985) 56 13 90. (Ref. M-506),




® Vendo Vic-20, libro de instrucciones, libro I*
parte curso de Basic, 2 cintas de introduccién al
Basic, ampliacién de memoria 16K, interface RS
232-C, VIC BASE (Base de datos), VIC PRINT
(Procesador de Textos), juego de la casa Indescomp
“DEFENSA", otros de la casa Commodore y
muchos més hechos por mi. TODO por 35.000 pts.
Dirigirse a Manuel Lamaza Gonzalez. ¢/ Campro-
don, 35. Ent. 1*. Sta. Coloma de Gramanet (Barce-
lona). Tel.: (93) 386 78 §2. {Ref. M-507).

® Vendo Vic-20 apenas usado, manual del usuario,
los 2 tomos de introduccién al Basic, una cinta con
17 juegos y 3 nimeros de la revista Commodore
World. Precio a convenir. Llamar al 407 34 18, a
hora de Ia comida o cena. Preguntar por Angel
(hijo) o dejar el recado. (Ref. M-508).

C-64 /

® Felix Portabella. ¢/ Forn de Sta. Lucia, 1, 29,
Tel: 872 22 97. Manresa (Barcelona). Poseo
cassette y unidad de disco.

® Roberto Ortego Garcia. ¢/ Los Yebenes, 96-69D.
Tel.: 7173066 a partir de las 4,30, 28047 Madrid.
Poseo cassette,

® José Luis Lopez Costa. ¢/ Abasota, 16-29, Tel.:
(94) 469 06 25. Algorta (Vizcaya), Poseo cassette y
unidad de disco.

® Ferrdn Clavell. ¢/ Josep Soldevilla, 2-7¢ 1°.
08030 Barcelona. Poseo cassette.

® Jorge Cardin Vazquez. Pza. del Hidrégeno, 7.
Tel.: 475 00 14. 28026 Madrid, Poseo cassette.

® Jordi Esteve Ortell. ¢/ La Merce, 2-9% 2, Tel.:
(973) 26 91 58. 25003 Lleida. Poseo cassette.

® Joaquin Carreras de Nadal. ¢/ Londres, 94, 39-
2*. Tel.: 93-209 90 80 y en agosto 93-203 89 31,
08036 Barcelona. Poseo unidad de disco.

® Ramén Losada Cortifas. ¢/ Rio Castro, 43-49C.
Tel.: (981) 31 87 22. Ferrol (La Corufia). Poseo
casselte.

® Antonio Tovar Gonzilez, ¢/ José Navarro Orts,
ntim. 95, E.D. Elche (Alicante) Poseo cassette.

® Miguel Sinchez Lépez. Tel.: 24 66 23. 21002-
Huelva. Poseo cassette.

® Juan Jests Daryanani. Apdo. Correos n? 10955,
Tel.: 28 08 97. §/C de Tenerife (Tenerife). Poseo
cassette y unidad de disco.

® Juime Ferrer Cano. ¢/ Conde de Altea, 35. Altea
{Alicante). Poseo cassette.

® Rafael Luis Borrell Vifias. Pza. Manent, 2A 1°
I°. Tel.: 385 39 17. Sta. Coloma de Gramanet (Bar-
celona). Poseo cassette y unidad de disco.

® Intercambio programas en cinta. Manuel Pérez
Heredia. ¢/ Santofia, 47-29. Tel.; 269 72 (4. 28026
Madrid. Poseo cassette.

® luan Raf. O.M. ¢ Hilaria. ¢/ Guayadeque, 4-3¢
lIzq. Tel: 26 24 Bl. 35009 Las Palmas. Poseo
cassette,

® Joan F. Vidal i Aiasa. ¢/ Miguel Granell, 54-19.
Tel.: (977) 70 07 05. Amposta (Zaragoza).

® Jaume Juncosa Ollé. Rambla Rivera, 19. Tel.:
674 14 09. Sant Cugat del Vallés (Barcelona). Poseo
cassette y unidad de disco.

® Pedro Garcia de Paredes. ¢/ Sonora, 3. Teléfono:
80 23 90. Hernén Cortés (Badajoz). Poseo cassette.
® Antonio Rodriguez Diaz. ¢/ José Antonio, 9-
19C. Tel.: 37 00 80. Iznalloz (Granada), Poseo cas-
sette v unidad de disco.

® Francisco J. Garcia. ¢/ Pedro | de las Casas, 5.
Tel.: 41 27 66. 5/C. de la Palma (Tenerife). Poseo
cassette.

® Javier Berrioate Gortia. ¢/ San Prudencio, 5-1¢
Dcha. Tel.: 23 10 59. 01005 Vitoria (Alava). Posea
cassette y unidad de disco.

® lfiigo Arias Nufio. ¢/ Bérbora Somid. Tel.: (985)
36 68 00. Gijon ( Asturias). Poseo cassette para Vie-
20. Cassete y unidad de disco para CBM-64.

® Roger Montserrat Raventds. ¢/ Alcalde Masto-
les, 2-2°. Tel.: (93) 256 60 93. 08025 Barcelona.
Poseo cassette y unidad de disco.

¢ Intercambio todo tipo de juegos y utilidades del
Commodore 64. Dirigirse a: Jordi Sais Riera. ¢/

Monestir, 7. Tel.: (972) 32 22 95. Sant Feliti de
Guixols (Gerona).

® Francisco J. Loperena. ¢/ Daoiz, 2-5° A. Teléfono:
51 57 19. Ceuta. Poseo cassette y unidad de disco.
® Francisco Solla Pousada. V. Nufiez de Balboa,
5-49 G, Tel.: 25 70 04. 21004 Huelva. Poseo cassette.
® [gnacio Almazin Gémez. ¢/ Maria Benitez, 8-B.
Tel.: 715 69 18. 28023 Pozuelo (Madrid). Poseo
cassette.

® Interesados en Asembler. Manuel Jestis Cua-
drado. German Pérez Carrasco, 76-29, Tel.: 267 84 55,
28027 Madrid. Poseo cassette.

® Julio Garcia Catalan. ¢/ Pilar Lorengar, 11-17,
19 C. Tel.: 45 73 86. 50005 Zaragoza. Poseo cassette,
® Lluis Mercade. ¢/ Joan Guell, 82-39-2° Telé-
fono: 330 39 60. 08028 Barcelona. Poseo cassette y
200 programas.

® José Luis Lopez Torres. ¢/ Reyes Catdlicos, 151-
4% Tel.: 27 52 11. 07008 Palma de Mallorca (Balea-
res). Poseo cassette y unidad de disco.

® Juande Dios Bernabé Sanchez. ¢/ Juan Carlos I,
69-32 1, Tel.: (968) 46 01 77. Lorca (Murcia). Poseo
cassette.

® José Maria Rubio Diaz. ¢/ Junterones, 4-59K.
30008 Murcia. Posco cassette.

® Andrés Carnero. ¢/ Tres Torres, 53, Teléfono:
201 39 44, 08017 Barcelona. Poseo cassette y unidad
de disco.

/ VIC-20 /

® Jordi Villard Ferré, ¢/ Sant Antoni, 61. Teléfono:
60 04 15, Valls (Tarragona). Poseo casselte.

® Juan-José Mendoza. Avd. Manzanares, 78-28C,
Tel.: 260 62 49. 28019 Madrid. Poseo cassette.

® René Sudrez Hevia. ¢/ Tirafa. Laviana { Asturias).
Poseo cassette.

® Francisco Martinez Villalba. ¢/ Primo de Rivera,
19-19-3*, Tel.: 229 31 94. Beniganim (Valencia).
Poseo cassette. Intercambio programas.

/ C-16 /

® Daniel Galindo Mufoz. ¢/ Ntra. Sra. del Pilar,
13-6A. Alcala de Henares (Madrid). Poseo cassette.

/ PLUS-4 /

® Emilio Rocafort Riaza. U. Torres San Lamberto,
17-A, Tel.: 33 39 25, Zaragoza. Posco casselte.

® Club de amigos. Foto Estudio 2. Plaza de Som-
brereros, 2. Palma de Mallorca. Tel.: 21 31 62, (Ref.
C-1).

® Club de programacién Alaiz. Tels.: 254 480-257
704, Pamplona. (Ref. C-4).

® Club de Commodore de Albacete. Fernando
Martinez Guerrero. La Roda, 39, 5° D. Albacete
(Ref. C-5).

¢ Circulo de Durensan Vigués. Vigo. ¢/ Vene-
zuela, 48, Entrechan. Tel.: (986) 422 519. (Ref. C-6).
® Para formacion club nacional de CBM Series
2000 ¥ 3000 exclusivamente, ponerse en contacto
por carta con Artemio Gonzilez. Fernando Aro-
cena Quintero, 1. Tel.: 22 42 44, 38009 Santa Cruz
de Tenerife. (Ref. C-31).

® Club “Bnan & Chip" para usuarios del C-64.
Francisco Reig Lopez. Marina, 261, 3¢ 5.° 08025
Barcelona. (Ref. C-33).

® Ha nacido el Club de Informética y videojuegos,
el que nos escriba recibird su carnet, con n®, inten-
taremos crear un presidente por ciudad (el 1° en
escribir de cada una), Juan A. Manso. ¢/ Illescas,
#1. 28024 Madrid. (Ref. C-44).

e “COESPECTRUM 16", Club CBM, Spectrum y
Dragon. Avd. de la Aurora, 57, 12°¢ A. 29006
Malaga. Tels.: 32 17 99-39 81 69. (Ref. C-53).

® SPRITE. Club de usuarios de Commodore 64,
Sin dnimo de lucro. Dirigirse a Pedro Javier Mufioz
Pérez. ¢/ Zarandona, 48. Santiago de la Ribera
(Murcia). (Ref. C-61).

® Club “SPECDORE" para usuarios de Commo-
dore 64 y Spectrum. Preguntar por Juanvi en el Tel.
(943) 45 10 09, o bien, escribir a Prim, 37 - 29. 20006
San Schastidn (Guiplzcoa). (Ref. C-67).

® “SINCOM" Club de Spectrum y Commodore
64. Avda. Virgen de Guadalupe, 20-6F. 10001
Céceres. (Ref. C-70).

® Me gustaria poder contactar con usuarios de
Commodore 64 que residan principalmente en
Céadiz, aunque también pueden ser de cualquier
otro lugar de Espafia. Manuel Jesis Sanchez Men-
doza, ¢/ St® Domingo de la Calzada, 9-1 Dcha.
Tel.: 27 88 44, Cadiz. (Ref. C-71).

® Estoy interesado en formar un club de usuarios
del VIC-20, Oric atmos y Spectrum. Daniel Roig
Marchuet. ¢/ Castilla, 27, bajos. Ibiza (Baleares),
(Ref. C-73).

® Se ha creado COEC-64. Club de informatica
para toda Espafa, con revista propia. Se intentard
crear un apartado para contactar con usuarios del
extranjero. Ignacio Almecija de la Hoz. Travessia
de la Victoria, 2. Melilla. Tel.: 68 35 09. (Ref. C-75).
® Desearia informacién sobre clubs en existencia y
gente que quiera formar uno en Lérida, de Com-
modore 64. Ramon Aubetr, ¢/ Mayor, 13, Sanhuja.
(Lérida). (Ref. C-76).

® Tenemos formado un club del C-64 con una pro-
gramoteca de mas de 400 idem. Deseariamos tener
contacto con clubs y particulares para intercambiar
programas y experiencias. Interesados llamar a
Pedro Cazorla Lopez. Tel.: (928) 69 1093, ¢/ Argen-
tina, 7. Telde. (Las Palmas). (Ref. C-77).

® Para los que estin cansados de jugar a marciani-
tos y les gusta el trabajo creativo de la programa-
cién. Me gustaria formar un equipo de trabajo en
Barcelona, para algo més que cambiar programas,
creo que al hacer programas propuestos en equipo
habré un mayor desarrollo de experiencias, traba-
Jos e incentivacién de la programacién. Mis herra-
mientas son, un CBM-64 y unidad de disco y mi
nivel de programacion es creo yo, mediano. Estos
datos los doy para que el equipo que se forme sea
lo més homogéneo posible en cuanto a material v
programacion. Interesados contaclar sin reservas,
podemos asentar unas buenas bases. Escribir a
Miguel Hayas Barru. ¢/ Garrofers, 62-64 (5-2).
08016 Barcelona. (Ref. C-78).

® Diseiiador de portadas.—Se ofrece para cassettes
de ordenador. Tel.: (91) 661 77 61, o bien, Manuel
Alonso Expésito, ¢/ Dr. Ignacio Barraquer, 2. 3¢ 2*,
Sant Boi (Barcelona). El precio serd a convenir,

Ciudad:

Deseo contactar con otros amigos Commodorianos
Nombre o oiiGa i i exsnsagusssashsspazars
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CONCURSOS PERMANENTES

Colaboraciones de Programas y Magia

La verdad sea dicha: os estdis portando; las colaboraciones que
nos estan llegando son numerosas y de muy buena calidad. Por lo
tanto, vamos a aclarar las condiciones de nuestros concursos

permanentes.
1) Los sorteos se realizarin en los meses de junio y diciembre.
1) Se sorteardn si ¢ ocho p 5y (_I.Idlru de 15.000,

10.000, 5.000 y 3.000 pesc!as en metahco de “Commodore
World" y cuatro premios del mismo valor en material de Micro-
electronica y Control, entre todas las colaboraciones publicadas.

3) Se sorteardn siempre seis premios, tres de 3.000, 2.000 y

1.000 pesetas en metilico de ‘Commodore World" y tres del
mismo valor en material de Microelectronica y Control, entre
todas las contribuciones publicadas en la seccion de **Magia™,

4) Adicionalmente, se sortearan diversos premios de cintas,
juegos, objetos curiosos, etc., entre todas las colaboraciones.

5) Los autores de las colaboraciones vendidas dentro de nues-
tro “*Servicio de Cintas' percibirdn el 20% del precio de la cinta.

6) Todas las colaboraciones deben venir escritas a maquina y
los programas grabados en cinta (si es posible), o con el listado
completo en impresora. Nuestros lectores mas jovenes pueden
escribir a mano pero con letra muy clara.

7) Quedan automaticamente descalificadas tanto del sorteo
como del “*Servicio de Cintas" las colaboraciones que hayan sido
enviadas a otras revistas.

8) Las colaboraciones se enviaran a *“Commodore World",
c/Barquillo, 21-3* izda. 28004-Madrid.

VIAJE A EUROPA

METEDURAS DE PATA

® En el nimero 14 pagina 53, el programa MAQUINA
DE GALTON llevaba una adaptacién al C-64, pues
bien, hay que hacer también los siguientes cambios:
linea: 320 F1=40: P= 1024 : C = 54272... el resto de
la linea, el mismo.
linea: 530 el tltimo 22 ha de ser un 40.
7/ e Enel programa SID EDITOR (niimero 14 pagina
24), en la linea 730, la dltima parte ha de ser:
POKE DA+N+V*256,PV
Este error lo hemos descubierto gracias a la colaboracién de dos lectores.
® En el esquema del interface de telegrafia (pagina 82, nimero 15), se omitié
por error la conexién de la patilla nimero 7 del circuito integrado I1C1. Esta
patilla debe ir conectada a tierra (cero voltios).
® En la linea 690 del programa PROOF-SPRITE (pagina 74, nimero 15), los NEXT estan cambiados de orden. Debe
ser:
690 NEXT X : NEXT J
® En el programa MONITOR de LENGUAJE MAQUINA del niimero 15 (pagina 62), la linea 525 ha de ser:
525 DATA STAJ,STXJ, BCCI,STAH,, STYE,STAE,STXF, TYAA,STAL,TXSA,,STAK. Mucho cuidado con las
comas!
® En el programa DATAFILE (nimero 16 pagina 90), la linea 384 estaba en inglés, debia decir: “CARGANDO
PROGRAMA INFORMES Y LISTAS™.
® En la referencia C-74 (niimero 16 pagina 49) del Marketclub, el teléfono es el 320570 y no el 320750 y en la direcci6n el
ntimero de la calle es el 46 y no el 96.
® El programa PERSECUCION del niimero 15, pagina 24, aunque no se especificaba, es para el C-64.
® [ os duendes existen, si, lo hemos comprobado. Viven en la imprenta, en la redaccién, e incluso a veces se meten dentro
de las impresoras, las unidades de discos, etc. Pero el mes pasado nos colaron un gol que nos pill6 a todos desprevenidos,
y nada menos que en la mismisima portada. Los sprites no eran los tinicos que ECHABAN humo. De aqui en adelante
controlaremos mejor a los duendes para que no nos la vuelvan a jugar.

HACIA EL SUSCRIPTOR 8.000

Sorteo entre TODOS los sucriptores de:
1) Viaje para dos personas a elegir entre
Paris, Lisboa, Atenas, Amsterdam, Niza,
Viena, Canarias, Mallorca.
2) Impresora donada por Microelectré-
nica y Control.
3) 80 programas valorados en 160.000
ptas. donados por la casa POKE, S.A. de
Barcelona.

ULTIMO NUMERO
DE SUSCRIPTOR =

7233

INDICE DE ANUNCIANTES

Pigs. Pégs.
AMSTRAD ......... 35 | ELECTRONICA SANDOVAL ....c.ccscmniananes 60
ASTOC-DATA .. 60 | FERRE MORET .. 19
BASIC MICROORDENADORES soemrberea 13 | ITAR .. 63
BOUTIQUE COMMODORE WORLD ...... 41 IVESON SOFT Shs 57
CASA DE SOFTWARE .. . v 95 11, 51, 61 | JAIME SALOM BOSCH 65
CIMEX ELECTRON!CA 8 5 | MICROELECTRONICA Y CONTROL. 46, 80
COMERCIAL MORON 33 | MICROS GARDEN .. n: 61
COMEVISA .. 36 | MICRO WORLD... 60
COMMODORE COMPUTER 2 | NUEVA ONDA.........coccinmrscinsiisorsveisat iainssnssen 61
COMMODORE WORLD (Distribucién) ..... 75 | PC WORLD.. 55
COMMODORE WORLD (Suscnpclones).... 59 | RADIO WATT Coraesl] 60
COMPULOGICAL.. Shsuasads 36 | REGISTER LATELY COI\TINENTAL.. 29
COMPUTER MAIL 27 | REM.. P AT 60
N Ok oo ins tansarinidanssnsncosssrhasose 71 SCS... 15
CREUS INFORMATICA ......c.ccoevunainnns 60 SAKATI 21
DATAMON/RITEMAN ........ 45 SEINFO 31
EIKON ORDENADORES e 23 SOFI'WARE ESPANA 60
ELECTROAFICION COMPUTER 73 | VENTAMATIC.. 60
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PRINTER

Nuevas.impfesuras modelos F+ y C+, sin rodillo alimentacion horizontal,impresion
vertical, traccion y friccion desde 4 a 10", bidireccional optimizada velocidad
® 105 cps. con soportes de elevacion.

' - _RITMAH F+: Interface Paralelo Centronics, 2K buffer NLQ P.V.P. 69.000 pts.
_0' ~ RITEMAN C+: Especial directa a COMMODORE (cable inc.) P.V.P. 67.000 pts.
Otros. modelos RITEMAN en 80 y 136 columnas, velocidad 120, 140, 160 cps.

@ L

@ BN
'@ RITEMAN 10, 120 cps.  P.V.P. 81.000  RITEMAN 10-IBM, 140 cps. P.V.P. 85.000
o

RITEMAN 10-11 160 cps. P.V.P. 93.000  RITEMAN 15 160 cps.  P.V.P. 155.000
DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS ESPECIALIZADOS

pAtANon RN e s * MAYORES PRESTACIONES
N e RATEMAN: * MENOR TAMAND
— -IMPRESORAS PROFESIONALES- % "unn 'lll“:lu

TELEFONO (93)2072704° 08025 - BARCELONA
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Este PCde Como e
ha hecho dudar a mas de uno.

ESTE ES EL SIMBOLO DE COMMODORE, COMPANIA AMERICANA, LIDER MUNDIAL EN NUMERO DE ORDENADORES INSTALADOS.

La oferta del mercado de los ordenadores
PC dejaba hasta hoy muy sencilla la eleccidn.
Sin embargo, Commodore, lider reconocido
en varios sectores de la informdtica, ha ofreci-
do una respuesta alternativa que atiende ple-
namente las exigencias empresariales y de pro-
fesionales liberales: su nuevo ordenador PC.

El nuevo Commodore PC dispone de una
versatilidad acorde con una tecnologia depura-
da en constante evolucion y compatible con el
software standard que mas le suena.

Estos avances, y un precio realmente intere-
sante, han planteado serias dudas entre los
profesionales mas cualificados a la hora de ele-
gir un buen PC.

Sin duda Commodore, con el mayor nimero
de ordenadores vendidos en el mundo se afian-
za en el campo empresarial con mucha fuerza.

Si est4 interesado en conocer mas de cerca el
nuevo PC de Commodore, pregunte en cual-
quier concesionario Commodore, le sacard de
dudas.

PRINCIPALES CARACTERISTICAS
~256 K de RAM de 9 bits — Zocalos para 512 K
mis — 2 unidades de diskete de 360 K- Disco 10
Mb opcional — Interfases serie y pararelo, in-
cluidos — 5 slots compatibles — Alta resolucion
incluida — EI mejor precio en esta categoria.

C:

commodore

Al Ozl v 8 Mather

Haus=

=

Microelectrénica y Control ¢/ Valencia, 49-53 08015 Barcelona - c/ Princesa, 47 3.° G 28008 Madrid T

Ilnico renrecentante de Commodore en Espana.



Unidad Central

La unidad central del Com-
modore PC cuenta con un
procesador de 16 bits deno-
minado INTEL 8088, pudien-
do tener de forma opcional un
coprocesador para realizar
calculos y férmulas matema-
ticas de manera mucho mas
rapida, INTEL 8087. Su me-
moria RAM central parte de
256K y puede llegar a 512K, si
a la placa o zocalo principal
se le afade una tarjeta de
ampliacion pueden tenerse
hasta un total de 640K, lo
cual es una potencia nada
desdenable.

La filosofia es modular de
modo que la configuracion
inicial puede ser reducida y
mas adelante ir incremen-
tando sus posibilidades de
memoria, discos y demas peri-
féricos segun nuestras pro-
pias actividades nos lo vayan
pidiendo. Su estructura se
parece a un perchero donde se
pueden ir poniendo tarjetas,
controladores, discos, etc.,
solo en base a las necesidades
y No comprar una estructura
inicial que puede superar el
presupuesto y el objetivo para
el que fue adquirido.

Hemos dicho en las lineas
de avance del articulo que es
compatible con los ordenado-
res IBM, lo cual quiere decir
que puede utilizar todos los
programas que se han dise-
fiado para él, asi como de
otro buen nimero de equipos,
tales como Olivetti, ITT,
Toshiba PC, etc., con lo que
las posibilidades de encontrar

Por José Luis Errazquin

Commodore

PC-10

potencia
compatible

En este articulo se da un repaso a la estructura
y posibilidades del PC de Commodore, orde-
nador profesional que se encuadra en la linea de
los grandes micros del mercado actual, compati-
ble con IBM, con unas ventajas que explicamos
en las siguientes lineas y que son absolutamente
decisivas a tener en cuenta a la hora de adquirir
un equipo personal-profesional.

un programa acorde con nues-
tras necesidades es muy alta.

Internamente cuanta con 5
slots o puertas, para incluir
las tarjetas de ampliacion de
memoria, controladores de
disco, comunicaciones, etc.,
que se necesiten, un detalle a
tener en cuenta es que éstas
pueden ser compradas del mer-
cado de compatibles, o lo que
es lo mismo, de otras marcas.

La unidad central es mono-
bloque y en ella figuran cen-
trados los drives o bocas
receptoras de los discos, los
cuales pueden ser floppys o
diskettes o disco fijo, lle-
vando unos detectores lumi-
nosos de encendido, parada y
arranque.

El Commodore PC es mo-
dular en su arquitectura pues-
to que la pantalla, el teclado y
la impresora forman unidades
separadas de la referida uni-
dad central:con ello se ase-
gura una mejor disposicion de
los periféricos en base al espa-
cio atil y las propias necesi-
dades de trabajo.

Lleva incluidos dos interfa-
ses, para serie RS-232C como
comunicaciones y una para
paralelo como salida de im-
presora. El sistema se auto-
chequea cuando se enciende,
puentea los mdédulos de RAM
que pudiera encontrar defec-
tuosos y verifica que los peri-
féricos que tiene a su mando
estén en linea y dispuestos
para ser utilizados, tarda tan
solo 8 segundos en realizar
esta funcién con una memoria
RAM adecuada y cuenta con
16K de ROM. En la propia
unidad central vienen sefiala-
dos de forma plenamente
identificable las diversas to-
mas que puede incorporar,
como son el propio teclado,
monitor monocromo o color
y la impresora, ademas de la
opcion de comunicaciones via
RS-232-C, como salida natu-
ral de envio/recepcion de

E! Commodore PC es modular en su arquitectura

puesto que la pantalla, el teclado y la impresora forman

unidades separadas de la referida unidad central;

con ello se asegura una mejor disposicion de los periféricos

en base al espacio util y las propias necesidades de trabajo.
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datos con otros ordenadores.

La unidad central lleva
todas las tomas en su parte
posterior por lo que favorece
la disposicion del entorno de
trabajo, importante a la hora
de sacar tareas de forma
ordenada y evitar el cableado
que se monta, ademas es anti-
deslizante, muy silenciosa y su
nivel de calor tras un periodo
de funcionamiento continua-
do es aceptable.

Esta disefiado de forma que
se pueda colocar el monitor
sobre la propia unidad central
y que el conjunto presente un
aspecto reducido y compacto.

La instalaciéon no debe de
ofrecer problemas, por su
sencillez v claridad, ya que
todo el proceso aparece visual-
mente explicado sobre la pro-
pia maquina.

Los discos

Los floppys o diskettes son
de doble densidad y pueden
formatearse por una o por las
dos caras, siendo su capaci-
dad méxima, por cada uno de
ellos, de 360 Kb.

Ademas de los referidos
diskettes puede incorporar,
dentro de la propia unidad
central, un disco fijo adicional
de 10 millones de caracteres
(10 Mb), sin que haya que
desmontar o inutilizar alguno
de los diskettes de los que se
habia hablado.

La capacidad en almace-
namiento masivo puede sumar
10.720.000 caracteres, sin ne-

cesidad de incorporar unida-
des extras a la propia unidad
central, la cual y externa-
mente si que pueda direccio-
nar otra mas de 10 Mb, con lo
que la capacidad final supera-
ria los 20 millones de caracte-
Tes.

Lo importante ademas no
es tan solo que se puedan
alcanzar esa interesante po-
tencia de almacenamiento sino
que puede ser conseguida
gradualmente y partiendo des-
de dos diskettes hasta lo ante-
dicho, siempre segiin nuestras
propias necesidades.

El proceso de diskettes de
apertura y cierre se realiza por
el sistema de pulsacion de una
tecla, la cual se inhibe auto-
maticamente cuando esta en-
cendida la luz roja del drive,
esto es, cuando la aguja lecto-
ra/grabadora esta sobre el
disco, lo que impide un posi-
ble rayado del mismo si se
intentase extraer en ese mo-
mento.

La estructura de los disket-
tes es de 5 1/4 pulgadas, 9 pis-
tas formateadas bajo MSDOS
y doble cara, con 40 pistas, si
se realiza el proceso de forma-
teo con inclusion del sistema
operativo minimo de carga y

arranque la capacidad qtil
total se reduce en unos 40.000
caracteres aproximadamente.

Los drives van superpues-
tos, planos y se parecen exter-
namente a los modelos de
mayor difusiéon en el mer-
cado, son silenciosos en el
acceso con un “‘click™ detec-
tor de arranque y parada del
motor.

Teclado

El teclado esta separado de
la unidad central, ergonémico
y muy liviano, pueden situarse
en lugares alejados del equipo,
va unido por cable a la C.P.U.

Es del tipo QWERTY, esto
es, con un teclado alfanumé-
rico similar al de una maquina
de escribir y puede regularse
con altura, con patillas anti-
deslizantes.

Una de las buenas particu-
laridades de los PC, y en este
caso del Commodore, es que
puede nacionalizar el teclado
cambiando el significado im-
preso de las teclas gracias a un
comando del sistema opera-
tivo (MS-DOS), de este modo
pueden imprimirse a voluntad
los caracteres especiales espa-
fioles tales como la N, ¢, acen-

| Deralle del teclado
que puede regularse en altura
con unas patillas antideslizantes.

tos y apostrofos. Dispone de
tres parrillas de teclas diferen-
ciadas:

—Teclas de funcion pro-
gramables, hasta un total de
10, y que figuran a la izquier-
da del conjunto.

—Una zona central donde
se encuentra las letras, simbo-
los mecanogrificos y numéri-
cos, ademas de las teclas de
control y validacion.,

Cuenta con posibilidad de
imprimir letras mayusculas o
minusculas, tabuladores de
posicion, borrado de caracte-
res y volcado del contenido de
la pantalla a la impresora por
su tecla PRTSC o *hard
copy™.

—Por Gltimo, y a la dere-
cha del teclado, se cuenta con
la parrilla numérica y similar
a la entrada de calculadora,
gracias a la tecla NUMLOCK
se puede simultanear el pro-
CesO anterior con movimien-
tos de cursor en toda la exten-
sion de la pantalla ya que
todas las teclas son ambiva-
lentes,

Se dispone de tecla adicio-
nal de suma y resta, ademas
de las de borrado o inclusion
de caracteres sobre una linea
dada y un validador de en-
trada.

Es de resaltar la especial
disposicion de algunas de las
teclas especiales, tales como
CAPS LOCK que fija mayus-
culas/mintasculas o NUM-
LOCK que incorporan un
detector luminoso de su pul-
sacion.

El teclado cuenta con un
total 84 teclas y pueden repre-
sentar los 255 caracteres del
conjunto ASCIL

Como lenguaje inicial cuenta
con un Basic intérprete, susceptible de ser compilado
y opciones para los otros grandes del mundo del soft,
como son el COBOL, PASCAL, FORTRAN o C,
en este punto no hay problemas.
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Panel posterior

(de izquierda a derecha)

Toma de red, interruptor,
ventilador, conectores RS-232,
centronics y video.

Es de perfil bajo, las teclas
son de tipo profesional vy
rapidas, la pulsacién mante-
nida de cualquiera de ellas
provoca la repeticiéon en pan-
talla del caracter que repre-
senta y cuenta con bordes
libres para situar lapices o ins-
trumentos de escritura.

Monitor e impresora

Puede incorporar monito-
res monocromos o de color,
en principio, el equipo viene
con uno de la propia Com-
modore, pero podrian ponerse
de otras marcas siempre y
cuando se respetasen las nor-
mas de compatibilidad.

Los monitores nativos son
de 12 pulgadas con pulsador
autonomo de encendido y
apagado y control de brillo y
contraste en su parte poste-
ror.

Representan un total de 25
lineas, la tltima es de control,
y puede formar lineas de 80 o
de 40 caracteres, segin se
desee, la matriz de represen-
tacion de caracteres es estan-
dar con el resto de los mode-
los en el mercado.

En el modelo monocromo
pueden, por software, repre-
sentarse caracteres ocultos,
brillantes, inversos (fondo ver-
de y cardcter en negro) o par-
padeantes.

La resolucion de pantalla,
ademas de la compatible con
IBM de 320 X 200 puntos o
pixel pueden llegar en alta
resolucion a 600 X 200.

La gama de colores sopor-
tables es de 16 en formato
texto, quedando reducida a
medida que ganamos en reso-

lucion, lleva un buffer o
memoria de control, al igual
que el teclado, que gestiona
los accesos.

Las impresoras que se ad-
juntan con el modelo son
también de la propia casa
Commodore y se pueden ins-
talar sobre la puerta paralela
(via CENTRONICS), en prin-
cipio pueden ser de cualquier
marca y cuentan con la posi-
bilidad de imprimir distintos
tipos e intensidades de letra
asi como anchos de pégina
regulables desde 40 a 210
caracteres, segiin el modelo y
el software de control.

Sistema operativo y lenguajes

Corre bajo el sistema ope-
rativo MS-DOS como estan-
dar compatible con la gran
mayoria de los equipos profe-
sionales que existen hoy dia
en el mercado incluyendo,
naturalmente al IBM.

Como lenguaje inicial cuen-
ta con un Basic intérprete,
susceptible de ser compilado y
opciones para los otros gran-
des del mundo del soft, como
son el COBOL, PASCAL,
FORTRAN o C, en este
punto no hay problemas.

!
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ademas de ellos se cuenta con
un ensamblador propio de
prestaciones altamente intere-
santes.

El sistema operativo es muy
potente y cuenta con coman-
dos de formateado, copias de
discos, construccion de di-
rectorios en diskettes o en
disco duro, investigacion de
RAM vy autochequeos de CPU
y periféricos, recuperacion de
ficheros defectuosos, etc., es
estandar con todo MS-DOS y
completisimo.

Por su lado, el lenguaje
Basic posee todas las instruc-
ciones comunes a esta gama
de ordenadores, ademas del
manejo de grificos, cursor en
pantalla y opciones diversas
de salida a comunicaciones o
lectura de periféricos especia-
les.

Puede soportar ficheros de
datos de tipo secuencial y
directo, en los de tipo inde-
xado hay que construirse las
rutinas de clasificacion interna
y lectura/grabacién selectiva
por uno mismo en el momento
de la confeccion del pro-
grama.

Posee la facultad de mane-
jar listas de datos de modo
directo por el sistema opera-

tivo, accediendo a su conte-
nido como si de un fichero
accesible en basic se tratase,
gracias a comandos tales co-
mo FIND, MORE, PATH o
FILTER.

Cuenta con la posibilidad
de construir ficheros BATCH,
esto es, procedimientos se-
cuenciales insertos en un fi-
chero ejecutable bajo un nom-
bre comilin y que evita la
continua repeticion de los
comandos de tratamiento en
los trabajos de cardcter repeti-
tivo, estos ficheros o macro-
comandos de cada dia mayor
difusion y uso en los ordena-
dores profesionales se les
conoce como comandos BAT.

En suma, un potente sis-
tema operativo que es trans-
parente y transportable, desde
y hacia, con los ordenadores
profesionales punteros del
mercado y un lenguaje nativo,
interprete, con todas las ins-
trucciones de alto poder mas
algunas de tipo especial que lo
identifican como uno de los
mas versatiles y capaces.

La documentacion

El equipo Commodore PC
se entrega con 2 manuales.
uno para el sistema operativo
y un segundo con las instruc-
ciones del lenguaje Basic nati-
vo, en las primeras entregas
los referidos manuales estan
escritos en inglés, aunque la
intencion es de traducirlos en
un periodo de tiempo corto.

El primero de ellos, esto es
el del sistema operativo viene
en formato diccionario, con la
relacién de todos los coman-
dos del DOS, la estructura de
presentacion de cada uno de
ellos esta formada por el pro-
pio comando y su definicién
sintaxis y modos, asi como los
parametros adicionales que
pueda tomar con una breve
descripcién de su utilizacion y
comentarios al mismo.

;“

E ! teclado estd separado de la unidad central,

, ergonomico y muy liviano, va unido por cable a la C.P.U.

Es del tipo QWERTY, esto es, con un teclado

alfanumérico similar al de una maquina de escribir y puede

regularse en altura, con patillas antideslizantes.
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Cuenta con capitulos espe-

ciales dedicados al forma-
teado de discos y directorios,
incidiendo de forma particu-
lar en aquellos procesos que
son patrimonio del disco fijo
y su posible problematica, asi
como a la instalacion de los
comandos de autoarranque y
del DOS en general sobre €L

Se explican de forma sufi-
ciente los comandos BAT
que, como se dijo, son la base
de los procedimientos en
batch, incidiendo sobre todo
en el manejo del editor y en el
proceso de insercion de se-
cuencias de comandos (echo,
if, do, etc.), en cada uno de los
procedimientos factibles de
ser desarrollado por el propio
usuario.

Como parte final de la
documentaciéon del DOS se
incluye un capitulo de manejo
del depurador de funciona-
miento (DEBUG) que enten-
demos suficiente y didactico.

El manual de Basic también
viene construido en formato
directorio, apareciendo la ins-
truccion, su sintaxis, formato
y posibles composiciones, co-
mentarios de los mismos y
pequefios ejemplos. En algu-
nos capitulos finales se explica
el tratamiento de los ficheros
de datos. la composicion es
similar a todos los que han
sido publicados bajo MS-
DOS vy el contenido también,

En suma, buena documen-
tacion y suficiente en linea
con el resto de los equipos de

Meni principal
del EASY WRITER en el
PC-10.

su clase, la ventaja que puede
obtener, en el plazo de tiempo
que la distribucién tome como
oportuno, sera la traduccion
al castellano de la misma.

Algunos datos

En cuanto a la efectividad y
rapidez de trabajo del equipo
ofrecemos unos resultados a
unas pequefias pruebas a las
que ha sido sometido, son
estas:

—Calculos realizados con
funciones predefinidas en un
bucle de 10.000 pasos: 38
segundos.

—Clasificacion de strings
de 80 posiciones, en un nime-
ro de 25: 5 segundos.

—Operaciones de concate-
nado: 2 segundos.

—Escritura en un fichero
tipo directo: Para 250 regis-
tros un total de 53 segundos.

—Lectura del anterior pro-
ceso descrito: 28 segundos.

En base a la pequeia
prueba que hemos realizado
pueden sacarse dos conclu-
siones interesantes, de un lado

su velocidad de acceso al
disco y dentro de esta forma-
cion su buena capacidad de
lectura continuada.

La segunda conclusion es el
trabajo en memoria, sus tiem-
pos son practicamente simila-
res a los que realizan los equi-
pos de IBM, que, como se
sabe son los lideres mundiales
del mercado en la gama de
mercado que nos ocupa.

En consecuencia, estamos
ante un equipo rapido del que
no dudamos va a encontrar
un puesto dentro de la peque-
fla v mediana empresa, a
titulo personal le vemos como
un equipo altamente intere-
sante para las profesiones
liberales.

El equipo segun diversos
test contrastados es compati-
ble 100 X 100 en el software
de 16 bits para equipos bajo
MS-DOS vy en cuanto al
hardware alcanza cifras supe-
riores al 97%, es claro que es
una maquina de gran indice
de compatibilidad con los
lideres del momento y ademas
es muy rapido con los discos,
no lo olvidemos.

Concluimos

Como cierre a este articulo
de analisis del Commodore
PC 10 resumimos los puntos
que hemos considerado como
mas fuentes y también, como
es logico, los que podemos
catalogar en menos fuertes,
veamos.

—Gran compatibilidad con
IBM.

—Posibilidad de arrancar
con una configuracion base
reducida, alrededor de unas
400.000 ptas., y poder ir afa-
diendo tarjetas y periféricos
de ampliacion hasta unos nive-
les muy altos, como son 640
Kb y mas de 10,7 millones de
caracteres en disco sobre la
unidad central.

—Disponibilidad del software.
MS-DOS, en el mercado.

—Alta resolucion en panta-
lla.

—Puede incorporar disco
de 10 Mb, sin tener que des-
montar un diskette de la con-
figuracion.

—Documentacion bien di-
sefiada, con traduccion al cas-
tellano pendiente de efectuar.

En suma, un gran equipo
profesional con una dotacion
fisica v de potencia que habra
que tener en cuenta a la hora
de comprar un ordenador de
esta gama del mercado.

(Ver articulo “'El quinto
jinete de PEGASUS" en la
pdg. 24 para descubrir mds
prestaciones de PC-10)

Por José Luis Errazquin

#

P uede soportar ficheros de datos de tipo

secuencial y directo, en los de tipo Indexado hay que

construirse las rutinas de clasificacion interna

y lectura/grabacion selectiva por uno mismo

en el momento de la confeccion del programa.
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pudiendo utilizar la mavoria de sus progra

mas favoritos, como LOTUS [-2-3,

SYMPHONY . WORD-STAR. ctc

P.V.P, 11.900.- Ptas

GEM DRAW

Cree lustraciones |IJ:_'I|]|[‘I )5, ESquemas ¢
mcluso mapas hasta en 16 colores. Mucho

GEM _ _
mis deprisa de lo que Ud. creia imaginable

DESKTOP y con la simplicidad de un MACINTOSH
solo posicionando el cursor y apretando un

boton. El programa GEM DRAW le per-
mite aparte de crear sus propios grificos,
utilizar mas de 40 disenos disponibles en

Utihce su IBM PC apretando un solo bo
ton. GEM DESKTOP le ofrece la revolu-
cionaria simplicidad de manejo de un MA-
CINTOSH conservando toda la potencia y
sofisticacion de su IBM PC y en color

GEM DESKTOP ¢s mucho mis que un

programa de gestion. ¢s una manera de

memoria y rotular con diferentes tipos de
letra en tamanos desde 10a 72 puntos. Con
GEM DRAW aprendera sin leer ¢l ma-

nual, usindolo. Es compatible con raton o

tableta grifica

CONCURRENT PC DOS
MULTIPLICA POR CUATRO
SUPC, XT O COMPATIBLE.

CONCURRENT PC DOS YA NO
ES SUFICIENTE.

Concurrent PC DOS dispone simultinea-
mente de cuatro tareas |L'[‘[l"‘k'n[.ll‘|i."\ o
das ellas en pantalla de forma parcial o to-
tal, haciendo posible la integracion de apli-
caciones CP/M y PC DOS. También pue-
den gestionar directamente un terminal ac

Presentation Master consta de:

® Software de graficos DRgraph

e Software de dibujo DRdraw

® Sistema fotogrifico en color de cual-

g iaaninicy

tive conectado a su ordenador

Presentation Master

Isene sus audiovisuales (diapositivas
en color) o dossiers (fotos en papel co-
lor) con su PC en breves minutos v por
un coste minmo

Presentation Master es un
completo que permite una calidad cua-
tro veces superior a la resolucion stan
dard de su PC v ocho colores selecciona-

bles.

quier imagen
® Camara fotogriafica 24 %36 para dia
positivas v Polaroid para papel ins-
tantaneo
* Equipos de tratamiento de diapositi-
vas y papel
Manual diddctico ilustrado

conjunto

DR LOGO

Otras opciones para que su PC

LEVEL 11 COBOL

Adaptador de los programas de
los «grandes ordenadores» al en-

[

Adquiéralos en cualquier
establecimiento autorizado
o directamente a:

Nombre:
Direccion:

Poblacion:

Casa de Software, s.a.
C/. Aragon, 272. 8.°, 6.
Tel.: 21569 52.

08007 BARCELONA

simplificar la organizacion de su trabajo, )
P.V.P. 35.000 - Ptas
STARLINK, PARA CUANDO Multiplique por cinco la rapidez de

trabaje Con grafismo tortuga y procesa-
GSX miento de palabras.

La magnifica extension grafica. PERSONAL BASIC

PL/ De aprendizaje interpretado.

Para una programacion profesio- CBASIC COMPILER

nal. Para las aplicaciones de gestion
i sofisticadas.

Para escribir el software basico. PASCAL MT +

MICRO/SPF Para programar rdpido y bien.

Para el desarrollo de nivel «gran-

torno de los micro-ordenadores. des ordenadores». -
—1 Deseo recibir informacion de los siguientes programas:

GEM PROGRAMMER’S
TOOLKIT

Le permite crear programas del tipo de
GEM DESKTOP y GEM DRAW
Desarrolle programas ajustados a sus nece
sidades y con la simplicidad de manejo de

la linca GEM 4
P.V.P. 105.000 - Pras.

amortizacion de un PC, XT o com-
patible.

STARLINK permite conectar hasta cuatro
terminales a un PC equipado con un disco
duro, pudiendo trabajar separada y simul-
lncamente cinco personas para mterro
cular, eseribir, compartir una im-
Las aplicaciones

gar, cal
presora de calidad, etc
carnentes son I‘L'l'lt_'l.'[il!'l'l\_'l"ltl‘ L'l‘ln".i[]hll."\

con STARLINK

ANIMATOR™
Herramienta de ayuda a la progra-
macion del LEVEL IT COBOL.
FORMS-2™

Para acelerar la creacion de panta-
las.

DISPLAY MANAGER

DR FORTRAN-77

ACCESS MANAGER

Para acceder a los grandes volu-
menes de datos.

L ] Deseo recibir contra reembolso los siguientes programas:
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1 PC puede generar sonidos y
Emt’isica a través de su altavoz

incorporado, utilizando cual-
quiera de estos dos comandos
BASIC: SOUND y PLAY. Cual-
quiera de ellos te da control sobre
la frecuencia y duracion de un
tono, pero ninguno influye sobre el
volumen del sonido. Siempre se
producen tonos puros; no hay
manera de distorsionarlos direc-
tamente para producir efectos de
sonido.

Generacion de tonos

La sentencia SOUND genera un
tono de cualquier frecuencia entre
37 y 32767 Hertz (ciclos por
segundo), y con duraciones entre

- > e ———
—C — == 2 — =
o :
19755 17600 15660 13968  IDIES 11747 10465
b » G ¥ L B €

b -
AT 77 A0 00 THI 89 B 46 658 38 5A7 23 523 2%

L] A L L] [ 4 o C

=t———m——r—

— — —: e
AH3 AR 440 00 302 00 M8 20 326 63 T 66 26§ 63

L] L} G ¥ E o L
=———~=————~
246 94 220 00 s 0 1746l i64 N1 146 83 13081

B L G ¥ E c

Figura I. Frecuencias de las notas musicales.

Chics de reloj Tempo Golpes por minuto
Larghmnsima 1
27.30 40
H Larg H
1¥.20 L
Larghetto
Grave
Lente
1655 e
Adagi
l Adagietio ]
1447 6
Andanie I
I Andantino
1w [T
Muoderatn
] Allegret o
%10 120
Allegr
I Vivaue ]
& 50 TN
! Presio H
L1 2w
] Prestsima 1

Tabla 1. Tiempos y su equivalencia en la escala del metrénomo.

o
QI'CIIIICCIOI‘I

Por Lon POOLE

Tii y tu PC podéis hacer miusica juntos.
Esta introduccién te llevard, paso a paso, desde la creacion de tonos simples
hasta los minuetos de Bach.

una fraccion de segundo hasta
media hora. He aqui un ejemplo:
SOUND 523.25, 18.2

Esta sentencia produciria un
tono de frecuencia 253.25 Hertz,
que se corresponde con la nota Do
central. La figura 1 ilustra las fre-
cuencias de las notas naturales en
un margen de dos octavas por
debajo y por encima del Do
central.

El segundo nimero es una sen-
tencia SOUND que determina la
duracion del tono. La duracidn se
mide en clics de reloj, v hay 18.2
clics en un segundo. La tabla |
compara algunos valores de clics
con los tempos mas frecuentes y
sus equivalencias en batidos por
minuto.

El BASIC del PC no espera
hasta que termine la ejecucion de
un tono para continuar con la
siguiente sentencia. El siguiente
ejemplo lo demuestra:

10 CLS: WIDTH 40

20 SOUND 440, 27.3

30 FORK =1TO 40

40 LOCATE RND(1) * 23 + 1,

RND(1) * 39 + 1

50 PRINT CHRS$(14);

60 NEXT K

70 LOCATE 24.1

Tras borrar la pantalla, el pro-
grama anterior genera la nota La
durante un segundo y medio.
Mientras suena la nota, el BASIC
contintia ejecutando el resto del
programa, que presenta un sim-
bolo en posiciones aleatorias de la
pantalla. De hecho, el programa
termina antes que el tono.

El BASIC del PC no superpon-
dra la ejecucion de dos sentencias
SOUND. Si se llega a una segunda
sentencia SOUND antes de que
termine el tono de una sentencia
SOUND anterior, el PC espera
hasta que termine el primer tono.
Por ejemplo, si afiadiésemos “la
siguiente linea al ejemplo anterior,

80 SOUND 587.33.9.1
el tono que se generara (El Re
inmediatamente superior al Do
central) no dard comienzo hasta
que la primera nota cumpla con su
segundo y medio de duracion.

Puedes desconectar el sonido en
cualquier momento ejecutando una

sentencia SOUND con una dura-
cion de cero; como en este ejemplo:

SOUND 1760,32767
OK

SOUND 100,0

OK

Los tonos de frecuencia por
encima de los 25.000 Hertz son
inaudibles. De hecho. la mayoria
de la gente no puede oir tonos de
frecuencias superiores a los 15.000
Hertz. Por tanto, una sentencia
SOUND que especifique una fre-
cuencia muy alta generara perio-
dos de silencio.

Efectos de sonido

Puedes utilizar la sentencia
SOUND para crear algunos efec-
tos de sonido aceptables. Desafor-
tunadamente, no hay reglas fijas ni
directrices que se puedan aplicar a
este tema; todo lo que puedes
hacer es experimentar. La figura 2
presenta algunas lineas de pro-
grama que puedes utilizar como
punto de partida.

Musica

Aunque es posible tocar musica
con la sentencia SOUND, la obli-
gada traduccion de notas a name-
ros de varios digitos es cuando
menos pesada. En vez de eso, pue-
des utilizar la sentencia PLAY del
BASIC avanzado. Incluye un len-
guaje especial para la musica que
hace muy facil programar melo-
dias. Este lenguaje musical consta
de 19 subcomandos, que se listan
en la tabla 2. Para tocar una melo-
dia, se confecciona una cadena que
contiene la secuencia de subco-
mandos adecuada, tal como se
explica en los siguientes parrafos,

L.os nombres de las notas

Existen dos formas de especifi-
car las notas en la cadena de sub-
comandos de una sentencia PLAY.
La primera es nombrando a las
notas por su letra correspondiente
en la notacion anglo-sajona. Por
ejemplo, para tocar la escala de
siete notas: Do, Re. Mi. Fa, Sol.
La, Si, escribiriamos la sentencia:

100 PLAY *CDEF G A B”




Para las notas con sostenido,
escribiriamos el sufijo # o bien +
detras de la nota. Para notas con
bemol, se utiliza el sufijo —. Sos-
tenidos y bemoles que no tienen
teclas negras equivalentes en el
piano no estin permitidos, como
los Do bemol, Fa bemol, Mi soste-
nido y Si sostenido.

Para cambiar de octava, utili-
zamos el subcomando 0. El coman-
do PLAY abarca siete octavas, tres
por debajo del Do central, nume-
radas del 0 al 2; y cuatro octavas
por encima, numeradas del 4 al 7.
El siguiente ejemplo toca todas las
notas, naturales y alteradas, de la
octava que comienza con el Do
central:

110 PLAY"03 C C# D D E F F#
G G# A A# B”

Por otra parte, existen 84 notas
en las siete octavas disponibles
(Fig. 3). En vez de designarlas por
su nombre y octava, las podemos
identificar por un numero, utili-
zando el subcomando N. El si-
guiente ejemplo genera la misma
escala que el anterior:

PLAY *“N37 N38 N39 N40 N4]
N42 N43 N44 N45 N46 N47 N4g™

Longitud de las notas

Hasta ahora, todas las notas de
los ejemplos anteriores han tenido
la duracién de una parte. Para
cambiar la longitud de una nota, le
afadimos un sufijo numeral:

PLAY “03 C1 C2 C4 C8 Cl6
C32 Coa”

La longitud de cada nota, expre-
sada en compases de cuatro partes,
es igual a uno dividido por el
nimero que sigue a la nota. El
sufijo | designa una redonda: el 2
una blanca, y asi sucesivamente. E|
ejemplo anterior tocaria siete notas
Do central: la primera de ellas una
redonda, la segunda una blanca y
después una negra, una corchea,
una semicorchea, una fusa y una
semifusa (Fig. 4).

Puedes utilizar el subcomando L
para establecer una longitud que se
utilizara implicitamente, sin nece-
sidad de escribirla detrds de cada
nota. Para ello, utilizamos L segui-
do de un nimero con el mismo sig-
nificado que en el parrafo anterior.

PLAY*02L8CBAGFED"”

Para tocar una nota con punti-
llo. vtilizamos un sufijo que con-
siste precisamente en un punto.
Puedes utilizar mas de un punto
para cada nota. Cada punto
aumenta la duracion de la nota en
un 50%. He aqui un ejemplo de
una blanca con puntillo v una cor-
chea con puntillo.

PLEAY G208,

Silencios

El subcomando P (de Pause)
establece silencios de longitud
determinada de igual manera que
con el subcomando L (Fig. 4). Por
ejemplo:

PLAY*03 CP1 CP2C P4 C P8
C Pl6 C™

Tempo

El tempo de una composicién
musical (la velocidad con que se
ejecuta) viene indicado por nota-
ciones como Allegro, Andante,
etc., o bien por la numeracién del
metronomo. El subcomando T
selecciona el tempo segiin la escala
del metrénomo. La tabla 14-]
compara las notaciones de tempo,
como allegro, andante, etc., con la
escala del metrénomo.

Modos de ejecucion

Normalmente, el BASIC Avan-
zado no procedera a procesar otra
nota hasta que termine la que esta
sonando actualmente. Este modo
de ejecucion se llama *““music fore-
ground”. El comando MB ordena
al BASIC Avanzado que procese
hasta 32 notas y las almacene en un
buffer. y que vaya tocando la
musica almacenada en el buffer
mientras continia con la ejecucién
del resto del programa. Este es el
llamado modo “*music background™.
Para melodias cortas, de hasta 32
notas y silencios, es posible que el
ordenador haga dos cosas a la vez:
tocar la musica y seguir adelante
con el resto del programa.

Estilo: Staccato, Legato, Normal

La sentencia PLAY puede tocar
las notas en estilo staccato, con
ruptura entre cada dos notas con-
secutivas; las puede tocar legato,
sin pausas entre ellas; o las puede
tocar normalmente, con la separa-
cion indispensable para hacerlas
distintas. El subcomando MS pro-
duce uma ejecucion musical en
staccato, manteniendo cada nota
solamente tres cuartas partes de su
duracion nominal, silenciando el
resto de la nota. El subcomando
ML crea una ejecucién en legato,
manteniendo la nota durante toda
su longitud, de modo que las notas
sucesivas suenan sin interrupcion.
El subcomando MN produce una
ejecucion normal, tocando cada
nota durante 7/8 de su longitud,
silenciando el resto.

Tocando masica

La sentencia PLAY efectia un
trabajo creible tocando melodias
sencillas. especialmente si estian

escritas para instrumentos de tecla,
como piano y 6rgano. Sin embargo,
estd limitada a tocar sélo una voz.
Dos composiciones adecuadas son
el “Minueto” y el “Minueto en Re
menor™ de J.S. Bach, pertenecien-
tes a su Cuaderno de Ana Magda-
lena, y cuyas partituras vemos en
las Figuras 5 y 6. Para hacer mas
facil la comparacién de los pro-
gramas con las partituras, hemos
escrito el nombre de cada nota
debajo del pentagrama. Los si-
guientes parrafos analizan breve-
mente el funcionamiento de los
programas y la manera en que las
partituras musicales se traducen a
subcomandos.

Ambos programas funcionan de
forma similar. Almacenan los sub-
comandos en sentencias DATA a P

20 SOUND RND(1)#300+440,
30 BOTO 20

10 REM '-- Ruido aleatorio —--—---———---
RND (1) #RND (1)

10 REM '-- Rebotes
20 FOR K=60 TO 1 STEP -2
30 SOUND 246.94-K/2,K/20
40 SOUND 32767,K/15

S0 NEXT K

10 REM '"—- Caida

20 FOR K=2000 TO 550 STEP -10
30 SOUND K, K/4000
40 NEXT K

20 FOR L=650 TO -850 STEP -4
30 SOUND 780-RBSI(L),.3

40 L=L-2/650

SO NEXT L

60 GOTO 20

20 S0UND 987.7,5
30 S0OUND 329.63,5
40 BOTO 20

10 REM '—- Motor

10 REM *'—— Sirena ————-— ————————

10 REM '—— Alarma de dos tonos ———--

20 FOR L=50 TO 60 STEP 10
30 SOUND L,.002

40 NEXT L

50 6OTO 20

Figura 2. Algunos programas de efectos de sonido.

Subcomando| Descripaion

nota Ejecuta una nota (C. D, E, F, G, A, B), en la octava
actual, sostenido (sufijo ** o +), bemol (sufijo —) o natu-
ral (Letra sola)

0 oct Selecciona el numero de octava, de 0a 6 (Do central = 3)

N num Toca notas llamandolas por su numero (0 a B4, 0 = wlenaio)

L long Establece la longitud de todas las siguientes notas; desde
la redonda (long = 1) hasta la semifusa (len = 64)
Opcionalmente, long puede ser sufijo de una nota y solo
afecta a esa nota,

P long Pausa o silencio. long es la longitud jgual que en el
subcomando L.
Cada punto como sulijo de una nota o silencio aumenta
su duracion en un 50 por cien

T golpes Establece ¢l tempo en golpes por minuto (32 a 255)

MF Modo *music foreground’; el programa espera

MB Modo *music background’, el programa continua

MN Musica normal, sin staccato mi legato

ML Muisica Legato.

MS Musica Staccato,

X cadena$ Ejecuta los sub dos de la cadena.

Tabla 2. Subcomandos de la semtencia PLAY.
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P partir de la linea 1010, y leen las
cadenas de subcomandos en el vec-
tor TUNES. un compas cada vez.
Entonces, tocar la melodia alma-
cenada en el vector es facil utili-
zando ¢l subcomando X para in-
corporar cada elemento del vector.

La partitura del Minueto especi-
fica un tempo moderato, que segiin
la Tabla | equivale a 108-120 gol-
pes por minuto en un metrénomo.
El subcomando del primer compas
(Fig. 7, linea 1010) establece el
tempo en 110: también establece
que la longitud de las notas serd la
de una corchea, mientras no se
indique expresamente lo contrario.
El punto que hay sobre la primera

nota del primer compas indica que 1010). establece ¢l tempo en 90
hay que tocarla staccato, mediante  golpes por minuto. que estd en el

el comando MS. La nota es un Re  margen indicado por la Tabla
de la octava 4 (la octava que noes  inmediata.

preciso especificar) y es una negra:

el subcomando D4 la representa. Notas Duracion Silencios

El siguiente subcomando, MN, e M
establece el estilo normal de ejecu- =n 2
cion, pues las demas notas del
compas no estan marcadas con
staccato. La siguiente nota esta en
la octava 3, como se indica
mediante el comando 03. Los sub-
comandos G, A v B representan a
las siguientes tres corcheas. La
ultima nota del compds es un Do
en la octava 4, ejecutado mediante
los comandos 04 y C. Cada uno de
los 31 restantes compases de la
composicion se traducen similar-
mente a sentencias DATA (lineas
1020 a 1320).

El tempo de la segunda compo- —
sicién (Fig. 6) es andante. El pri- semitusd

Redonda

mer subcomando {Flg 8, linea Figura 4. Duracidn de las notas v silencios.

Figura 7. Programa para tocar el Minueto de Bach (Ver Fig. 5).

Figura 8. Programa para tocar ¢l Minueto en Re Menor de Bach (Ver Fig. 6).

1O DIM TUNES (&)

20 CLS:WIDTH 40:KEY OFF

30 LOCATE 11,17:PRINT “Minueto"
40 LOCATE 12, 1S:PRINT "J.S.Bach"
90 REM '-- lee musica de DATA -—-
100 FOR MEASURE=1 TO 32

110 READ NOTESS

1020 DATA d4 o3 ms g4 mn g4
1030 DATA o4 ms e4 mn c d e f#
1040 DATA g4 o3 ms g4 mn g4
1050 DATA ms o4 c4 mn d c o3 b a
1060 DATA ms b4 mn o4 c o3 b a g
1070 DATA ms f#4 mn g a b g
1080 DATA b4 a2

1090 DATA 04 ms d4 mm o3 g a b o4 c
1100 DATA d4 o3 ms g4 g4

1110 DATA o4 e3 mn c d e f#
1120 DATA g4 o3 ms g4 g4

1130 DATA o4 c4 mn d c o3 b a
1140 DATA b4 o4 c o2 b a g
1150 DATA a4 b a g f#*

1160 DATA ga.

1170 DATA o4 b4 g a b g

1180 DATA a4 d e f# d

11390 DATA g4 e f# g d

1200 DATA c#4 o3 b o4 cH o3 as
1210 DATA a b o ch d e TH
1220 DATA ms g4 mn f#4 e4

1230 DATA ms f#4 o3 a4 o4 chs
1240 DATA mn d2.

1250 DATA d4 o3 g f# g4

1260 DATA 04 e4 o3 g f# g4
1270 DATA o4 d4 c4 o3 b4

1280 DATA a g f# g a4

1290 DATA d e f¥ g a b

1300 DATA o4 c4 03 b4 a4

1310 DATA b o4 d o3 g4 f#s
1320 DATA ge.

120 TUNES (MEASURE\B)=TUNES$ (MERSURE\8) +NOTESS 120 TUNES (MEASUREAB) =TUNES$ (MEASURE\B) +NOTESS

130 NEXT MEASURE 130 NEXT MEASURE

130 REM '-— Toca la melodia ————-— 130 REM '-— Toca la melodia ————-

200 PLAY "XTUNE$(0); xTUNES$(1); xTUNES$(2); 200 PLAY "xTUNE$(0); wTUNE$(1); xTUNES$(2);
xTUNES(3) 3 «TUNE$(4) 3 X TUNES(3) 3 xTUNES(4) 3

1000 REM '-- musica compas por compas ——-= 1000 REM '—— musica compas por compas ——-—

1010 DATA £110 18 ms d&% mn o3 g a b o4 © 1010 DATA t90 ml 18 o3 a4 f e d ck

10 DIM TUNES(4)

20 CLS:WIDTH 40:KEY OFF

30 LOCATE 11,12:PRINT "Minueto en Re Menor"
40 LOCATE 12, 15:PRINT "J.S.Bach"

90 REM '—- lee musica de DATA --

100 FOR MEASURE=1 TO 32

110 READ NOTESS

1020 DATA d4 o3 a4 b—-4

. 1030 DATR o3 ck e g b— a g

1040 DATA f4 e f d4

1050 DRATA f4 b- a o4 d c

1060 DATA f4 e d c o3 b-

1070 DATA a b—-16 o4 cl6 o3 f4 es
1980 DATA fa.

1090 DATA a4 o4 f e d ch

1100 DATA dé4 o3 a4 b4

1110 DATA c#% e g b- a o

1120 DATA f4 e f d4

1130 DATA f4 b- a o4 d c

1140 DATA f4 e d c o3 b~

1150 DATA a b-16 o4 cl6 o3 f4 e4
1160 DATA fa.

1170 DATA ms o4 a4 o3 f ml o4 a g f
1180 DATA elb6 fl6 g c2

1190 DATA ms f4 o3 d ml o4 f e d
1200 DATA c#ls dle e ol a2

1210 DATA a b o4k cH d e f

1220 DATA g e c#% b- a g

1230 DATA f16 el d ed cHs

1240 DATA d2.

1250 DATA ms a4 o3 f ml o4 a g f
1260 DATA el6 fl6 g c2

1270 DATA ms f4 o3 d ml o4 f e d
1280 DATA c#l16 di16 e o3 a2

1290 DATA a b o4 c¥ d e

1300 DATA g e c# b— a g

1310 DATA flEé el6 d e4 cH#s

1320 DATA da.
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s Eofe contabilidad V.1

C/ RIERA DE TENA, 15, TDA. 4 (PJE,)
TELEFONO 249 31 96
08014-BARCEL ONA

Un nuevo concepto en programas de gestion.

Con CONTABILIDAD V.1 de EASY SOFT no tendra que adaptarse a las rigidas
caracteristicas de un programa standar.

EASY SOFT le ofrece un programa en el cual podra, antes de empezar la primera
sesion de trabajo, indicar la cantidad de cuentas que su empresa necesita e incluirlas de
acuerdo a sus necesidades en las programaciones de balances, resultados, etc.

|| CONTABILIDAD V.1 le ofrece la posibilidad de trabajar en un solo disco con hasta
1.500 cuentas y 5.000 apuntes por diario. Con unos tiempos de acceso a la informacién
. de aproximadamente 0,25 segundos, y unos saldos de hasta 4.600 millones de ptas. por
‘ cierre.

Incluye también una pequeiia base de datos para que pueda hacer listados de cuenta de
‘ acuerdo a sus necesidades (v.g.: listar todos los clientes de una provincia o todos los
bancos, etcétera).

‘ CARACTERISTICAS GENERALES

—Listados por pantalla e impresora.

—Adaptada al P.G.C. (incluyendo los listados por impresora).
—Hasta 1.500 cuentas por disco.

—Hasta 5.000 apuntes por disco.

—~Cuentas de explotaciéon automatica.

—Balance de situacion, cierre anual, resultados.

—Diario de cierre automatico.

—30 caracteres para concepto de cuenta.

— 18 caracteres para concepto de apunte.

Preparado para:

COMMODORE 64 y unidad de disco 1541.
EXECUTIVE 64.

MSX.

IBM. P.C. y compatibles.

En preparaciéon VIDEO CLUBS, MAILING, BASE DE DATOS.

—CONTABILIDAD V.1 de EASY SOFT es la primera parte de un paquete integrado
de gestién que estara compuesto por:

—CONTABILIDAD V.1

—GESTION DE ALMACEN Y STOCK V.2

—FACTURACION Y CLIENTES V.3

—NOMINAS

| SE NECESITAN DISTRIBUIDORES

1 IVESON SOFTWARE

Programas para Commodore MSX y SPECTRUM

C/ RIERA DE TENA, 15, TDA. 4 (PJE.). TELF.: 249 31 96. 08014-BARCELONA




ARTA BLANCA...

\j

EL PRINCIPIO Y EL FIN

En uno de los ultimos
nimeros  publicdbajs el
modo de conocer las direc-
ciones de inicio ¥ fin de
programa, ;podriais con-
cretar un poco mas?, yo tengo un programa
monitor ¥ por mas que lo he intentado no he
conseguido descubrirlas, he visto un truco
para cuando el programa esti grabado en
| disco. pero como no es este mi ¢aso, esto no
me Sirve.

Puede averiguarse fdcilmente con un moni-
tor de codige mdquina. Primero lees el pro-
grama de forma normal, después entras en el
maonitor y tecleas:

M 033C

Lo cual te muestra el contenido de las pri-
meras posiciones de memoria del buffer del
cassette. La 033C contiene la direccion secun-
daria con que fue grabado el programa, las
033D y 033E el principio de programa en la
Sforma bajo/ alto byte y las dos siguientes —033F
¥ 0340— el final de programa. Las posiciones
siguientes contienen el nombre del programa
en ASCII. Estre truco vale tanto para el Vic
como para el 64.

MUCHAS TECLAS

(Qué instruccién, ins-
trucciones, o qué se tiene
que poner para que el
ordenador registre la pul-
sacion de muchas teclas a
la vez. Por ejemplo, en un juego que
intervengan dos jugadores a la vez, y los dos
se puedan mover y disparar a la vez.

(Como se puede hacer (si es posible) que
un sprite gire sobre su propio eje sin moverse
y sin tener que crear un sprite diferente para
cada direccion?

Tomas Concha Ruiz
Plaza Mercadillo, 7
Molina de Aragdn (Guadalajara)

En principio, ni el 64 ni el 20 pueden detec-
tar la pulsacion de varias teclas a la vez, a
menos que se trate de Shift, Commaodore o
Ctrl. También puede usarse —aunque es mds
dificil— la tecla stop. Las tres primeras se
encuentran en la posicion 653 de la memoria
del ordenador.

MAS PROBLEMAS
CON EL SONIDO

Poseo un Vic-20 desde
hace dos afios. Desde el
primer dia que lo conecté
me encontré con un pro-
blema que sigo teniendo
hoy. El problema es que no se oye el sonido
producido por el ordenador. El primer mes
que lo utilicé se oia ligeramente, pero maés
tarde ni eso, sdlo se oye el sonido de la televi-
sién cuando no coge ningin canal. No es
cosa del volumen del aparato, pues estd bien
ajustado. Tampoco es cosa del TV pues aun-
que es un poco antiguo, funciona perfecta-
mente. Un amigo soldé la entrada del cable
que viene del ordenador al modulador de la
sefial de audio-video con una pieza cercana a
¢ésta, pero sigue existiendo el mismo pro-
blema. Las dos piezas que sold6 no parecian
haber estado soldadas nunca. Otro problema
relacionado con éste es que al conectar el
ordenador hay que colocar el cable de audio-
video en posiciones definidas para que la ima-
gen salga en la pantalla del televisor. Quizas
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se produzcan estos problemas porque cometi
una equivocacion al adquirir el ordenador
Corté la conexion del cable al televisor v la
sustitui por una que se adaptase al mio, Mi
television es antigua. v por ¢so no tiene la
conexion que tienen los televisores moder-
nos. Mi conexién consiste en una cajita de la
que salen cuatro cables (dos para VHF v dos
para UHF). Quizas el problema esté aqui

—¢ Puede haber afectado de algiin modo la
soldadura que realicé?

—;Ddénde podria adquirir un recambio del
modulador de la senal de audio-video?

—Cual seria el precio aproximado de éste?
Pablo Minguito Palomares
¢/ Numancia, 30-7°C
28039 Madrid

En algunos de los ordenadores Commodore,
el sonidoe e incluso el color no se ven ni se oyen
debido a que han sido comprados en el extran-
jero o simplemente a que el modulador de la
antena se encuentra desajustado. En el Vie-20
el ajuste es muy sencillo aunque si no se tienen
conocimientos sobre el tema lo mejor es dejidr-
selo a un especialista.

El modulador seguramente puedas conse-
guirlo en Microelectrénica y Control en Bar-
celona, pues ellos son los que se encargan de
las reparaciones. Lo gue no sabemos es lo gue
te pueda costar.

READ-DATA
EN CODIGO MAQUINA

Estoy interesado en vues-
tra revista y especialmente
en los apartados que hacen
referencia al Codigo Ma-
quina, pues gracias a ellos
y otras fuentes domino aceptablemente ¢l C.M.
Os escribo la presente para ver si me podéis
aclarar una duda que tengo. Ahi va:

En la programacion en C.M. ;Se pueden
usar dentro de un bucle sentencias similares a
“READ™" y “DATA" del Basic?

De ser asi, os agradeceria me comunicaseis
la forma, pues me ahorrariais la tediosa y
pesada tarea de cargar sprites, misica v otros
datos directamente en el acumulador.
Daniel Gonzdlez Lobera
Nira. Sra. de los Reyes, 5-7
(8023 Barcelona

No hay nada exactamente igual, pero puede
hacerse algo parecido mediante un bucle y
unas tablas, de la siguiente manera:

LDX 4500 inicio del contador
(1) LDA $5000  direccion de la tabla (lec-
tura).
8§TA 52000  direccidn final (escritura)
INX incrementa el contador
CPX #5380 Jinal del contador?
BNE § (1) volver al bucle.

No es exactamente lo mismo, ni la mejor
manera de hacerlo, pero funciona.

DE JOYSTICK
A TECLADO...

Ante todo quisiera feli-
citaros por vuestra revista,
que considero muy intere-
sante, ¥y en la que he
podido aprender muchas

cosas. Poseo un Commodore 64, y he visto
en algunos programas de la revista que apa-
rece la palabra “‘joystick”. Como no dis-
pongo de él quisiera que me dijéseis las lineas
que debo cambiar en los programas:
“Cluedo™ publicado en el nimero 12; y

“Perdido entre las nubes™, en la seccion
videocasino del nimero 9, para que puedan
funcionar mediante el teclado.
Jaime Levy Carciente
¢/ Gral. Pareja, 6. Tel.: 682976
Melilla.
Las lineas para el programa **Cluedo" son:
60 jl=peek(197)
70 rem
80 rem
90 if j1=10 then 140
100 if jl = 18 then 320
110 if jI = 38 then 500
120 if jl = 42 then 660
2160 if peek(197) = I then print “[wht|":
goto 1290
2170 rem
2180 rem
2190 rem
2200 rem
2210 if peek(197) < > 60 then 2090
2580 | = peek(197): gs = gs + (=10 *
(gs >1) + (j=18) * (gs< q)
2590 if j = 60 then for t = I to 300 : next :
return.
¥ para el “Perdido entre las nubes”...
620 get af 2
630 ta= (a$ = “a")- (a$="d)+ 40* (a$
= Y9")-40*(a§ = “I").
640 rem
650 rem
660 rem.
En ambos casos, las teclas son A-D para
izquierda-derecha, O-L para arriba y abajo y
ESPACIO para disparo.

HAY QUE PRESTAR
MAS ATENCION

Me complace dirigirme
a vosolros, con la espe-
ranza de que podais darme
una soluciébn a un pro-
blema, que por pequefio
que parece, cuando ocurre (y ocurre), da al
traste con unas horas de trabajo; ahi va:

En alguna ocasion, por despiste, lo con-
fieso, aunque procuro poner mucha aten-
cion, me ha sucedido que al querer grabar un
programa en cinta, después de que el orde-
nador muy amablemente me indica “*PRESS
PLAY & RECORD ON TAPE", solamente
he pulsado la tecla “PLAY" con lo que,
como es obvio, el cassette se pone a funcio-
nar, el ordenador se “‘cree” que todo va
normal y el resultado... adioés programa.

Quisiera saber, si hay algin medio para
poder detectar este error, es decir, si no cum-
plo con la orden que me da el C-64 de puesta
en marcha del Datassette, que me dé un aviso
diciéndome “NO PUEDO GRABAR"™ o que
reitere ¢l mensaje tan familiar “PRESS
PLAY & RECORD ON TAPE™.

Ya sé que debo poner mds atencion, pero
como todos sabéis “el hombre es el unico




animal que tropieza dos veces en la misma

piedra™

Viceng Moreno 1| Sancho

¢/ Josep Maria Trias de Bes, 3, 3° 2.

Sant Joan Despi (Barcelona)
Desgraciadamente, no hay manera de que el

ordenador sepa cudl es la tecla que se ha pul-

sade en el datassette. Lo tinico que detecta es

cudndo se encuemtra en marcha v cudndo

parado.

..'Y D! “cuno
A JOYSTICK

En primer lugar, en la
revista 15 del mes de
mayo jcomo puedo hacer
que en el programa de
basket, funcione con joy-
stick? (por favor escribanme las lineas).

Segundo, en los programas que hay suma
de control, jcomo debo introducirlo?

Me despido felicitindoles por su revista.
Espero poder colaborar con algiin programa
mio.

Jordi Murioz Quiriones
¢/ Avda. de los Pinos, 62-5°, 3.". Tel.: 520015
43007 Tarragona
Las lineas son:
20 poke jtm, 32: if peek (pa) = 250 then
mm = -22 : return

30 if peek(pa) = 246 then mm = 22 : return

40 if peek(pa) = 238 then mm = -1 : return

S50 poke pb+2, 127: if peek (pb) = 119 then

mm = I : return
70 if peekfpa) = 222 and e = I then... el
resto de la linea es el mismo. 925 poke a
+ 21, 42 : next : pa = 37137 : pb=37152
002 poke j, 32: poke j+m, 32: gosub 20
:m = mm: goto 1005.

El programa suma de control aparecio en el
mimero 10 de nuestra revista y en el articulo se
explica perfectamente como se utiliza.

PEGAS CON LOS TELEVISORES

A través de vuestra sec-
cion de CARTA BLANCA
desearia me contestarais
sobre un par de dudas que
tengo planteadas por el
uso de mi ordenador CBM-64, veréis que son
algo de competencia de un técnico electro-
nico, pero yo os lo pregunto por si a vosotros
os ha sucedido en alguna ocasion. Resulta
que habitualmente conecto mi ordenador a
una television Philips K-30 con mando a dis-
tancia de 26" y al cabo del rato aparecen dos
manchas en la pantalla una de color rosado y
la otra de color azulado a derecha e izquierda
de la misma, supongo que sea una pasajera
magnetizacion que producen las bobinas
deflectoras del tubo de rayos catédicos, pues
al apagar la tele un rato desaparecen. Pero yo
descaria saber si esto es natural (yo creo que
no) ¥ si no lo es, a qué es debido v como lo
puedo solucionar, en modo television no
sucede. Mi otra duda se refiere a que cuando
conecto el ordenador a una tele B/N de las
pequefias ondula la pantalla, cosa que no
sucede con la K-30. Desearia saber a qué es
debido y si hay manera de solucionar. Esto
s¢ que sucede en todos los modelos, pero qui-
siera saber si hay algiun tipo de solucion.
Probablemente penséis *‘por qué no te com-
pras un monitor y se acabé”, pero sucede que
para una utilizacion media de un ordenador
de tipo familiar no compensa v es mas renta-
ble adquirir un televisor de 14" que se puede
luego usar como receptor de television

En fin, espero no haberos causado muchas
molestias y espero vuestra respuesta a través
de la seccion CARTA BLANCA de vuestra
revista la cual leo asiduamente

Arcadio Segura

¢/ San Miguel, 61

La Cenia (Tarragona)

El efecto que aparece en tu televisor de color
se debe seguramente a un problema de magne-
tizacion de la pantalla como ti bien dices. La
causa de que este defecto no se haga notar
durante la vision de programas normales de
television es que en ellos las imdgenes y distri-
bucién de los colores cambian constantemente
Y es raro que una misma imagen apareica
estdtica mas de un minuto en la pantalla, mien-
tras que el marco del ordenador se mantiene
siempre en el mismo lugar, y normalmente los
colores de las presentaciones de los programas
mds utilizados e incluso el mensaje de encen-
dido suelen mantenerse durante largo tiempo
en pantalla. Esto suele causar problemas en
algunos televisores y la tinica solucion es lle-
varlo al servicio técnico para que con un des-
magnetizador lo recuperen, la operacion suele
tardar poco, un par de minutos, pero el precio
suele ser alto. También puede ser causado por
algiin otro problema mds serio en algin cir-
cuito interno, e incluso por una simple cone-
xidn defectuosa en las bobinas magnetizadoras

que incorpora el propio televisor (en la parte
interior del TRC —Tubo de Ravos Catddi-
cos—), pero no se puede determinar sin los
conocimientos técnicos ni el instrumental
adecuado.

He de hacer la observacion de que aunque
esta averia pueda hacerse patente al conectar
el TV al ordenador, no es debida a este
iltimo, el C-64 sdlo ha sido el delator de su
presencia.

El segundo problema es otra averia en tu
televisor de blanco y negro, puede estar cau-
sada por un mal filtrado en la fuente de ali-
mentacion del televisor, ya que como tii mismo
indicas, no es culpa del ordenador (en el otro
TV no aparece la ondulacion). Seguramente el
ancho de la imagen normal de TV se sale fuera
de la pantalla y no ves los mdrgenes ondulan-

tes, pero cuando conectas el ordenador, ves

¢ Que tienes
un problema?

TTROEL |

.Que no sabes
como suscribirte
a Commodore World?

iiiPUES VENGA, LLAMANOS!!!
(91) 231 23 88/95 y (93) 212 73 45
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* Ordenadores personales Hard y Soft.
* Cursos de Basic.

FHENUVACION EN MARCHA, S.A. —

OFICINAS
C/. Espronceda, 34-22 imt
28003 MADRID
Teléfono (91) 441 24 78

REM SHOP 1
C/. Galileo, 4 - 28015 MADRID
Teléfono (91) 445 28 08

REM SHOP 2
C/. Dr. Castelo, 14 - 28009 MADRID
Teléfono (91) 274 98 43

REMSHOP 3
C/. Modesto Lafuente, 33
28003 MADRID
Teléfono (91) 233 83 19

REM SHOP - BARCELONA
C/. Pelayo, 12 - Entresuelo J
Teléfono (93) 301 47 00

REM SHOP - LAS PALMAS
Gral. Mas de Gaminde, 45
Teléfono (928) 23 02 90

(Inauguracién) 25/2/85

REM SHOP - BILBAO
C/. General Concha, 12
48008 BILBAO
Teléfono (94) 444 68 68

REM SHOP - OVIEDO
C/. Matemético Pedrayes, 6
33005 OVIEDO
Teléfono (985) 25 25 956

ﬁ SOFTWARE E>PaNa r

\ Avda. de Arteijo, 19
|
!

14004 La Corufia
Teléf, 25 51 72

Especializados
en software para
Commodore-64
Spectrum
y MSX

COMPARE LOS PRECIOS

COMMODORE 64 54.500
DATASSETTE 10.000
FAST-TURBO MENUE 8.500
SOLO FLIGHT 3.800
COLOSSUS CHESS 2.0 2.800
ZAXXON 2.300
TOTAL 81.900

POR SOLO

59.900 Ptas.
Modem completo desde

16.000

Commodore SX-64 180.000
Floppy 1541 59.900
Commodore 64 49.900
Impresora MP-2080 63.500
Amstrad Fosforo verde 76.000
Amstrad Monitor color 115.000

ASTOC DATA
Apartado de Correos, 695
SANTIAGO DE COMPOSTELA
Tel. (981) 59 95 33

}

SWERLD |

RADIO
\WATT

| ® ORDENADORES PERSONALES
® ACCESORIOS INFORMATICA
* COMPONENTES |
ELECTRONICOS |
e TELECOMUNICACIONES
| Paseo de Gracia 126-130
| Tel. 23711 82*. 08008 BARCELONA |

| ELECTROAFICION
. COMPUTER

C/ Villarroel, 104
08011 Barcelona - Tel. 253 76 00 - 09
C/ Gran Via Corts Catalanes, 559
i 08011 Barcelona - Tel. 254 23 19
| * MICROORDENADORES
| ® ACCESORIOS INFORMATICOS
SOFTWARI

KL

RADIO AF lt IONADOS

MICRO
s=aml s

HACEMOS FACIL
'LA INFORMATICA

®SINCLAIR @ SPECTRAVIDEO
¢COMMODORE ® DRAGON
e AMSTRAD e APPLE
®eSPERRY UNIVAC

Modesto Latuervte 63 Colombia 3941
Tell 253 94 54 Telf 45861 71
28003 MADRID 2BO6 MADRIL
Jose Urlega v Gasset, 21 Padre Damian, 18
Teif 411 28 50 Telf 259 86 13
28006 MADRID 28036 MADRID

DOOOOOOOCODOOOOOOOOOOOCOOOOOOC
-on--.-..------.--o---c--.a----
srrassasas sesssseseEs s nss .
0
n)

[ E NS

INFORMATICA

%% COMMODORE 16, 64,
% COMMODORE PC o
* PERIFERICOS pide nUes

0
" SOFTWARE Lg___",o-c—"
HARDWARE

128

Horta Novella, 128 Tel. 725 85 68 (SABADELL)
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ELECTRONICA

#SANDOVAL.
DISTRIBUIDORES DE

ORIC-1
CASIO FP200
ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000
CASIO FX-9000P

| SINCLAIR SPECTRUM
| OSBORNE 1
DRAGON-32
NEW BRAIN
EPSON HX-20

| C/SANDOVAL, 3, 4, 6 MADRID 28010

[ TELEFONOS 445 18 33/18 70
| TELEX 4}'}'84 SAVL-E

]

FV"Z

VENTAMATIC
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- OADENADORES PERSONALES -

® Sinclair Spectrum - Plus - QL
® Spectravideo 328 y MSX
® Atari 800 XL y 600 XL
® Dragon 32 y 64
® Commodore 64
® Oric Atmos
® Amstrad
+ ® Epson

— PERIFERICOS Y ACCESORIOS
— SOFTWARE PARA TODAS LAS
MARCAS
— CURSOS DE BASIC
— GRAN SURTIDO EN LIBROS
Y REVISTAS

Francisco Silvela, 19
Teléfono 401 07 27. 28028 MADRID

¢/ Miguel Yuste, 16
Telf. 204 51 98 - Madrid

COMMODORE

ORDENADORES - PERIFERICUS - SOFIWARE

SERVICIO TECNICO

EN HUELVA

Commodore
Spectrum
Nixdorf

Informatica Computer Log
NUEVA ONDA
C/ Puerto, 6
HUELVA. Telef.: 25 81 99

Casa de

software sa.

| ¢/ aragon, 272, 82, 6
tel. 215 69 52 - 08007 barcelona
® Software profesional para C-64

® Con distribucién productos
'L DIGITAL RESEARCH

p moverse el marco de la zona reservada al

texto, pero no el borde exterior de la pantalla
(debe salirse un poco del borde).

Seguramente si conectas los televisores
durante el tiempo que mantienen la carta de
ajuste, aparecerd el problema de los colores
después de varios minutos, y en el otro obser-
vards gque el circulo sufre deformaciones
“ondulantes’ como ocurria con el ordenador.

En suma, es mejor que lleves tus televisores
a un buen técnico si deseas que todo se vea bien
o0 que aguantes los problemas hasta que fallen
definitivamente (si tu vista soporta esos defec-
tos).

CPM PARA EL C-64

Estimados amigos de
Commodore World:

En primer lugar os
agradezco vuestra comu-

nicacion de mi carta en la
revista. Aun no se ha respondido a la cues-
tién del joystick como ratén, pero estoy
seguro de que mds de uno estamos estu-
diando la forma.

Esta vez me atrevo a pediros un favor:
necesito datos sobre la tarjeta CP/M que hay
para el CBM-64. No sé si se distribuye en
Espafia, quién la distribuye, ni cudnto vale.
Si hubiera alguna forma de que me pudiérais
contestar a las preguntas siguientes os lo
agradeceria mucho. Estas son:

—Con una tarjeta CP/M se consigue la
pantalla en 80 columnas ademés? En caso
de que no, jes incompatible CP/M v la tar-
jeta de 80 columnas?

—Si se utiliza CP/M en CBM-64, ;podrin
correr programas con ¢l de cualquier sistema
que utilice CP/M? (Claro que tendrin que
tener la misma densidad por cara de disco).

Supongo que no es vuestra costumbre el
responder por carta, pero si asi pudiérais
hacerlo os lo agradeceria mucho.

Manuel del Arbol Sdnchez
¢/ Arrumbadores, 4, 4°
Montilla { Cérdoba)

La tarjeta CP/M para el C-64 la tiene
anunciada Microelectronica y Control desde
hace tiempo, pero debe tener algiin problema
con alguno de sus componentes (disco o cartu-
cho) ya que todavia no la he visto en los distri-
buidores.

Con esa tarjeta el ordenador no cambia el
formato de pantalla, trabajas con 40 colum-
nas. No sé si era compatible con las tarjetas de
80 columnas, dependerd de las posiciones de
memoria utilizadas por ésta, ya que con el car-
tucho de CP/M toda la configuracion de
memoria cambia un poco. Quizds se podria
compatibilizar utilizando el programa SYS-
GEN para generar un sistema CPM de menor
tamano (30 6 40K), pero esto disminuiria el
espacio para programas en el drea de progra-
mas temporales o de usuario (TPA),

En teoria se podria ejecutar casi cualquier
programa CP/M de otro ordenador, pero nos
encontramos con que no existe (al menos yo no
lo conozco) ningiin otro ordenador que tenga el
mismo formato de disco que el Commodore, y
en seg lugar, si existiese, vendria el pro-

™  APUBLICATIONOF
& CW COMMUNICATIONS |
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blema de las restricciones del juego de caracte-
res, ancho de pantalla y, por idltimo, que no
todas las rutinas del sistema CP/M estin
implementadas el del C-64.

Hemos publicado la respuesta por conside-
rarla de interés para muchos usuarios que se
han interesado en estos temas.

También debemos decir que existen libros en
los que se explica cémo traspasar programas
de otro ordenador que trabaje CP/M al C-64,
entre ellos Trucos y Consejos para el Commo-
dore 64 (tiene una seccion dedicada al CM), y
que en Estados Unidos existen programas para
el CP/M del C-64 que permiten trabajar For-
tran, Cobol, Pascal y otros lenguajes siempre
bajo sistema operativo CP/M 80, pero en
Esparia no estdn disponibles.

UNIDAD
DE DISCO 1540

Soy un asiduo lector de
vuestra revista COMMO-
DORE WORLD, que re-
cibo con normalidad desde
el primer niimero y desea-
ria hacerle una consulta

Tengo la Unidad de Disco VC-1540 que
adquiri con el Vie-20. Ahora me he com-
prado el Commodore 64 y tengo problemas
con la Unidad de Disco.

Para que acepte un LOAD o SAVE tengo
que hacer antes POKE 53265, 11 v luego
para recuperar pantalla POKE 5326527 o
RUN-RESTORE.

El problema esta en que cuando un pro-
grama carga a otro programa. No obstante si
estdi en BASIC, puedo listarlo v colocar
dicho POKE en la linea donde aparece
LOAD.

Pero cuando el programa estd escrito en
lenguaje maquina, no sé la solucion. ;Existe
0 podéis publicar una subrutina que solu-
cione este problema?

Nicolds Dominguez

Colegio San Ignacio de Loyola

Juan E. Doreste, 1. Apartade 442, Tel.: 314000
Las Palmas de Gran Canaria

Efectivamente este problema es normal, la
unidad de disco antigua era mds rdpida (un 10
0 15%) que la nueva, pero cuando la conecta-
mos al C-64 nos encontramos con un problema
de velocidad (el C-64 es demasiado lento). La
solucién es el Poke que indicas para realizar la
carga del programa o para guardario.

Si se trata de programas desarrollados por
ti mismo, deberds incorporar el POKE en una
linea si es en Basic, o su equivalente en cidigo
mdquina que seria:

LDA #3508

STA SDo11
aqui el load o save en codigo mdquina

LDA 4818

STA §DO11

Pero si se trata de un programa comercial
que seguramente estd protegido, no tendrds
posibilidad de modificarlo, por lo que la iinica
solucion seria que consultases con el distribui-
dor al que le compraste la unidad de disco si
existe la posibilidad de cambiarle la ROM por
la nueva y realizar varios cambios internos. Sé
que hace algiin tiempo esto fue posible, ya que
Commodore Internacional facilité las ROMs
¥ un manual de instrucciones a sus distribuido-
res para que realizasen las modificaciones, con
ello el 1540 se convertiria en la nueva unidad
(mds lenta) denominada 1541, aunque exte-
riormente pusiese 1540.

Repito que no sé si sera posible realizar la
modificacion hoy dia, pienso que hace un par
de anos hubiera sido facil, pero quizds se ter-
minaron las ROMs de las que disponian los
distribuidores. Pregunta al tuyo o a Microelec-
trénica y Control, en Barcelona.

Commodore World Julio/Agosto 1985/61 —




club
commoaaonre

2.4 Parte

Por Pere MASATS

El intérprete
del BASIC del COMMODORE 16

En el nimero 15, correspondiente
al mes de mayo, publicamos la primera parte de este estudio.
El mes pasado no llegé a tiempo desde Barcelona
la segunda y dltima parte (correos siempre tan “eficiente’),
y nos vimos obligados a retrasarla a este nimero.

| mes pasado analizamos —del con-

junto de nuevas instrucciones que

incorpora el COMMODORE 16—

los grupos que denominamos AYU-
DAS A LA PROGRAMACION y las NUE-
VAS INSTRUCCIONES DE BASIC PRO-
PIAMENTE DICHO, a continuacion vere-
mos las instrucciones especificas de ALTA
RESOLUCION, SONIDO vy las que afectan
al trabajo con la unidad de disco.

Instrucciones de alta resolucion

BOX.—Esta instruccién permite dibujar
un rectangulo en la pantalla, en cualquier
posicién, rellendndolo o no con el color del
dibujo y girandolo opcionalmente en un
angulo determinado con respecto a su centro
(con lo que se puede dibujar un rombo, por
ejemplo). El tamaifio del rectangulo se da al
especificar las coordenadas de dos vértices
opuestos.

CHAR.—Mediante CHAR se puede incor-
porar un texto (especificado como una
cadena alfanumérica) en las coordenadas
descadas de la pantalla de alta resolucion,
colocando un parametro a 0 6 a 1 podemos
sacar el texto en video invertido.

CIRCLE.—Esta instruccion es una de las
més potentes del COMMODORE 16 pues
permite —ademas de dibujar circulos en la
pantalla— trazar elipses con diferentes orien-
taciones, arcos de circulo y de elipse y poli-
gonos regulares.

COLOR.—Antes de realizar un dibujo en
alta resolucion es necesario realizar dos ope-
raciones: la primera es determinar el modo
grafico con el que vamos a trabajar (utili-
zando la instruccion GRAPHIC que vere-
mos més adelante) y a continuacion determi-
nar los colores del marco, el fondo de la
pantalla y de los trazos con los que se realiza-

ran los dibujos. Esto dltimo se consigue
con la instruccion COLOR que permite
—ademés— determinar el nivel de luminan-
cia del color elegido,

DRAW.—Esta es la instruccion de dibujo
por excelencia pues se utiliza tanto para
dibujar lineas rectas, como puntos, o figuras
compuestas por rectas sucesivas.

GRAPHIC.—Para determinar en cual de
los cinco modos gréaficos se va a trabajar se
utiliza la instruccion GRAPHIC. Estos cinco
modos son:

0 Modo alfanumérico normal.

1 Gréficos de alta resolucion.

2 Pantalla mixta: Gréficos de alta resolu-

cion y texto.

3 Graficos en alta resolucion multicolor.

4 Pantalla mixta: Graficos en alta reso-

lucién multicolor y texto.

Esta instruccion permite —si se desea—
borrar previamente la pantalla con la que se
va a trabajar.

GRAPHIC CLR.—AIl revés de la instruc-
cion GRAPHIC, GRAPHIC CLR se utiliza
para abandonar ¢l modo de dibujo en alta
resolucion y volver al modo normal de fun-
cionamiento (modo texto).

LOCATE.—En alta resolucion existe un
cursor para indicar el punto en el que se vaa
realizar la préxima operacion, solo que en
este caso es invisible. Para situar este cursor
en un punto determinado de la pantalla se
utiliza la instruccion LOCATE.

PAINT.—Esta instruccion permite relle-
nar zonas del dibujo con un color determi-
nado, sélo es necesario especificar las coor-
denadas del punto donde debe empezar ¢l
pintado y el equipo de forma automatica ird
cambiando el color del fondo hasta llegar a
algin trazo existente.

SCALE.—Con SCALE | se cambia el
funcionamiento interno de los dibujos en alta

resolucion al poder especificar las coordena-
das en valores de 0 a 1023, Con SCALE 0 se
vuelve al funcionamiento normal.

SCNCLR.—Con esta instruccion se limpia
la pantalla, ya sea en modo texto, graficos o
mixta.

SSHAPE/SGHAPE.—Estas dos instruc-
ciones permiten almacenar en variables alfa-
numéricas el contenido actual de porciones
de la pantalla de alta resolucion y recuperar-
las mas tarde.

RCLR.—Con esta instruccion se puede
leer el color que se ha asignado a cada una de
las zonas de la pantalla (borde, fondo ¥
trazos).

RDOT.—Permite leer la posicion actual
del cursor de alta resolucion.

RGR.—Da el modo grifico que se estd
utilizando.

RLUM.—Permite saber el nivel de lumi-
nosidad asignado a un color determinado.

Instrucciones para sonido

SOUND.—Con esta instruccion se pro-
duce un sonido con una frecuencia determi-
nada en una de las tres voces, también se da
con SOUND la duracion del sonido.

VOL.—Ajusta el volumen del sonido.

Manejo de la unidad de disco

BACKUP.—Permite efectuar copias de
discos en unidades de dos drives.
COLLECT.—Permite liberar el espacio
ocupado por ficheros mal cerrados. Es equi-
valente a OPENI1S, 8,15, V0:":CLOSEIS.
COPY.—Permite copiar ficheros en el
mismo o distinto drive.
DIRECTORY.—Sirve para leer el direc-
torio de un disco en pantalla sin perder el
programa BASIC existente en la memoria.
DLOAD.—Carga un programa desde
disco.
DSAVE.—Grava un programa en el disco.
HEADER.—Formatea un disco.
RENAME.—Cambia el nombre de un
fichero en el disco.
SCRATCH.—Borra un fichero en el disco.
Como se ha podido comprobar a lo largo
de este resumen de las instrucciones incorpo-
radas en el intérprete de BASIC del COM-
MODORE 16, se ha incrementado de forma
notable la potencia de este lenguaje, permi-
tiendo que aquellas personas que se inician
en la programacion de ordenadores puedan
trabajar de una forma mucho mas racional y
eficaz. L

PASCAL para el Commodore 64 (y Il)

Por Josep RIERA

En el anterior mimero hicimos una pequeia introduccion al lenguaje Pascal,
y en concreto a la versién que Microelectronica estd comercializando para

el Commodore 64: el Oxford Pascal.

| asunto Se nos

quedd colgado en

la cuestién de PRO-

CEDURESs, FUNC-
TIONs y listas (puntos
estos bastante interesan-
tes). Como no hay nada
mejor que un buen ejem-
plo, vamos a apoyar la
explicacion tedrica con un
programa que nos permite
distraernos y aprender algo
al mismo tiempo (qué més
se puede pedir). El pro-
grama en cuestibn es una
adaptacion del NIM que se
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incluye en el manual del
Oxford Pascal, en el cual
hemos traducido los men-
sajes y hemos anadido una
pequeiia PROCEDURE que
nos permitird conocer mas
instrucciones del Pascal
para Commodore.

Si nos fijamos en el
programa, en la parte de
declaracion aparece una
variable definida como
RECORD (jqué cosa mas
rara!). Bien, no es mads
que otra de las formas de
almacenamiento de la in-

formacién de las que nos
nutre el Pascal. Si el mes
pasado vimos los PAC-
KED ARRAY, ahora nos
introducimos en estas nue-
vas estructuras, La varia-
ble MOVE (definida como
RECORD) consta de dos
campos: NTAKEN, v PILE-
NO, ambos definidos como
variables enteras. Es decir,
que tenemos dos variables
asociadas bajo un mismo
nombre, pero con distinto
apellido (por decirlo de
alguna forma): MOVE.

NTAKEN y MOVE.PI-
LENO (el punto es parte
de la sintaxis, no me lo
invento). Los buenos cata-
dores ya habrdan apre-
ciado el valor préctico de
esta estructura, pero mas
admirados van a quedarse
todavia cuando conozcan
el empleo que puede dir-
sele en conjuncién con la
sentencia WITH.

Para ello, trasladémo-
nos a la procedure HIS-
MOVE. En ella se utiliza
la sentencia WITH MOVE

DO... Esto indica que
vamos a referirnos a cam-
pos del RECORD MOVE,
y por tanto podemos utili-
zar solo el apellido (el
compilador conoce ya el
nombre). Asi pues, solo
necesitamos referirnos a
PILENO o a NTAKEN y
se entiende que se trata de
MOVE.PILENO vy de
MOVE.NTAKEN. Esto
puede parecer simple, pero
IMaginaos por un momento
que hemos definido un
RECORD ‘monstruo’ en




el que hay varios campos, :
y en el que, para colmo, : \
hemos puesto varios CASE READY s
(este Gipo de gentencias 10080 PRUGRAM NIM CINPUT, OUTPUT);
puede incluirse en la defi- 181@ CONS| NROWS = 25;
nicién), como por ejemplo: 1620 DELAY = 1008;
type dato=record 1638 COIN = 168;
any:integer; 1049 VAR PILE : ARRAY [1,.3) OF @..NROWS;
mes: (ENE,FEBMAR, 1859 MOVE : RECORD
ABR.MAY JUN,JUL, 1960 NTRKEN, PILENO : INTEGER;
AGOSEP,OCTNOV, 1670 END;
. DIC); 1080 I : INTEGER:
dia:1..31; 1090 KEY : CHAR;
end; 1188 FUNCTION GAMEOVER @ BOOLEAN,
e 111¢ BEGIN GAMEOYER ‘= (PILE [1] + PILE [2) + PILE (3] = @) END;
p”“““;‘,f_“f",;,i‘ ) 1126 FUNCTION ASC CN : INTEGER) : CHRR;
S e 1130 BEGIN ASC = CHR (N+ORD ¢ 87)) END;
e belprst ol 1146 PROCEDURE RISITA;
case estatus:(EMPLEA- i 3 VHF—{"IN “ANTECER;
DO,PARADO,RETI- | 1152 BEC By
RADO F"?TU[.)IK_\N 117@ ENVEL(1,0,0,13,15),
TE) of F 1186 FOR T:=15 DOWNTO @ DO
- : 1196 BEGIN
E"ﬁ"l"’?”‘*ﬂ’“m' 1200 VOICE(1,10004T,1,7000);
RBELO)s 121@ VOICEC1, 1000#T,.8,7000) ;
EMPLEADO:(case | 1220  vOLUMECT);
auténomo:boolean | 123@ END;
of | 1248 END; (XDE RISITAN)
true: (numero 1256 PROCEDURE DISPLAY;
empleos:  inte- 1260 VAR P, ROW, COL, FIRSTCOL @ INTEGER,
ger), 127@ BEGIN
false:(empleado: 1260 PHGE ,
packed array|1..30] 1298 FOR P ‘= | TO 3 DO
of char; 1380 BEGIN
diaempleo:dato)) 1318 FIRSTCOL ‘= P#%1@.
end; 1320 FOR ROW ‘= @ TO NROWS-1 DO
T A B 1330 IF PILE [P] >= NROWS-ROW THEN
FIOEE 1€ poedes g~ || jo0e FOR COL = FIRSTCOL+3 TO FIRSTCOL+S DO
S lasSombuiconssgue. || 4 5eg VDU (ROW, COL , CHR (/)
nay, ¥ J0 que puede sho- || 3aey IF PILE [P] >= 18 THEN
FTaitios 8 sbiemcm WL ]\ 1970 VDU (NROWS-1, FIRSTCOL, RSC (PILECP] DIV 18));
(que ademas pueden enca-

denarse una dentro de
otra: WITH RECORDI
WITH RECORD2 DO...
WITH m DO instruccion).

Un desarrollo de las Nl
estructuras RECORD son ). & D)
las listas. La idea es bas- { ] i D]
tante simple. Supongamos ) ()

por un momento que
hemos definido uno de los
campos de la variable que
identifica el RECORD
como del tipo de esta
misma variable. Entonces
tenemos un RECORD
dentro de otro, o mejor
dicho, tenemos un campo
que identifica una vana-
| ble que es otro RECORD.
Los resultados, si vamos
| encadenando RECORDS,
ya os lo podéis imaginar.
Se crea un fichero (més
cominmente llamados lis-
tas) en la memoria de
| nuestro Commodore 64,
El caso puede extrapo-
| larse hasta nuestro que-
rido 1541, tan sélo afia-
diendo unos parimetros
en la definicion o apertura
del fichero (evidentemente
serd un fichero secuen-
cial). Este aparato del
Pascal esta especialmente
diseflado para programa-
dores atrevidos.
Continuamos con las
FUNCTION y las PRO-
CEDURES. La sintaxis es
la siguiente:
FUNCTION nombre (lis-
ta de parametros forma-

| les):tipo;
|

0
COMPUTERS, S

PAMPLONA: Alfonso el Batallador, 16 (trasero) - Teléfono: 27 64 04 - Cddigo Postal: 31007
SAN SEBASTIAN: Plaza de Bilbao, 1 - Tel. 42 62 37 - Télex: 38095-IART - Céd. Postal 20005

é =)

GoldStar /)¢

P.V.P.
49.500¢1as

PERIFERICOS COMMODORE

DIGILOG DCR 20/64 (cassette). 8.700
DIGILOG FD-20/64 (floppy-disk) 49.900
QUICK-SHOT I .o Bmait - S 3.200
y también Spectrum QL, Commodore 64, ZX
Spectrum, 48 K Spectrum Plus, Amstrad, etc.

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES
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1360 VDU (NROWS-1, FIRSTCOL+1,RSC(PILELF] MOD 18)),

13906 END.
1400 END, (% MENSRJES w»)
1418 PROUCEDURE SIGNUN,
1420 BEGIN
1430 PAGE
1449 WRITELN (7 L1 RPN L L
1450 WRITELN.
1469 WRITELN, [
! 1470 WRITELN ¢“ x0OY A CONSTRUIR 3 MONTONES DE MONEDAS, ).
| 3 : 1468 WRITELN (¢ ARA JUGAR, GWUITA EL NUMERO DE MONEDAS” >,
_PROCEDURE nombre | 1450 WRITELN ¢“QUE GQUIERAS DE UNO DE LOS TRES MONTONES. ),
(lista de parametros forma- 1500 WRITELN ¢“@UIEN QUITE LA ULTIMR MONEDA GANA. 7).
les):tipo; donde la lista de 1510 WRITELN,
parametros puede no ser 15<0 WRITE ¢’ @HORA PULSA UNR TECLA PARA EMPEZHRR: ).
necesaria. En nuestro pro- 1530 WHILE GETKEY = CHR (@) DU, |
grama de empleo hemos 1540 END, (% SIGNON %)
definido la funcién GA- 1558 PROCEDURE HISMOVE,
MEOVER como booleana, 1568 VAR OK @ BOOLEAN,
la cual se llama por su 157@ BEGIN
nombre y sin necesidad de 15608 WRITELN ¢ “#HORA JUEGRS TU - 7).,
indicar los pardmetros. 1559 WITH MOVE DO REPERT
Nos da un resultado boo- | 1668 WRITELN,
leano en la variable de su | 1618 WRITE (“N\ONTON (1 A 32 7 ),
mismo nombre. La fun- | 1628 READ C(PILENO),
cién ASC es un ejemplo 1630 OK = PILENO IN [1..31,
de FUNCTION que nece- 16_;: IF Ogs ;?SN
sita de un parametro. El ©
resultado ¢s de tipo CHAR, | 1660 WRITE (“~URNTAS QUITAS ? “),
y se almacena también en 1679 READ CNTAKEN).
la variable del nombre de :223 MD OK ‘= NTHKEN IN [1..PILE [PILENG]I,
BJ‘&'E;‘”;WL@ PE&%&_ 1700 IF NOT OK THEN WRITELN C/@UE 7727);
rarse a una subrutina en ”1‘9 UNTIL OK; 2 ;
Basic, pero permiten mu- 1720 : WITH MOVE DO PILE (PILENO] ‘= PILE C(PILENO]-NTHKEN,
cha mas libertad al pro- 1730 y END; <‘.DE HISMOVE »)
gramar: las definimos en | 3249 PRUCEDURE MYMOVE _
la parte de declaracion y 1750 VAR BIT - ARRAY (1..3, 1..4]) OF BUOLEAN.
las llamamos por su nom- 17600 PARITY : FIBRH\-‘ [1..4]1 OF BOOLEAN,
bre y en cualquier punto 1778 FIRSTBIT., %, I, J . INTEGER.
del programa. Incluso po- }ggg BEGIN FOR 1 := 1 TO 3 DO
drian llamarse a si mis- 1809 BEGIN
mas, en lo que se llama 1810 % :m PILE [13;
recursividad. La diferen- 1820 FOR J := 4 DOWNTO 1 DO
cia es evidente: utilizare- 1839 BEGIN
mos FUNCTION para un 1648 BIT [I,J] = ODD (X,
cdlculo mas o menos con- 1850 X ‘= X DIV 2,
creto, v PROCEDURE 1860 END;
para un proceso mas com- 1870 END;
plejo. A observar un deta- 1860 FOR I := 1 TO 4 DO PARITY [I] =
lle: algunas PROCEDURE | 1858 BIT [1,11 <> (BIT [2,11 <> BIT [3,11)/
tienen su propia parte de 1960 MOVE.PILEND = 1;
declaracion de variables 191e@ MOVE.NTRAKEN = @)
(podrian ser constantes, | 1920 WITH MOVE DO
tipos o incluso otras pro- 1930 IF NOT CPARITY [1] OR PARITY(Z] OR PARITY [3] OR
cedures). Es lo que se [ 1948 PARITY [4]) THEN
conoce por variables loca- 1950 BEGIN
les (opuestas a las globa- | 196@ WHILE PILE [PILEND] = @ DO FPILENO -
les), las cuales solo pue- | =
den utilizarse dentro de la | 197@ PILENO+1,
PROCEDURE donde se 1980 IF PILE [PILENO] = 1 THEN NTAKEN
definen. Obviamente, las | =1
variables globales pueden 1950 ELSE NTRAKEN = RANDOM MOD CPILE
utilizarse en cualquier pun- | 2800 [PILENOI-1)
to del programa, excepto | *14
como contadores de bucles | 2018 END
en las PROCEDURESs. gggg ELSE ’EG:‘?RSTBIT B
A destacar en este pro- . i
grama (q:lc rcpetir;;s?no 2040 WHILE NOT PARITY [FIRSTEIT] DO
& 0 Pascal standard —s | 2090 FIRSTBIT = FIRSTBIT + 1,
es que lo hay—, sino el 2060 WHILE NOT BIT [PILENO , FIRSTBIT] LO
Oxford Pascal para CBM | 297@ __PILENO := PILENO + 1,
2080 FOR I := FIRSTBIT TO 4 DO

64), instrucciones que in-

cluso echamos en falta en g?g BEBI: ‘w i
f,'egf':l 26";;3;:;;3;;: % |20 FOR J ‘= 3 DOWNTO I DO X ‘= A#2;
Tal es el caso de ENVEL‘ 2120 IF PARITY [I] THEN
VOICE o VOLUME. que | 2130 IF BIT [PILENO, 1] THEN NTAKEN =
ellas solitas nos definen la 21;3 ELSE NTRKEN := N#L%EH-"XX
envolvente, escogen voz y glse g END; ' /
frecuencia y determinanel | 5 i 70 END; g
nivel del volumen. No % .

. 2180 WITH MOVE DO PILE C[PILENO] ‘= PILE [PILENO] — NTHKEN,
podiamos olvidarnos de | 5199 END; (W DE MYMOVE %)

VDU, que equivaldria a |
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un POKE de pantalla,
pero por fila y columna
(mucho mas comodo). Y
por tener, tenemos hasta . 1 ol
POKEs, para darle més 2200 BEGIN 3 o
emocion al asunto 2219 POKE(53268,8) )

El programa es un diver- 2229 zg:gtgiéai SB”
tido juego usuario contra 2239 \e(646, 1),
maquina, que recomiendo '| ﬁ;;g géggg?*
entrar a los que tengan el &I ; _— - :
compilador Pascal. A indi- | ﬁﬁ?ﬁ E?:PI.I_HV- 1 TO 3 DO PILE [1] := RANDOM MOD 18 + 6,
car, ademis, que los que - ¥
dispongan de la version en 2::!:"0 REPEAT 1S £;
disco pueden compilarlo 2259 HISMOVE : ; oG
SRR (P e 23688 IF GAMEOVER THEN WRITELN ¢ -ELICIDRDES...." .

18y b e ’ [ ~T=a
creada la version .OBJ, el "“'”a ELSE BEGIN RS
editor dispone de un co- ?J"Ia DISPLAY
mando para generar su ;jgg MYMOVE ;
correspondiente PRG que R : s
' : . 2358 FOR I ‘= { TO DELRY DO ,

puede ser cargado desde Ly o1 Al

L T 2360 DISPLAY,
I',.lfn. IL.:h(ln.nLu. .I.nl !_Im. 237@ WRITELN ¢” 10 HE QUITARDO 7, MOVE.NTAKEN 3,
qlh_)c_.hl' lJL‘iI‘tSPn.\Ll'.lLﬂ.tj.\ 2380 ~ DEL MONTON"., MOVE.PILENO: Z).

Probablemente habrin 2390 IF GAMEOVER THEN BEGIN
quedado muchas cosas en 2400 WRITELNC MM 10 GANO #owk~” ) ;
el tintero, y por ello pido 2410 RISITA;
disculpas, pero la inten- 2420 END;
cibn no era editar un 2430 WRITELN;
manual de L'.("Tlll‘ progra- 2440 WRITELN]
mar en Pascal, sino dar | 2458 END;
una idea sobre el tema | 2460 UNTIL GRMEOVER. l
Espero que los que ya dis- 2470 WRITE ¢‘I'TRA PARTIDITR? “J; |
pongan del ..-nmpd;!dnr 2480 WHILE INPUTT = “ ¢ DO GET CINPUT); | |
encuentren por agui escon- 24950 READ (KEY).
dida alguna idea, vy que los 2500 WHILE NOT EOLN DO GET C(INPUT).
que estaban indecisos..., z51@ UNTIL KEY = “N*; |

pues eso, que ya no lo 2520 PHAGE;
estén. Supongo que pronto 2538 END.

van a llover sobre la
| revista las colaboraciones
COn programas escrilos en RERDY.

Pascal. L —

PROGRAMAS 7 T (o ietion s Daer Al e
"uv RE“mBLEs les de T.V. 4, 5, 6, 7, 8 insertando publicidad. Este

programa se sirve con un “interfeise’ para conectarlo
directamente al cable de la antena colectiva de T.V.
8.000 Ptas.
Ptas.
1 PUBLICIDAD 1.750 (Con impresora) Tamafo normal Tamano grande
Escritura griega 8.000 Ptas. 12.000 Ptas.
Escritura ebrea 8.000 Ptas. 12.000 Ptas.

Escritura arabe 8.000 P1as. 12.000 Ptas.

ROTULOS Escritura irani 8.000 Ptas. 12.000 Ptas.

Igual que el anterior dispone de otro “interface que
pone la "Panza’ en el video para poner publicidad
entre y entre partes de la pelicula. Al final rebobina el
video y lo pone en marcha otra vez 22.000 Ptas.

Escritura Notas Musicales ; 5.750 Ptas.
Escritura Notas Musicales (gregoriano) . 6.250 Ptas.
DECLARACION DE REN-
TA DE 1985

BLOQUEO PARA PRE- Deseo recibir el Programa

SERVAR EL COPIADO (Anote en este espacio el programa deseado)

PIRATA DE PROGRA- Adjunto talén nominal a nombre de Jaime Salom Bosch
CENTRAL COPISTERIA Olmos, 46 - 07003 Palma de Mallorca
Teléfs.. 21 01 24 - 21 53 48
Estoy especializado en el tema de .

Prograrna para poner & : Tel. ........ccccieiseenn. LoCalidad

Estoy interesado en temas de

inserciones vy titulos C Tel Localidad

en cintas de video
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LIENDA.. a
0 ,\PJ&_M AE EIENDY
A t A o VERMAD 7
venLuras :

ESPERANDO ? ... | MAMO ¢SoIS Acaso umd nSTRUCCION?
pard beENTRO! d UMd PARTE DE UN PROGAM -

wxdeao o daovr!
\[_/& 4 .Tlu‘\l-
|| "—93

Wl

/!’P | >,

[S0t0 Pdsdn 4L comrisvoe EL PROGRAMA VIEWE ESCRiTO EN UN LENGUAUE PARE
los PROGRAMAS ... ESCRITOS 000 AL HUMANO , INGLES POR lo GENERAL, QUE
}&Wtfﬁﬁv&u’{ CvaLRuERL S/RVE RARA RUE L4 MAQUANA domrd Su  CoNIEM-
DO , cdba “ORLEN O “INsTRVecion ¥ VAN EN uN 0R
DEN bdbo, uN MUMERO O ETIQUETA (4S COLOCA
CoMO TU @WERES QUE SE EJECUTEN ...

gusw... ¢ QUE ESTAMOS 5})] JOONDE CREEIS QUE VAIS 7. -
s

EL Muy.. GRRER
BLFFLLL .., LE

PERO.. £L OROENABOR | NO Poeve | |(PorouE WecesiTA cemos 0 uwos ) ih
TRABAJAR (cON LAS INSTRUCLIONES go UN LENGUAJE PRoxiMo A ELLO [
BASIC , O DE OTRO LENGUAJIE , ... ESTo Bs .. EL compmiidbor TRALVCE {‘
DE FORMA INJERNA EL PROGRAMA EN *-]
B4SIC o COBCL , EN UN LENGUAVE “;
MAQUINA ... TodO Eti0 INTERNAMENTE ..

PR R N
Ny

10 REM HaA
90 PRINT "uou“} BASIQ
NO

30 END
EJGCUTABIE |
pmscmmﬁ\

COMPILADOR. |
: (TRADUC ToR ) |L
N\ F1A ¢1¢4§1€'wm}-

1
]

bdMoS CuENTA §

S\ DE MADA - )} g18 g2 g3 | Mlaw]

L [ omaaad ! ==, FIEUTABIE [;

e, ™ 3 y .
IR o o R A
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r{sx TRasucE wnd A uwd
C4p4 /NSTRuCCION SEGUN

(SE EvECUTA EL PrROGRAMA
( SE& DICE ®RUE
éEN MODO INTERPRETE

_,

COMMODORE

)

e |
S) Funerond L

MUeHOS

\\\N—\_\

- %
S/, AS]
C\JES/ qr/

= ALGUNOS COoMPIL4DORES
TRADVCEN Todo EL PROGRAMA

Y CREAN OTRO , TRADUCIDO, ®UE

CA4d VEZE QuE Lo PONEADS A
TRABAJAR... AL
QUE ESTL &n Bdsic, SE LidM4
PRoGRAMA FUENTE ...
LO E5TA PROGRAMA OBJETD

g

-4

0 s£4

ProcRAMAS

ES WU/EN REALMENTE SE Exfcu?i{)
No TRdPYo/D0, £L

Y dL @VE S/

LUVE ¢4
N MagU/NAd SOL/TdA
SE MACE Jos

£50 E5... €L QUE ENIENIENOT
EN 84S/ © FUENTE , ¥ EL

EJECUTABLE V ©O8JETO, .,
B/EN, EL COMMOLORE SolO
TIENE VO, tPUE (O JRADUCE
INSTRUCCION A /WSTRUCCION
CLdNOO EJECUTA ...

S/

(Mm.. BASTA DE CHAR(AS
(ToMad UN NuMERO DE
wsTeucCiON Y VENID
ConMiGo 4 VER

V.I'8

(AHHH ... JvA.. Jd, HA) > MUY RISVE -
QUE ESTUPIDY... Lo wo 7o AMice
ENGANAMOS ... Jvd , Jd /-E-EJ"’-’-’C’-‘S'EGW

s

NO S4LG4SS

— [N AA

{(4»\;9444 . SI ES UN.. ON K|
TEATRO... Cdb4 INSTRvCCION

SALE A bECIR W QUE RE
U PRESENTA Cudwdo LO PIDE

EL DiRECTOR
=y~

\"‘\ 1

* pEcFECTO © ...
EL SIGUWENTE
Por Favor

ANDA M| NUMERO... Yoy
Al ESCENARIO A DEEIR

RAMA ..
AlBo Yd4AA !

HAGCH
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- AHHH ... GLLL... NaM

BIEN Lo DuE VIENE
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NI
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LdrevEsEE OE dav/
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PERD , CoMo .. ¢ ENCIMA 14
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PERD ¢ SE PUEDE SABER é
E£50 47 CoMPrdpoR !
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E,:sra seccion estd dedicada a la colaboracion de todos
nuestros lectores y estd dividida en dos partes:

1) Programacion: Programas y similares.

2) Magia: Trucos, sugerencias, etcétera. Habrd premios
y alicientes para todos los participantes.

Enviarnos vuestra direccion para que poddis poneros en
contacto unos con otros.

jAnimaros, chicos (...y chicas)!

—
CUqfro en rﬂya 240 FORI=ATOZ: FEADMAC 1) S HEXTI
290 FORI=ATOZ2 READMICI ) HEXTI
268 FORI=0T0e 2
278 GO »=A
C-64 267 MEXT]
290 FORI=ATN=3
W Vi =0
CUATRO EN 310 IFGCI yv=ATHEHRAI3A
Javier Salas Varela RAYA. Es un juego 328 V(])=-]
Veldzquez, 1 muy simple, se des- 13 HEXTI
11010 Cadiz - Tel. (956) 25 50 64 arrolla sobre cuatro A4E GOSLIEAGa95A
[ tableros a la vez, tu 350 PRINTYNIVEL : 2%,
mision es impedir 160 GETYS . IFY$=""THENGGIEA

&

que el ordenador consiga una linea hlunzuntal/wrt‘ica] de cuatro cua- 372 IFASCCYS I OS2ORASCCY S ) <43 THENMASS

dros, y a la vez tienes que conseguir hacer una linea de los cuatro @

cuadros. El juego tiene sus propias instrucciones. En el programa se 360 L=YALYE) PRINTL

crean dos variables T que son los movimientos que te quedan y M que '”;;L'_‘, PR I HT'C ALLMMA 7"

no se ve y que sefiala como una especie de calificacion de la jugada. bt etridie i e

Cuando metes tu jugada el ordenador tardard unos segundos en con- Fua “FTH{ ,I'F . I‘ s T_H_H.Mrtl" i

testar. El juego es muy fécil, asi que SUERTE. jl: gtﬂé{’:i'“ﬁa?;?;L"t'-4“]HF“4“”
28 C=VHL(Y$ ) ;

438 PRINT"FILA: 2",

446 GETY$ IFY$=""THEN444

458 [FY$="R"THENPE INT"[3CRSFUIT" PFRIN
THE PRINTA$ FRINTA$"[ICRSEU]" GOTOSS
@

Je8 IFASCOYS ) 2 S2NRASC Y ) C43THEMY 47

47a R=VAL (YF FRINTR

45 P=1esR+44[ +0-21

496 [FP=-21THEHRELM

SAE [FYC(PI)==1THEHMPRINT"[2CRSRUII"AF P
FINTHE PRINTA$"[3CR=EUIY (GOTO3S5H

518 G(Py=-1

S2n ViPY==1

S30 GNSUR9SH

S48 H=-1

56 T=i

Sela FORL=0aTO7S

S7E S=ROLD
1A BEF="4444344484445440004" som MIsBOLY II
1160 AE="[255PC]" SS9 =M
1268 PRINT"[CLEI"TAEC1AES PRINT [ 10RO ] BRI H=3
*#[CRSERIIPYSONICUARTREOI ST IEMLSFC IRAY 610 P=5-41
ACRYSOFFI[SPCI#" "PRINTTREC 1A EBE 28 FORI=ATOS
1538 IFF=1THENBH18A co P=P+4Y1
148 PRIMT [ 2CRSEDIGUITERESTSPCITINSTRL 4l IFGCP < 1 THEHMRR 7B
CETONES (SN BSE C=C+1
1560 GETYF: IFY$=""THEMN™MA] 5 sEA GOTOABE9A
168 IFY$="S"THENGA1428 E78 [FGC(P)Y< =1 THENSBEZR
178 FRINT"[CRSRUI"AS " [2TRemIIT" RS H=H+1
150 RESTORE F=n G938 MEXTI
150 DIMACTS) , BOPS ) 7Oa [FH$C < UTHENARZ21 G
2 DIMGORES  WMOR3D 710 T=T+1
218 DTMHEC 3 JHL 3 728 [FH=4THEN:1 290
Z2a FORI=ATO?S RERTAC T MEXTI 730 P=5-41
23 FORI=ATN?S READNBCL» HE=TI 740 FOR[=0T03
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|
\

750 FP=P+\
TR TFVOP Y ==1THEM=E

778 IFCLZ3THENT S8
e N=F
| 790 WOPYsYOPYHHACH I #HT ()

i HEXTI

318 NEXTL

828 TFH<>=-1THEN1310

A3A IFT=ATHEH135A

847 FRINTHE PRINTA$ PRINTHE  PRINMTHE

£50 PRINT'TECSPC IQUEDANCSPCIY T "HOY
TMIEWTOS"

HEH M=—1

STE FOR1=aTnes

TFMe=YC LI THENS1 G

I8 M= O] s+ INTORNDCT I %50

SR P=1

91@ HE=XTI

939 G(PY=1

940 PRINTTARB 24 " [ACRSRUTIECESREL IMTY
EL":INT/ P/ 4 =44 INT P 15 1 +1

958 PRIMNTTAEC24 2 "COLUMHR" i P-4 INTCF/
4141

S5l PRIMTTHES
ayn GOTNBaZ949
98A PRINTY[HOMIY (PRINT - PRINT ‘PRINT - F

| RIWT

[ 993 PRIMT"MIVELISPCIILESPCINIVELLSPC]
ZL3SPCINIVELLISPCISIZSPCINIVELISPC]4"

243"FILA" INTCPA1E ) +1

AR PRINT

1818 FORR=1TD4

1620 FORL=1TD4

1830 FORC=1TO4

1848 P=1rsR+4% +C-21
1056 IFG(PY =1 THENG1E7A
1868 PRINT O,

1876 IFGPY2
1888 PRINT"
1298 IFG(P) ITHEMG11 1@

1188 PRINT"[SPEI"S

1112 IFC<4THEMPRINT"[SHIFT-3":

1128 MEXTC

1138 PRIMNT"[3SPICZ]";

1148 MEXTL

1158 IFR<4THEMFREIMT"[SHIFT#I1[SHIFT+]
[SHIFT#I[SHIFT+I[SHIFT#I[SHIFT+I05HIFT#]
[ASPCILSHIFT®#ISHIFT+I[SHIFT#IISHIFT+]
[SHIFT#ILSHIFT+ISHIFT#IL3SPCILSHIFT#]
[SHIFT+I[SHIFT#IISHIFT+I[SHIFT#I1LSHIFT+]
[SHIFT#I[3SPCILSHIFT#IISHIFT+I[SHIFT#]
[SHIFT+I[SHIFT#I[SHIFT+1[SHIFT#®1"

1168 HEXTR

1178 PRINT

1188 RETURH

A THEMA1 2948

98 DATAHA. W, 9. I 3,3,4,8,12,8,8.1.,
2,3,3.8,8,1.2.,3, 4 4,5.6.7,7.8,8
Aa [IHTR9.14, 11 11,1; 2,13.14.15.:1
2:12,13,14, 15 1* 16 16,17, 18
DHTHIH 19, ' 8 32,32,32.33
, 35,36 .48, 44 45. &, 48 .49, 58
DHTHJI S51.932, » B
DATA1.4.5.4. 4 4,1,1,1.16,17.1
=3 1 ‘65 19,28,16,17
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1248 DATALA, 1A 15. 1R, 16,17, 1A, 1R . 15
16,12, 13,12,12,11.12, 16,17, 16, 18
1258 DATH1S.16,1.4.95,4,4,3,4.1,1,1.,1
PO - T, T W D TG [y B (/00 B ST e s
1268 DATHL. 1.1

12768 DATHS, 3, 15,35

12680 DATA1.4.9.44

1298 PRINTAS$:PRINTAF PRINTAS  PRINT"M
ELSPCIGAHASTE ! 1Y

1381 GOTOALE7A

1218 PRINTAS$:PRINTHE FRINTA$ PRINT"T
E[SPCIGANE, [SPCIOTRALSPC IVEZ[SFC 1SER
e

1*»ﬂ ﬁan_1

144u PFIHT

13560 GOTOAL37A

1360 PRINTAS PRIMTAS PRINTHS PRINT"T
UEGOLSPCITERMIMHATI"

1278 PRIMT" JUEGRSISPC IOTRALSPE IVES 70
S/M"
A GETY$: IFY$=""THENA1 350

1398 [FY$="S"THENFRINT"[2CRSRUI]"AE F
FEIMTAS PRINTA$ PRINTHE PRINTHS  FRINI]

AE  GOTOOA2E8

1468 PRINT'ICLRI" (PRINT :PRINT PRINT
PRINT :PRINT :PRINTTHEC1@) "HASTHISFC 10
TRA"

1418 END

1428 F=1'PRIMT"[CRSRUISELSPCIILEGHESFC ]
SOBRPELSPCIUNCSPCITARELEROLSPUINELSPE]
4%4"

1438 PRINT"SUTSPCIMISIONLSPC JESTSPO]
CONSEGUIRISPCIUNRLSPCIFILALSPCIDELSPL ]
4[SPCICUADROS"

1448 PRIMT"[CRSRUI[SCRSRRIENISPCICUA
LAUTERISPCIDIRECC TON"

1450 PRINT'DEBES[SPCIIMTENTARLSPCICL
EC[SPCIYOLSPCINGLSPCICOMSIGALSPCILALSPL ]
FILA."

1460 PRINT"[CRSPIDUSTEDLSPC 1 JUEGRISFL ]
PRIMERD, [2ASPC]"

1470 PRINT"[CRSEUICUANTIOLSPC YOI SPC ]
TELSPCIPREGUNMTELSPCIFORISPCIELLSPEIN
IVEL, COLUMMALSPCIYISPCIFILA, DERESTSPC]
CONTESTHE

1475 PRINT"TEHIENDOLSPCIENLSPCICUENT
ACSPCILOCSPCISIGUTIENTE::

148 PRINT"LASCSPCICOLUMHAST SPCISONLSPE ]
LASLSPCILINERSISPCIVERTICAHLES,

14968 PRIMT"LASISPCIFILASISPCISONLSRE]
LASISPCILINEASISPC IHORIZONTAL ES"

15668 PRINT"[CRERUINSTEDLSPCIPUEDE[SPC]
SELECCIOMARLASENTRELSPC 114, [SPCIALLSPC ]
IGUAL [TSPCIMIELSPCIEL TSP NI VEL Y

1518 PRINT"SI[SFCISELSFCIEQUIVOCHISPC]
EMISPCILOSISPCIDATOSISPC IFONGRESPC IR
[SPCIENMISPCILATSPCIPREGUNTALSPCIDETSPC]
LACSPCIFILA"

1515 PRINT:PRINT"PULSALSPCIUNALSPCIT
ECLR"

1516 GETYS$: [FY$=""THEH151&

1528 PRINT"ESTELSPCIESISPCIELLSFCITH
ELERD "

1525 PRINT"[SCRSRRICZCRSEDICISPCITSHIFTE]
[SPCICSHIFTEILSPCIISHIFTEILZSPO 1+

1526 PRIMTL7SPCICSHIFTCIISHIFT+1[SHIFTC]
[SHIFT4+I(SHIFTCIISHIFT+1ISHIFTCIL45PC]
F

1527 PRINT"[RSPCIISHIFTRIISPCICSHIFTE]
[SPCICSHIFTEI[ASPO1+=[SPCTT

1528 PRINT"[7SPCICSHIFTCICSHIFT+IISHIFTC]
[SHIFT+I(SHIFTCI[SHIFT+1LSHIFTCIL45F 1]
A
e R ————
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1529 PRINTY[ESPTITSHIFTRILSPOCILSHIFTER]
[SPCITSHIFTRIL35F0 1« [5P0 A

15908 PRINT'[?SPCICSHIFTCILSHIF T+ 10SHIFTO
CSHIET+ILSHIFTCILSHIFT+ITSHIFTO 1045P0] S
1951 PRINT [8SPCILSHIFTEILSPCICSHIFTE)
[SPCITSHIFTRILASPC 1+

1533 PRIMT"L[7SPCITISPOY ISP TISFO )
[CREFTNC33SPCICOLLUMHAS Y

SEf PRINT  PRIMTPULSALSPCIUHALSPOT
FEClLH"

1570 GETYS

1558 G0

IFY$=""THEN1578

R ]

Ficheros

C-16

Os mando este pro-
grama para el C-16
con la principal inten-
cion de que los usua-

Victor José Gallardo Martin
Moreras, 4 bajo
10003 Caceres

rios de este aparato
se animen pronto a
mandar sus colaboraciones. jAnimo!

El programa *ficheros™, como su nombre indica, consigue abrir un
fichero en cinta magnética en el cual podremos escribir cualquier
texto, grificos, etc., mediante un simple editor de pantalla.

Estd pensado para almacenar en un mismo fichero un total de 30
pantallas escritas, que podran ampliarse sin mis que modificar las
lineas correspondientes a las instrucciones DIM (12 unidades mas por
cada pantalla).

Cuando seleccionemos el apartado “escritura™, y después de seguir
las instrucciones del programa, aparecera un cursor fijo en la esquina
superior izquierda de la pantalla que nos indica que podemos comen-
zar la escritura

Ademds con el mismo programa podremos leer posteriormente la
informacién grabada pasando ésta una vez terminada la lectura, pan-
talla a pantalla cada vez que pulsemos una tecla. Hay que tener en
cuenta aqui que el pgrabador de cintas, al leer. hace una parada

cuando se llena ¢l bufer v luego vuelve a ponerse en marcha, no os
confunddis ya que la lectura habri finalizado cuando aparezca la
primera pantalla escrita y es entonces cuando al pulsar una tecla

aparecerd la siguiente pantalla y asi hasta el final.

Por dltimo deciros que es importante que conservéis la numeracion
de las lineas y los comandos de color: lo primero para el correcto
funcionamiento del programa y lo segundo para la buena presenta-
cion del mismo

Bueno ya no me extiendo mas pues el resto de las instrucciones se
encuentran en el mismo programa. Espero que os guste amigos del
C-16 y lo dicho, animaros a mandar vuestros programas

18 COLORA. L COLORY ., 1 - COLORY
JA PRINT"[CLRY" PRINT"[2CK 2 TESTE
PREOGEAMAL SFCIHATSPCISTINOLSPC ICONCER]T
DOLSPCIPARALCRSEDIT4SPCICREARRLSPLIF]
CHERNSLSPCIOLSPC IPARA"

3@ FRINT"[SPCILEERCSPC INELSPCILOSISPE]
YA[LZSPCILCRSEDIL 1EATSTENTES.

4@ PRINT"[20RERRILZCRSRDISELECCIONELSFT]
MODADL T0ATH:

@ PRINT"[4CRSEDIC1IACRSRERIL . =CRERRTSFT]
HLEYNTSPCIF ICHERD

68 PRIMT"[ZCRSEDIC1BCRSRRIZ. ~LECTLIRA

PIDELOS POR

LLEVATE DOS POR EL PRECIO DE UNO

SUMMER
GAMES
QUICKSILVA

PRESENTS

TABLES OF
ARABIAN NIGHTS

SUMMER GAMES
EDYX

COMMODORE 84
TWINCASSETTEPACK

CORREO

UICIDE

STRIKE

RAID

OVER MOSCOW DECATHLON

5E‘m;tvmnm|

DECATHLON
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78 PRINT"[4CRSEDICZCRESRRIFULSELSPCIC
123"

a0 GETKEYRE

98 JFA#="1"THEN11#&

1668 IFA$="2"THENZ3A  EL SEGOTOSA

116 PRINTY[CLRI" :FRINT"[2CR=RRIESCR]
BALSPCIEL[SPCINUMEROLSFCIDEL [ SPCIHUE
YOLSPCIF ICHERO"

120 PRINT"[2CRSERIELLSPCICUAL[SFCIDE
BERAISFCIESTARISPCICOMPREMDIDOCSFCIE
NISSPCITRELSPCIILSPCIVISPCIZSS. "
128 INPUT"C3CRSRRI":D

1488 INPUT"[ 2CRSERIOUETSPC INOMERELSFC]
DESERLSFCIDARLE" i C#$

15@ PRIMT"[2CRERDILZCRSERICFLASH OH]
CUANDOCSPCIFINALICELSPCILALSPCIESCRI
TURALSPCIPULSELESPCIICRSRDILALSFCISE
CUENCTH: [SPCI0COMME] Do0MM0 ]

168 PRINT"[(ECRSERRICCRSEDILCOMM*ICTED
LACSPCICOMMODORELSPCIYISPCITECLALSFC]
‘ ] "

178 FRINT"[ACRERRIICOMMGICTECLALSPC)
COMMOLORELSPCIYLSPCITECLALSPCIOS"
188 PRINT"[CRSRDIL2CRSRRIFPULSELSPCID
OS[SPCIVECESLSPLCILALSPCITECLALSPC IRE
TLIRH"

199 PRIMTV"[2CRSRRI[CRSENICUANDOL SR ]
ESCUCHE[SPCIELLSPCIPITIDO, " :COLORL 1

2R YOLE: FORT=1TO4088 : NEXT : SOUND1 , 91
a,25

218 PRINT"[4CRSROI420B0PEN";D:",1.2."
+CHR$C34) i CE+CHRFC34 ), " C=" D:FRINT"
RLN326"

228 PRINT"[SCRSRU]" :COLOEL. 1 :END

238 PRINT"CLCLEI"

243 PRINT"[ZCESERIESCRIBALZSPCIELLSPC]
HUMEROL 2SPCITEL LSPC IF ICHEROLZSPLIOUE
[4SPCILCRSROIDESEALSPCILEER. ",

253 IMFUT"[2CFRSERIYD
MBRELSFCITIENE" . C#$

2vE PRINT"[3CRSRDI[ZCRSERIFPUL-ELSFC]
IOS[SPCIVECESTSPCILALSPCITECLALSPCIR
ETIHEN"

28A PRIMTY[ZCRSRRILCREEDICUANDOLSFL ]
ESCUCHELSFCIELLSPCIPITIDO, "

298 VOLS FORT=1TOZE06 :NEKXT - SOUMDY , 91

200 COLOR1.1:PRINT"[ZCRSEDI4SAOFEN" .
D.", 1.8, "+CHR${34 ), C$ +THE$ 34 " 0=

38 FPRINT"RUNSEG" - PRINT"[SCRSREUTY CFH

320 CLRCOLORL.2:DIME$(9E25)

230 PRINT"L[CLRI" A=1:E=1

348 PRIMT"[RVWSOHILSPCI"

358 GETEEYR$

3rA TFA$="[CLEI"THENFRINT"[RVSOFFILCESEL ]

"AFIAE=""  GOTO4EH

378 IF(A=E#12AHDLENCE$ A 4SS THENE=

B+1 PRINT"[CLED" (A=H+1  GOTOS46

S8 [FA$="[COMMAI" THEM43G
FRIMT"[RYSOFFILCRSELI"AS:

P B$(H )=B$ H)+A$

4160 IFLENCE$C A )=83THEHA=A+1

4z8 GOTN348

423 OFEN 1 1.2."CARTAS" ‘C= 1

4325 PRINT"[CLRI"

444 FORT=1TORH

458 PRINTHC.E$(T>,

4r@ NEXT

4708 CLOSEC:END

408 CLR COLORL1.Z2'H

496 OFEN 1 .1.8."C

So@a PRINTYLCLEI"

510 GETHC.A$: IFA$="LCOMM%]" THENS=A

S28 B A=Ef(A)+A%

S33 IFLENCB$(AH) =B3THENA=H+1

S44 1FA=E#12 ANDLEMCES (A 1 245 THENA=

H+1: E=E+1

S5a GATOS16

SeA PRINT'L[CLR]I" :B=1

S78 FORT=1TOHA

S80 PRINTE$(T):

593 IFT=B#12THENGETKEYA$ : B=B+1 FRINT

“[CLRI"

503 HEXT

=1:B=1 DIMB$(38S)
ARTAS" C= 1

VIC-20 SIN EXPANSION

Este juego intenta
Angel Guerrero Bertrin imitar al de “las
Pau Claus, 77 - Atico 1° ranitas”. Consiste en
Barcelona pasar una carretera
y un rio cinco veces.
El juego se complica
cada vez mas. Una vez has pasado empieza otra pantalla mas dificil.
Este juego tiene su base en las cadenas de STRINGS, y los ““PRINTS"
son importantisimos para el rapido movimiento de todo el conjunto.
Se juega con JOYSTICK aunque se puede adaptar ficilmente a
teclado.
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1 PRINTYICLREI" POKE3I?129,0: DNI=37154:
PA=37137 :PE=37152k=18:%Y=17:C=3
GOTOS0A

1A TFHOL D CATHENPOKEHCL ) . S POKEHC ]+
AA72A,.5

11 IFHC 23 ATHENPOKEHRC 2, S PIKEHC( 20+
A72A, 5

12 TFHC 2 COATHENPOKEH 30, S POKEH 20 +
YATIA.5

12 IFH(4 < ATHEMPOKEH 45 . S POKEH(4 1+
3720, 5

15 T=0:PRINT"[HOM]"

20 T=T4+1 PRIMT"[WHT1"MID$ A . T, 220
A PRINT"ICYNHI"MID$CEE, 23-T.22)

40 PRINT"[FPURPI"MIDECCE. INT(TA20+1 .22
VIPNKEK, S POKFE+C .5

Si PRINTYIYEL 1ZCRSRDI"MIDSCDF, 23T,
299%

&4 PRIHT"[WHTI"MIDECE$.T.223
78 PRINTIGRMI"MIDS(F$.23-T,

163 P=FPEEK (PR POKEDD, 127 TF{PEEK (FE
SAMTH 250 =B THENX =K +1

118 POKEDD. 255

128 IF{PANTIA»=ATHENY=Y+2  SC=5C+1A
138 IF PAMD4  =ATHEHY=Y-2 SC=5C+10
143 IF(PAHIN A =ATHENX=X~-1

15a TFY>17THENY=17 SC=5C-1A

155 IFY=1THEN?S
160 [FX<ATHEN =&
178 IFX>21 THENX=2
175 KE=TrRA+H+20%Y

190 TFY>9ANDYC 1 PANDPEEE (K 1< 32 THEMNERA
1496 [FYCSANDY S 2ANTIFEEK (K v=22THENERA
20a TFYCSRNDY > 2AHDIFEER (K <32 THENT BA

240 POKEF GIPOKEF+C ., 1 POKEK .5 FOKEK+
C.5 F=K

250 PRINT"[3CRSED]"SC

AR IFY=170RY=9THEHG=1  GOTOSAH

WS =32

SR [FT=22THEHIS

S18 PRINT"[HOMI"  GOTOZA

£AR POKE3R869, 247 POKE3RB79 . 27 TA=TAH
+1:PRINT"TCLRICBLINISCRPSEDILSCRSERIT

f20 PRINT"(2CRSRDIM2CRSPRITELSPC 10LIE
DAHY  3=-TAH: "TANBLIES"
E20 FORT=1TO308@  NEXT - GOTOY

£4@ PRINT"[3CRSEIIPHRALSPC JEMPEZHRLSPC]

APRETALSPCIEL" (PRINT"I2CRPSPIIL7CRSFR]
REOTAM" (FORT=1TOZAAA : NEXT

656 P=PEEK(PA): IF(PANDZ2)=0THENRLIN

ARA GOTOESH

7060 IFY=7ANDCT/23 <2 INT (T /2 THEMA=K~1
GOTUZ48

7aS IFY=7?THENZ4A

710 IFY=STHEN:H=X+1 GOTO742

728 IFY=3THE -1 GOTO748

748 K=7Ra+X+22%Y GOTO24A

7SR K=7EE0+X+20%Y: IFPEEK (KD C>32THENG

(5]%]

751 IFX=ATHEHNH(1 =K

752 IFX=BTHENH(2)=k

75% IF¥=13THFHHY 3)=K

754 TF¥=17THENH! 4 =K

755 RA=FA+1 ' IFFA=4THEHN=MA

7EA SC=SC+1AAA:K=1a:Y=17 FORT=1TOzH0
HEXTT :GOTOLS

SRR RAE=AFORS=1TO4 HOS =R HEXT " SC=SI
+5A0A  POKE3RREY, 240 : POKF 36875, 27
3160 PRINTYCBLUILCLEIC4CRSEDILZCRSRER
[SPCIPANTALLATSPC ] Y PRINT " [2CRPSRD]
[2CRSRRISOOALSPCIPUNTOSISPCIESTRASY
FrRY=1TN2AA8 NEAT GOTN

Q@i PIKES & PNKESS ., 28 POKE3RERS, 25
S IFPEEK{ASA=12RTHENS0

Q1a FNRT=7168TN7215: READA: FOKET . A - NE
YT FORT=7216TN7673 POKET . PEEK T+2560
Bt NMEMT

97a POKERRRPS, 167 FRIMT"[UHT 1M 20RSEL]
HHAAARRARFAARAAAAARAAAARA L SPC JARARTSEC ]
BAAALSPC IAARLSEE TARAAR" POKEESH, 128

E[SPCIHAMT P IMATADO!
£18 TFTA=ATHEMPRINT"[ 2CRSEDITSCRERE]
WCEM TSP IPLINTOSY (GAOTOR48

ELECTROAFICION COMPUTER

C/ VILLARROEL, 104 - 08011 BARCELONA - TEL.: 253 76 00 - 09
C/ GRAN VIA CORTS CATALANES, 559 - 08011 BARCELONA - TEL: 254 23 19

PRODUCTOS COMMODORE SOFTWARE l GAMA COMPLETA DE ACCESORIOS
Commodore 64 Contabilidad Interfaces
Disk Drive 1541 Contabilidad Doméstica Joysticks
Cassette CN2 Control de Stocks Sintetizadores de voz
Monitor Color 1701 Mailing v Etiquetas Cassettes
Impresora MPS-801 Ficheros Cintas
Commodore 645X Portable Base de Datos Discos
VIC-20 Gran variedad de Juegos Base de Datos
Commodore 16 Programas Educativos Easy Script

Monitores

Interpod
SINCL Cables
g:’::‘l :1"-:85 IMPRESORAS Procesador de Textos
b wigil A il
Impresora Seikosha Seikosha i

| con interface SinT ORDENADORES DE GESTION
Microdrive Epson crad
Teclado DK'TRONICS NewPrint QERES
| LAPIZ optico C. ltoh R & DY

Amplificador Sonido Riteman i:;';:"“d"m
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971 PRIMT"[ACTPSPIHHAFHHAAARAARHHARAA
HEHH"  PRINT" [ AMRSRTITHAHRARAHAARARHAHH
HHAAHHHA"

QY AF="mEEE[SSPC JerE] SR JmeElecRr e

fmia | SSPC Y@a SP )@l s SPC @@ T

948 EE="EERI S=FC 1EREM =P IBERISFC TRER

s rf1krklﬁ'rl1ﬁkkfw' IEEEI F'I|PPI Fr
SEEA CE="mma e e S ICILIC]| Fi e

@il SSP JEeEl ISP TRER] 35FP0 NEee] SR 1@
=TS IO (1 Sl % 13 =T 1 = e R = 1 [ e = |

[ it = T 6 e 7 e I (6 2 I 5 = I

[apr n
arh FE="r RSP ICIRSPI ISR I [R5k ]
CrAasprICrssET"

336 FE="NDOIrS<PrInnrsse LD L = 1T |
I SSPT I ASPC )
S PIIFEBSHRd . 5 KE=5nnd
S99 GOTO e
10l DRTHAS . S5 0 1kd . 2 44 it Ay
EE ., DES ER Sne eE Ok e =L e
4, AR 110,242
18108 DATAZ 2R . 0. 4.0 .8, 7 = 54
iR, 2%8. 8.0, 125, 283, 255 G5, PR 1
11
1078 TIRTAHM . 25, 2= F 4 .5
AT I T AR SR AT 1A S T ey S s S

Adaptador

VIC-20 CUALQUIER CONFIGURACION
DE MEMORIA

Este programa es
Antonio Sarti Gonzilez una utilidad, el cual
Guadalajara, 18 2°B lo utilizo bastante
Parla (Madrid) con mi VIC-20 para
no tener que estar
poniendo y quitando
la ampliacion de 16K RAM, va que como todos sabemos el cartucho
de ampliacion de memoria con mas de 8K mueve las direcciones de
pantalla y de color del VIC.

Al hacer RUN al ordenador, el programa nos presentarda un menu
de opciones de las cuales elegiremos la gue nos interese en ese
momento, el programa engafiard al VIC-20 para que se crea que
tenemos la memoria que le hemos pedido, el cual se reinicializara al
igual que si hubiéramos apagado y vuelto a encender el ordenador.
pero con la diferencia de que si por ejemplo tenemos conectada la
ampliacién de 16K y nuestra eleccion ha sido el querer quitarle ¢l
cartucho y dejar al VIC y en su configuracion estdndard, aparecerd en
pantalla el famoso 3583 BYTES FREE.

Nota: El programa funciona perfectamente en todas las opciones
excepto en la de “standard + 3K". Para utilizar esta opcién hay que
tener al menos el superexpander conectado.

De todas maneras, si queréis un Vic con 3K y sélo tenéis la ampliacion
de 16K, podéis utilizar el programa *‘relocalizacion de pantalla™ que
aparecié en el nimero 16 (pag. 18).

10 M=PEEK(F42) Y=PEFK£44)  2=PEFK(Ad I

TR =1+RMNTY=30RNDZ=ATHFEHA=3% HE

=" CRPERE T HEMOR TR PO IS TANDARD

W TFZ=4RNDY=30RNIZ=30 THENA=rc 55 AT =
EMPAHSTNINLSPE 17

4@ TFY=12ANNIY=r4ANDT =1 THFHH=1 1775 H

= CEAPANST S =]

SR TF¥=18AHDY =9ANDI7=1 = THFEHA= 1997 H

="V FUPANS IO SPEE 118k "

A TFY=1RANDY =1 22AHTI =1 ETHEHR=22159

AE="(EXPANSTOMISPC T 1aK (5P 1+ [5FC 12K

A PIFFRARTI. S PRPINT"ICL FITEL FIEFH

HEINHF=SISPCITEDSPT IMEMOR TARITYHIT 220 0mm

FELLII"

a0 PRINT"I[CRERPIACTUAL ="R"BEYTES" FFI

MT PRINMT"TCRPSFRI"AS

G PRIMTYI2rPSENITCRSFRIC
| ACSPCICOHF TRURA=C INNTSFI
OFTATSPCINESFA-TIA, ™"

1008 PRINTICFSFDITEEDILTERL LI-[SFECTME
MOFTATSPE IS TANDARD

IR/l PSP TFSFSPr)
IMETSPCIMEM

116 FRINTYICRESEDICREDZCRLU =T SFT 15T
ANTIFHRTI+ 2, "
170 PRINTYICRSFDIIREDIZORL IIT=T<PC 15T

AMTIRR T+, "

150 PRINT"[CRSFDICFEDI4CELLI-[SPCIST
AHDIARD+ 15k,

148 PRINT"[CRSEDICRPEDISLEL 11]1=-[SFPC 15T
AMTIAF T+ RE 42K "

156 PRINT"[CPSRDICFFETIIRIN
TNMISPT ITESFADATHAM

1A@ GETOE: TFOE "1 "OROE"S"THEHI 6
1768 N=VAl (NEy Pl=rd] PZ=cd4> PA=R43 F
4=544 : PS=r48

SR SET NPT

1260 TH 0O GOTO AR, 2000, 298E . 4800, Son
(5]

1R POKEFRT 9 PO FF'_"' 1 PHIKERS .1 P
EP4., 30 FOFEPS . 3@ SYSR4R24

\-_'l'-‘i"l-'f PrAKEPT . @ PNEFP2 .4 PIWFFR 3.0 PNKF
Fd4, 50 POKEPS ., 30 SY<n4574

a6l POKFRL . 0 POKERZ 1R POFERS . 0 BN

FF4 . fd  POKEPS . 15 SYSrd8:24

4MaB POKERP) . A PRKEPZ. 18 FIKERP3. A
FP4 95 FOKEPS . 1R SYSF4R24

SEER FPOKFEFRL .8 POEFRP2 158 FOKERPR.
FFP4.125 POKEPS. 1A SY5ad4E24

Fi

el =gl

—
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DISTRIBUCION EN SUDAMERICA

Tenemos el gusto de anunciaros que “Com-

modore World”, asi como nuestras publicacio-

nes “PC World/Espana” y “Computerworld/-

Espafa”, se distribuyen, de forma EXCLUSI-
VA, en Sudamérica por:

MAGAZINES, S.A.
Director Gerente: Juan F. Ortiz
C/Juan Fanning, 403 - B MIRAFLORES
Teléf.: 473 406 - Télex: 21196PE SOLMAR
LIMA (Peru)

ALICANTE

® Basic. ¢/San Mateo, 11.
21 10 41.

® Casa Wagner. ¢/Juan Carlos I, 37. Elda.
Teléfono: (965) 39 03 96.

Teléfono. (965)

ASTURIAS
® Cuadrado Informitica. ¢/Toreno, 5.
33004 Oviedo. Tel.: (985) 24 06 21.

BADAJOXL
® Control Sistemas. Avda. Santa Marina, 25A.
Teléfono: (924) 25 88 00.

BARCELONA

® Comercial Clapera. c/Mariano Maspons, 4.
Granollers. Teléfono (93) 870 45 42.

¢ Computerhard c¢/s. Jaime, 48. Granollers.
Teléfono: (93) 870 09 19,

® Electrodomésticos Mirambell. ¢/Rabal, 45.
San Sadurni d'Anoia. Teléf.: (93) 891 11 34,

® Libreria Emilia Pérez Radua, ¢/Mayor, 35,

Castellar del Vallés. Teléfono: (93) 714 89 51.

Libreria Michel. Rda. Guinardo, 1.

Sardanola.

Mozart. ¢/Jaime 1, 145, Mollet.

Teléfono: (93) 593 75 01.

® Radio Watt. Paseo de Gracia, 130.
Teléfono: (93) 237 11 82.

® Sonimovil. ¢/Alcalde Armengou, 53.
Manresa. Teléfono: (93) 873 78 17.

® Tronic. Bigay, 11-13. Tel.: (93) 212 85 96.

BILBAO
® Bilbomicro, S.A. ¢/Aureliano Valle, 7.
48010 Bilbao. Teléfono: (94) 443 43 51.

BURGOS
® E.LS.A. ¢/Madrid, 4.
Teléfono: (947) 20 46 24.

CACERES

® FElectronica Caceres. ¢/Badajoz, 45.
Teléfono: (927) 248 899,

® Informatica Vivas White, Pza. de
Bruselas, 4. 10001 Ciceres.
Teléfono: (927) 22 99 11.

CADIZ

® Video Computer. Comandante Gémez

Ortega, 59. Algeciras. Tel.: (956) 65 39 02.

CIUDAD REAL
® Electronica Turrillo. ¢/Pedrera Baja, 7.
Teléfono: (926) 22 38 67.

LA RICJA
® Libreria Sdnchez Ochoa. c/Sagasta, 3.
Teléfono: (941) 258 622 Logroio.

LA CORUNA

® Ka Informitica. Emilio Pérez Radua, 8
15008 La Coruna.

® Gesty Computer. Avda. Romero Donallo, 25.
Tel.: (981) 59 87 54. Santiago de Compostela.

GERONA

® Digit Informatica. ¢/Avda. 11 septiembre, 7.
Olot. Teléfono: (972) 26 94 01.

® Microchip. c/Aigua, 3. Olot. Tel.: 26 36 63

GRANADA
® Rafael Moreno Torres. ¢/Recogidas, 24.
Edif. Castro. Teléfono: (958) 26 20 50,

LERIDA
® Albareda. ¢/Carmen, 19,
Tel.: (973) 31 04 02. Tarrega.

LEON
® Electro 1 - Apartado 1
(Santa Maria del Paramo)

MADRID
® Key Informitica. ¢/Embajadores, 90.
Teléfono: (91) 227 09 80.

‘“Commodore World”
aparte de venderse generalmente en kioscos, se encuentra asimismo

a la venta en las siguientes distribuciones de Commodore y librerias.

® Micromundo, S.A. El Zoco. Majadahonda.
Teléfono: (91) 638 13 89.

® Micros Garden. ¢/Francisco Silvela, 19.
Teléfono: (91) 401 07 27.

® Remshop. Galileo, 4. Tel.: (91) 445 28 08.

® Winkel-Microsoft M-2 La Vaguada. Local B
82-83. Teléfono: (91) 730 26 22.

MALAGA |
® Informitica Martinez, S.A. ¢/Cristo de la |
Epidemia, 90. Teléfono: (952) 26 37 68.

PAMPLONA
® Itar Computers, S.A. c¢/Alfonso el |
Batallador, 16 (Trasera). Tel.: (948) 27 64 04,

PONTEVEDRA

® La Boutique del Ordenador. Velizquez
Moreno, 1 Bajo. Vigo-1.
Teléfono: (986) 22 45 36.

SAN SEBASTIAN
® Dommicro, S.A. ¢/Arrasate, 6.
Teléfono: (943) 42 35 10.

SANTANDER
® Libreria Herndndez. San Francisco, 15,
Teléfono: (942) 22 53 30.

SEVILLA
® Microtienda-1, S.A. ¢/Aceituno, 8.
T'eléfono: (954) 37 85 57.

TARRAGONA
® Oficomplet. Plaza de la Cinta, 6. Tortosa,
Teléfono: (977) 44 14 50.

VALENCIA

® Ineleksa. c/Remedio, 38-bajo-dcha. Sagunto.
Teléfono: (96) 266 48 64.

® Libreria Mayte. ¢/Pintor Benedito, 3.
Teléfono: (96) 325 28 83,

ZARAGOIA
® ADA Computer. Centro Independencia.
P? Independencia, 24-26. Tel.: (976) 29 85 62.
® Bazar Runa. ¢/Duquesa Villahermosa, 3.
Teléfono: (976) 35 09 48.
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® Pasa de decimal a hexadecimal, bytes bajo/alto y binario. El
conve"l or niimero detras de la coma puede ser una variable, un niimero (0-65535)
o una féormula.

imal
SYS 680, $0000
ex.ﬂ ec mu ec.mu l | Pasa de hexadecimal a decimal, bytes bajo/alto y binario. El
® niimero en hex se ha de preceder por ¢l signo del dolar y ha de ser de
decimal-hexadecimal oo
El niimero binario es de 16 bits, estd separado en dos partes de 8
bits sélo para mayor claridad, el bit més significativo es el primero de
todos.

C-64

Nota: Publicamos la segunda version pues es la mas util.

Os mando un pro-

Eusebio Zuloaga Arisa grama en ensambla-
Balmes, 444 2, 1 dor que convierte de B ‘('25 "g Z-Z'E
08022 Barcelona decimal a hexadeci- =

mal y viceversa y &
ademas en el for- & L
mato de dos bytes (bajo/alto) y en binario, + -
Est4 ensamblado en dos partes, de 680 a 738 y de 820-989 para que W, — |
no ocupe memoria del Basic ni las 4K a partir de 8C000, de todas -
formas para los que utilicen cassette incluyo también otra version ~
ensamblada a partir de 53000 que deja libre el buffer de cassette. -+ | i s
La sintaxis para las dos versiones es la misma: A | =
SYS 680, nimero 9/95
12 REM CONVERSOR DEC-HEX.HEX-LEC 53126 DATR224,207,246.,5,232.224,5,°20
14 REM g
16 REM SY¥S &8@,MUMERD <(EHN DECIMAL » 53128 DATA243,224.4,176,5,162.11. 183
18 REM PRSA A HEX.2 BYTES Y EIHARIOD

53136 DATHG. 3,189,

26 REM 53144 TATAR46, > s
22 REM SYS /8A,$400A (EN HEX:» 33
24 FEM PASA A:DEC.2 BYTES Y BINMARIO E3152 DATR287, 14,232, 207,46, 233, 207,

6 DATAZ32, 207,46, 233,287,
S REM POR: EUSEBID ZULDAGH

@ REM BARCELOMA,ABRIL-1985

22 REM

168 FORI=530AATNS2225 ' READD POKEI. D!
S=S5+0:NEKT

116 1FS<33A261 THENFRIMT"ERROR" : STOF
1760 POKE6SA, 76 POKEREBL , 8: POKEGRZ ., 287

189
DATA2@1,65. 144,7.233.7,41,15
DATA13, 232, 207, 141, 2532, 287

DATA174.232,207, 173,233,247, 32

S300n DATA32.253.174,32,121,8, 201,36 DATA1RBS . 76, 64,207 .201.18,144,2

s3@u8 DATAZ03,3.76.112,267,32, 138,17 53208 DATA1GS,&,165,48.76.219, 255, 16

3 5

53016 DATA32,247,183,1685,20, 141,232 53216 DATA32.76.210,255.8,0.0.0

anv 53224 DARTAD, A

53924 DATA165,21,141,233,267, 163,36

32

53032 DATA21@,255,162.1,189,232, 207

72

s3p4a DATA?4,74,74.74.32.212,267. 164

Ly .

53048 DATA41.15,32,212,267,202, 16,23 Gl'ﬂfl(ﬂs

&

S3056 DATA32,223,287.169,0,174,232.2

av

53064 DATA32. 205, 189,32, 223, 207, 169, C-16

5]

53972 DATA174,233,207,32,2A5,189, 162

1 e

Lo s, 1 P e b, Nos permite dibu-

L} i ) 3, e I » " 2-rf - .

;EMSG IATA16@.8,32,223,207,30,23 " l Carlos Herndndez Sanz jar en alta resolu-

Cnirt ; : g5 Moguer, 3 3°C cién, graficas corres-

53088 DATA169,48, 144, 2,169, 49,32, 219 ‘ oL i s deloied S

N A i, o . - i °s matematicas cuy:

53096 DATAZSS, 136,208, 241,202, 16,233 e PR g

s 96 A L L A - nomio de tercer grado (y=Ax'+Bx*+Cx+D), aunque con pequeiias

53194 DATA169.8.162,6,157,228,2487.28 modificaciones se puede introducir cualquier funcién matematica.

b Estructura del programa:

53112 DATAZ83,250,162,0,32,115,8, 157 10 Invierte los colores de la pantalla y pasa a alta resolucion
_ con pantalla partida al objeto de mantener en la misma los
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datos introducidos al tiempo que se ejecuta el programa y
se dibuja la gréfica.

30-40 Dibuja los ejes de coordenadas y marca dichos ejes con “x”
ey,
60-70 Pide introducir datos. Primero valores de “x™" que marcarin

el campo de existencia de la funcién entre dichos valores y
a continuacion los coeficientes del polinomio. En ambos
casos hay que introducir los valores separados por comas.

90 Es el polinomio para que el Commodore calcule los valores
de y segiin los datos introducidos.
120 Instruccion que dibuja la grafica. Segln la configuracion

original del Commodore 16, ¢l centro de los ejes estd en el
punto superior izquierdo de la pantalla, incrementindose
los valores de “*x™ hacia la derecha y los de *'y" hacia
abajo. Por ello, y para que el centro de coordenadas o
punto 0,0 coincida con el centro de la pantalla, modifica-
mos las instrucciones 120 y 100. La primera afiade a cada
valor de “x™ 160 y 100 a cada valor de **y" para llevarlos a
la referencia de su nuevo ‘“‘centro”. La segunda (100)
invierte los valores de “'y" para hacerla positiva y creciente
hacia arriba y negativa y decreciente hacia abajo y no al
contrario, como viene configurado de origen en el Com-
modore 16,

Hay que tener en cuenta que en pantalla nos movemos entre -160 y
160 para valores de “x™ y entre -60 (por pantalla partida) y 100
para valores de “y". Con coeficientes enteros las griaficas serdn muy
“‘estrechas”, para “ensancharlas™ se pueden dar a los coeficientes
valores de tipo .005 para tercer grado y .05 para segundo grado o bien
modificar la instruccion 100, que quedaria asi: 100 Y = «Y/50).
Ejemplos:

Funcién de tercer grado:
Valores de x? -50,50.
Coeficientes? .005,.03,-5,-8.

Funcién de segundo grado:
Valores de x? -50,100.
Coeficientes? 0,-.05,2,50.
Valores de x? -50,100.
Coeficientes? 0..05,-2.-30.

Funcién lineal:
Valores de x? -50,50.
Coeficientes? 0,0,-1,20,

16 COLORG, 1 :COLORYL, 2:GRAPHICZ. 1

26 REM DIRUIO DE LOS EJES DE COORDEM
ADAS

30 DRAW 1.6.194 TO 320,106.166.6 TO
164, 204

48 CHAR 1,@,12,."X":CHAF 1,21.6,"y"
SA FPEM ENTRADA DE DATOS

6@ THPUT "VALORISFCIDE[SPCIX".P.O
78 INPUT "COEFICIENTES",R.E.C.D

en FOR ¥=P TO O

9B Y=CORTDONAIFCCRTZ0%E  + CE$C O+
1pa Y=-Y

114 REM DIEUIO DE LA GREAFICAH

126 DEAL 1.X+168,Y+166

138 NEXT ¥

Avuto-Run

C-64 + UNIDAD DE DISCO

Este programa por
su simplicidad, y a mi
entender eficacia, lo
considero de impor-
tancia; serin varios
los programadores que

" Ricard Roca Morcillo
Escorxador, 6
Villafranca del Penedés (Barcelona)

lo agradezcan.

Para usarlo colocad en la linea 120 (en la variable P$) el nombre del
programa que queréis que se auto-gjecute. A continuacién teclead
RUN 190: En el disco se crea un programa llamado AUTO que
podemos leer con LOAD “AUTO™, 8, | para hacerlo funcionar.

168 FEM PAFA CREAR RLIN 196G

118 POKESZ22260,.0: POKES3221,0

126 PE="INICIO" :RPEM TITULD PROGFAMA
128 PRINT"[BLEILCLRILOARD"CHRS (34)FP$C
HR$(343".8,1"

148 POKEL192, 2 POKEE31, 19 :POKEEZ2, 131
‘HEW

156

166 :

176 :

188

194 PRINT"[CLR]"

20 POKE432, 1928 ' POKE44, 8 POKE4S, 104 POKE4E ., 9

— Commodore World Julio/Agosto 1985/77 mm

214 POKE123, 3:POKER31,82 POKEEZ2.213
POKEEZZ, 13 SAYE"RUTO" , 2. 1

1066 REM LA PRIMERA PARTE ES EL PROG
FAMA DUE SE EJECUTA CLIANDO SE HAGA E
L LNAD

1618 RPEM DE "AUTOLSPCIRLNM",&8,1. SU H
OMERE ES P# Y ES AL OUE SE HACE AUTOD
FLIH

1620 FEM LA SEGUNDA PARTE ES EL PROG

FAMA QUE CFER EL FROFIO AUTO-RUN ¥ C

LIYD

1828 PEM NOMERE ES AUTO CAMBOS TITUL

S PUEDEN <EF CAMEIRDOS)




Subida de precios en septiembre

Suscripcion 2.785 ptaS.
Nimeros sueltos 3350 ptas.

Suscribete ahora
o renueva tu suscripcion por adelantado
y paga el precio actual 2.530 ptas.

(11 nimeros) en vez de 3.850 ptas.
ahorrando 1.320 ptas. al aio

OFERTA ESPECIAL HASTA EL 15 DE SEPTIEMBRE

\o > Double precision - Doble precision. Utilizacion de
‘ e dos palabras de ordenador para representar un niimero,
b obteniendo de este modo la precision requerida.
g = Double strike - Marcado doble. Se suele utilizar para indicar que un
e o il caracter se ha imprimido dos veces en el mismo lugar, consiguiendo de
7 6‘ = esta manera un caracter mas marcado (en impresoras).
.l Drive - Impulsor. Es el dispositivo que mueve algo. Generalmente se utiliza para
referirse a las unidades de disco (disk drive).
Drop out - Pérdida o deterioro. En cintas magnéticas, el deterioro o disminucion de la sefial
respecto al nivel de referencia pre-establecido.
DTE - Data Terminal Equipment. Equipo terminal de datos.
Dual density - Doble densidad. En discos, cintas, impresoras o visualizadores, la capacidad de |
duplicar la cantidad de informacién o puntos almacenados, impresos o visualizados en una longitud
|
I

determinada.

Dual processor system - Sistema de doble procesador. Un sistema (poco usual en micros) en el que
dos unidades centrales de proceso realizan las mismas tareas simultineamente, esto sirve para
reducir el riesgo de errores por averia.

Dump - Volcado. Escribir el contenido de algun dispositivo de almacenamiento (generalmente la
memoria), con el fin de poder comprobarlo posteriormente y detectar errores,

Dump routine - Rutina de volcado. Subrutina que realiza el volcado de memoria o del contenido de
otro dispositivo.

Duplex. En intercomunicacién, la transmision simultanea de datos en los dos sentidos entre dos
dispositivos. También se suele emplear el término Full-Duplex.

Duplicate - Duplicar. Copiar el contenido de un dispositivo en otro de idéntico formato.

Duplicator - Duplicador. Dispositivo empleado para copiar (discos, cintas, etc.).

Dynamic - Dinamico. Que ocurre durante la ejecucién de otro proceso.

Dynamic loading - Carga dinamica. La carga de rutinas desde un dispositivo de almacenamiento
seglin se necesitan en el programa. Las rutinas no forman parte del programa principal, sélo son
mé6dulos que se cargan en memoria cuando son necesarios. Esta técnica permite disponer de mas
memoria libre para datos o ejecutar grandes programas que de otro modo no cabrian en la memoria.

Dynamic RAM - RAM dindmica. Un tipo de memorias de acceso aleatorio (Random Access i
Memory) en la que los datos almacenados no permanecen estaticos y para mantenerse inalterados
necesitan repetir un ciclo de refresco cada periodo de tiempo determinado (normalmente 2 milise-
gundos). Si no se verificase el ciclo de refresco los datos se perderian.

EBCDIC-Extended Binary Coded Decimal Interchange Code - Cédigo de intercambio decimal
codificado en binario extendido. Es un sistema de codificacion de caracteres en ocho bits. Hoy dia no
se utiliza mucho.




NUEVOS LIBROS

EL LIBRO DE IDEAS DEL COMMODORE 64
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Casi todo lo que se puede hacer con el Commodore 64, estd descrito
detalladamente en este libro. Su lectura no es tan sélo tan apasionante como la
de una novela, sino que contiene, ademds de listados de utiles programas,
sobre todo muchas, muchas aplicaciones realizables en el C64. Se ha valorado
especialmente, que el libro sea de facil comprensidn para los no iniciados. En
parte hay listados de programas listos para ser tecleados, siempre que ha sido
posible condensar «recetas» en una o dos paginas. Si hasta el momento no
sabia q1ue hacer con su Commodore 64, jdespués de leer este libro lo sabrd
seguro! 1984, més de 200 paginas, P.V.P. 1.600,- ptas.

EL DICCIONARIO PARA SU COMMODORE 64

Este es el libro que buscaba: una enciclopedia exhaustiva del C 64 y su
?erogramacidn, un diccionario general de micros que contiene toda la :
rminologla informatica de la A a la Z y un diccionario técnico con traducciones
de los términos ingleses de mds importancia - los DICCIONARIOS DATA
BECKER practicamente son tres libros en uno. La increfble cantidad de e
informacidn que contienen, no sélo los convierte en enciclopedias altamente
m&etmte. sino también en herramientas indispensables para el trabajo. El

Un bestsaller con
mas v 70.000
ejemplares
wendidos #n Alemania

Un paxo de
ien
Para g Uln.,.,-ow.
dal Commggﬂ,o 64

UN Lisro Dara BECKER

oy
"TADS PO rpmmy MORET, 5.4

EL MANUAL DEL CASSETTE

Un excelente libro, que le mostrard todas las posibilidades que le ofrece su

FERRE - MORET LA.

TUSET,8 ENTLO. 2.° - & 218 42 04 - 218 40 58
'TELEX 97851 CBCT E - 08006 - BARCELONA

{TODOS LOS PROGRAMAS DE CADA LIBRO ESTAN
A SUDISPOSICION EN DISCO O EN CASETTE!

DATA BECKER

col
DICCIONARIO DATA BECKER se edita en version es?ecial para APPLE Il
q
64 CONSE]JOS Y TRUCOS
interesante de ideas para la programacion del Commodore 64, de POKEs y
plas
64 INTERNO
Co
F‘rg ramacidn avanzada del C-64. Con listado completo y exhaustl{u dela 2 o
Con importantes comandos PEEK y POKE se pueden hacer tambien u;gm el Ma
PEEKs y POKEs. Con una enorme cantidad de POKEs importantes y su posible
Sistema operativo, interpretador, pagina cero, apuntadores y stacks, enmﬂur x
‘I‘ —
programas ejemplo. 177 pag. P.V.P. 1.600,- ptas.
ructura y funcionamiento del procesador 6510, introduccion y ejecucion de UN LiBro p
programas en len u?a maquina, manejo del ensamblador, ;ﬂ" atractivo muy = 011400 mom p A BECKER
esanmal: jun simulador de paso a paso escrito en BASIC! 1984, 201 pég. : Wilsoar. 5.4
P.\.P. 2.200,- ptas. -
grabadora de casettes. Describe detalladamente, y de forma comprensible,
dey a disco, SAVE de dreas de memoria, y lo mas sorprendente: un nuevo
control). 190 pég. 1.600,- ptas.
ensefara como convertirse en un rrofnsmnal, Naturaimente con muchos
con el sistema operativo. 1 206 pdg. P.V.P. 2.200 ptas.
desde un desensamblador hasta un programa de clasificaciones deportivas. -~
funcionan en todos los ordenadores MSX, asi como en el SPECTROVI
variables. Calendario. Desensamblador. ADMINISTRACION de una coleccion -~ 0B

COMMODORE 64 e IBM PC. Indispensable para cualquier utilitario de un micro.
CONSEJOS Y TRUCOS, con més de 70.000 ejemplares vendidos en Alemania,
Gitiles rutinas e interesantes programas. Todos los programas en lenguaje
n mas de 60.000 ejempiares vendidos, ésta es la obra estdndar para el
, circuitos originales ducumentadns'gomuchus programas. jConozca su
PEEKS y POKES
Basic muchas cosas, gara las que se necesitarian normalmente complejas
aplicacién. Para ello se explica perfectamente la estructura del Commodore 64:
de caracteres, registros de sprites, programacion de interfaces, d ivacion
LENGUAJE MAQUINA PARA COMMODORE 64
LENGUAJE
todo sobre el Datassette y |a grabacion en cassette. Con verdaderos programas mgUINﬂ
sistema operativo de cassette con el 10-20 veces mas rapido FastTape. Ademds » S
: AVANZADO
CBM 64
LENGUAJE MAQUINA PARA AVANZADOS CBM 64
programas ejemplo, rutinas completas en cdigo maquina e importantes 1A BECKER
”
MSX PROGRAMAS Y UTILIDADES
Juegos superemocionantes y aplicaciones completas. Los programas muestran -~
328. ESTRACTO DEL CONTENIDO: Volcado memoria hexadecimal. Editor -~ 2-
de discos L.P. HOLLOW - JUEGO DE LAS CEREZAS. DIAGRAMAS DE BARR.%/ AT

350 pég. P.V.P. 2.800,- ptas.

es uno de los libros mds vendidos de DATA BECKER. Es una coleccion muy

méquina con programas cargadores en Basic. 1984, 364 pag. P.V.P. 2.800,-

COMMODORE 64. Todo sobre la tecnulf:_'ga. el sistema operativo y la

C-64 a fondo! 1984, 352 pag. P.V.P. 3.800,- ptas.

rutinas en lenguaje maquina. Este libro explica de manera sencilla el manejo de

del interrupt. Ademds una inrluduccidn al lenguaje maquina. Muchos

gtor fin una introduccion al cédigo maquina facilmente comprensible!

fuera de serie: Autostart, Catalogo (jbusca y carga automaticamente!), backup

otras indicaciones %piasramas de utilidad (ajuste de cabezales, altavoz de

£Ud. ha logrado iniciarse en codigo maquina? Entonces el «nuevo English» le

consejos y trucos para la Dgl&ramacidn en Ien?ya;a maquina y para el trabajo uUN Llsf‘fj’

El libro contiene una amplia coleccidn de importantes programas que abarcan, ”
ademds importantes consejos y trucos para la programacion. p{gggtg}aﬁs ”~ 1:\5
graficos. Editor de sonido. Escritura de ordenador. Lista referencia de -~ d_@w 6@9
TABLAS DEPORTIVAS. 1985, 194 pag. P.V.P. 2.200,- ptas.
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El Commodore 64 es el resultado de la expe-
riencia internacional de Commodore como lider
indiscutible en el mercado de los microordena-
dores.

El Commodore 64 es el ordenador mas com-
pleto y potente de su categoria,... pero todavia
tiene mucho que decirle.

Por ejemplo su Unidad de Disco.

6
_ore &)

ESTE ES EL SIMBOLO DE COMMODORE, COMPANIA AMERICANA, LIDER MUNDIAL EN NUMERO DE ORDENADORES INSTALADOS.

Su Commodore 64 tiene mucho que decirle

Unidad de Disco.

e

Sienta como aumenta notablemente la capa-
cidad de memoria de su C-64, como agiliza la
carga y descarga de programas y facilita la loca-
lizacion, casi instantdnea, de c.u.ilqun.r dato.

Amplie las posibilidades de su C-64, descu-
briendo su extensa gama de periféricos.

Ahora que ya sabe que su Commodore 64
tiene todavia mucho que decirle, preparese a
conocerle mejor.

PRINCIPALES CARACTERISTICAS
—170 K de capacidad - Ficheros secuenciales y
relativos y de acceso directo — Unidad inteli-
gente, con sistema operativo incorporada.

© Hassal, Opihvy 85 Mathor

commocdore

e - —— _—

Microelecfronica y Control ¢/ Valencia, 49-53 08015 Barcelona - c/ Princesa, 47? 28()()8 Madrid
Unico representante de Commodore en Espana.



