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TEX-HARD, S. A. les invita a una DEMOSTRACION del ordenador AMIGA en sus oficinas.
Llamen para solicitar informacion mas amplia sobre nuestros productos.
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COMMODORE WORLD es una publicacién de IDG Communications, el mayor grupo edito-
rial del mundo en el 4mbito informdtico. IDG Communications edita mas de 90 publicaciones re-
lacionadas con la informdtica en més de 34 paises. Catorce millones de personas leen una o mds
‘ J de estas publicaciones cada mes. Las publicaciones del grupo contribuyen al Servicio Internacional

de Noticias de [DG que ofrece las dltimas noticias nacionales e internacionales sobre el mundo de
la informatica. Las publicaci de IDG Cc luyen: ARABIA SAUDI: Arabian
Computer News. ARGENTINA: Computerworld Argentina. ASLA: Communications World Computerworld Hong Kong; Com-
puterworld South East Asia; PC Review. AUSTRALIA: Computerworld Australia; Communications World; Australian PC World;
Australian Macworld. AUSTRIA Computerwelt Oesterreich. BRASIL: DataNews; PC Mundo; Micro Muncb CANADA: Com-
puter Data. CHILE: Informdtica; Computacion Personal. COREA DEL SUR: Computerworld Korea; PC World Korea. DI-
NAMARCA: Computerworld Danmark; PC World Danmark; CAD/CAM World. ESPANA: Ccmputermr}d Espafia; PC World
Espaia; i dore World; Ci World; CIM World. ESTADOS UNIDOS: Amiga World, CD-ROM Review; C10O;
Comp Currents; Computerworld; Digital News; Federal Computer Week; 80 Micro; FOCUS Pubiicaxions; InCider; Info-
world; Macintosh Today; M. Id; Comp + Software News (Micro Marketworld/Lebhar-Friedman); Network World; PC
Letter; PC World; Portable Computer Review; Publish!; PC Resource; Run. FINLANDIA: Mikro; Tietivikkko. FRANCIA:
Le Monde [nformatique; Distributique; InfoPC; Telecoms International. GRECIA; Computer Age. HOLANDA: Computer-
world Metherlands; PC World Benelux. HUNGRIA; Computerworld SZT; PC Microvilag. INDIA: Dataquest; PC World India.
ISRAEL: People & Computers Weekly; SBM Monthly. ITALIA: Computerworld Italia. JAPON: Computerworld Japan; Semi-
con News, MEXICO: Computerworld Mexico; PC Journal, NORUEGA: Computerworld Norge; PC World Norge. NUEVA
ZELANDA: Computerworld New Zealand. REINO UNIDO: Computer News; ICL Today; LOTUS; PC Business World. RE-
PUBLICA FEDERAL ALEMANA: Computerwoche; Information Management; PC Welt; PCWoche; Run/Run Specials. RE-
PUBLICA POPULAR CHINA: China Computerworld; China Computerworld Monthly. SUECLA: Computer Sweden; Mirkro
Datorn; Svenska PC World. SUIZA: Computerworld Schweiz. VENEZUELA: Computerworld Venezuda.
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Con este niimero cumplimos cinco afnios completos de
aparicion mensual. Con el 89 se inicia el sexto ano
dedicado a los ordenadores Commodore, a sus
periféricos y programas. Y para todos, comienza un
nuevo ario de trabajo y entretenimiento con nuestros
equipos nuevos o antiguos. Desde estas paginas
deseamos un venturoso Anio Nuevo a todos nuestros
lectores, a los colaboradores y también a nuestros
anunciantes.

Los usuarios de Commodore 64 tienen en esta ocasion
dos temas distintos e interesantes cada uno en su
género. El articulo sobre grificos, Superficies 3D, es
bastante completo y serio, en la linea de las
aplicaciones prdacticas que solemos publicar. Por otra
parte, Logos War forma parte de los juegos con
aprovechamiento diddctico, desde el punto de vista de
la programacion.

P ara los numerosos lectores que nos reclaman
utilidades en modo 128, presentamos un programa
dedicado a una de las impresoras mds comunes entre
los commodorianos. Lo mds importante es su utilidad,
aunque también puede ser interesante estudiar el
programa en si. Ademds, seguimos necesitando
colaboraciones de usuarios de 128. Animo.

Como viene siendo costumbre en los tiltimos anos,
hemos publicado el indice anual de Commodore
World. El ario 88 dio mucho de si para los usuarios de
todos los modelos, por lo menos a juzgar por el propio
indice. Esperamos que sirva de punto de referencia a
todos nuestros lectores y en especial a quienes no
poseen todos los niimeros de la revista.

NUEVA LINEA
DURA DE SERMA

a comparnia SERMA, que

hasta el momento sdlo distribuia
software de entretenimiento y algiin
joystick, ha entrado con nueva
imagen en el mundo del hardware.

El mundillo de los productos
complementarios y el
hardware de bajo
costo, en general
llamados consumibles,

estd muy descuidado
por los grandes
distribuidores. En las
tiendas de
informatica se
encuentra casi de
todo, pero ahora
una gran
distribuidora se encarga de que
dispongamos de mas productos y con
la garantia de SERMA.

Entre otros productos, SERMA
distribuye discos de 5,25 pulgadas con
el sello de su marca (el nuevo sello
puede verse en esta misma pégina).
También disponen de discos
limpiadores, filtros para monitores o
televisores, los joysticks de Konix,
etcétera.

DRO SOFT Y
MICROSOFT

l l: | altimo contrato importante
entre el conjunto de empresas

dedicadas a la produccién y/o
comercializacién de juegos para
ordenador, lo han protagonizado Dro
y Microsoft.

La compania nacional es conocida




MADCOMPUTER ABRE UNA NUEVA
TIENDA ESPECIALIZADA EN AMIGA

D esde el pasado mes de
noviembre funciona en Madrid
un nuevo punto de venta
especializado en productos Amiga. La
firma MADCOMPUTER se propone
aumentar rapidamente la actividad de
su nueva tienda, especialmente con
cursillos monograficos.

Ademas de ofrecer los modelos
Amiga 500 y 2000 con toda su gama
de periféricos afines, los usuarios
dispondrin de todo tipo de software
serio y de entretenimiento.

Por otra parte, los cursos tendran

como temas principales la utilizacion
del MIDI y digitalizacién de sonido,
técnicas de video y autoedicion, y en
general, el uso de los mejores
paquetes de software para Amiga. A
destacar los cursos de lenguajes C y
ensamblador.

La situacién del establecimiento es
en la zona norte de Madrid. La
direccién completa es:
MADCOMPUTER
Nicaragua, 4 - bajo
Madrid 28016
Teléfono 250 9 40. W

JUEGOS DE PELICULAS DE OCEAN

os programas basados en juegos

de peliculas siempre tienen un
gran éxito. En esta ocasion la
compania es Ocean y se trata de una
informacién que nos llega desde
Bruselas.

Los juegos ROBOCOP y
BATMAN THE CAPED
CRUSADER, han sido desarrollados
en sus versiones Commodore y
Amiga. Las pantallas muestran
aspectos de ambos programas, que
esperamos poder comentar pronto

por la distribucién de los programas
de Electronic Arts, Mastertronic, etc.
Microsoft, empresa americana
dedicada a la produccion y desarrollo
de todo tipo de software y también de
hardware, ha creado més
recientemente el Flight Simulator ITI.

videojuegos.

para todos los aficionados a los

Programa que Dro distribuira en
nuestro pais, al entrar en vigor el

mencionado contrato.

En el préximo nimero esperamos
contar con mas informacion e
ilustraciones graficas de la presente
noticia.

APERTURA DEL
ESTABLECIMIENTO
DE FORMATICA 3

I a anunciada apertura de la
tienda que FORMATICA 3 ha

abierto para los productos y
ordenadores Amiga, se produjo de
cara a la campana de Navidad.
La direccién es:
FORMATICA 3
Montesa, 44
Madrid
Teléfono 402 90 49

Esta empresa es distribuidora de
productos Amiga, con la categoria de
Concesionario Master de
Commodore. Y ofrece soluciones
serias en diversos campos de
aplicacién de los ordenadores Amiga.
También dispone de una red
de distribucion por todo el
pais, desde Santander hasta Cadiz. B

CIMEX, NUEVA
TIENDA Y OFICINAS

a compania CIMEX

ELECTRONICA se ha
convertido en sociedad andénima y nos
anuncia el cambio de sus oficinas. El
traslado se efectuara antes del
proximo 16 de enero, fecha oficial de
la inauguracion de la tienda. En esta
nueva tienda dedicada a Commodore,
los usuarios de Barcelona podrin
encontrar todos los productos de
Cimex, asi como un servicio técnico
oficial de Commodore.

La direccion completa, a falta de
confirmar los teléfonos, es la
siguiente:

CIMEX, S.A.
Sepilveda, 167
BARCELONA. B
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punto decimal no es posible escribir el
: signo menos, tampoco es posible escri-
bir dos puntos decimales en una misma
cifra, etc.
: Al ejecutar el programa, aparece en

pantalla un corto meni que ofrece la
posibilidad de definir una superficie o
cargar otra que previamente se hubie-
ra salvado a disco. Esta claro que la se-
gunda opcidn no tiene ningln sentido
la primera vez que se utiliza el progra-
ma.

En cuanto a la definicién de la su-
perficie, se realiza mediante ecuacio-
nes mateméticas. Dependiendo de la
forma en que queramos definir la su-
perficie, el programa ofrece la posibili-
dad de hacerlo «paramétricamente» o
«implicitamente» (ver cuadro), En rea-
lidad, el término «implicito» es mate-
maticamente erréneo y deberia hablar- 4
se de superficie definida «explicita- |'“.-"

mente»., £
Si se opta por definir la super- F
ficie paramétricamente, a con-

tinuacion se deben indicar ':’ll Ol
los valores maximos (supe- .~] ’
riores) y minimos (mfe- l‘ .l.
riores) de los parame- , ' l

tros Uy V. Los mé)cl- ’[‘
mos se desxgnan por g
US y VS, los mini-

0
1.
] | 2 i
mos por Ul y VI, ! T T
aunque son fcil- :
ste programa es una combinacién Por Rafael Muinoz Alfonso | mente reconoci- ¢ )
de un corto programa Basic y otro bles, ya que el ’ .l
escrito en cédigo maquina que hace programa recha- 3 :
que los laboriosos calculos se realicen za los datos que 3 i..-" i
de una forma rapidisima, agilizando de no cumplan la }':\. § ‘,.:_'
manera considerable el manejo del rr ° condicién de que e : N el
mismo. supe l‘les 3” es el minimo sea . J t_ l.':-.'
Bdsicamente, los datos que requiere ” d menor que el ma- , -'\
el programa para presentar la imagen un ngruma € ximo. Seguida- r-._ o 47
de una superficie son, en primer lugar, ttll'l'ld'er mente, se han de " '._l
las ecuaciones matemadticas que defi- teclear las ecua- "1. . 4
S r # e A ..
nen la superficie; en segundo lugar, la gruﬁto_ ciones de la su . b,
direccién en la que queremos obser-

{ ’
perficie de forma "-{ "o, .

varla y, por iltimo, el nimero de pun- mmméiito q"e que la expresién de 13 .._J.-‘.-
L) ' "':.

tos que la formarin. Opcionalmente, cada una de las coordena-

en cuanto a la representacion gréfica, permife visuulizur das debe ser una funcion - l-_.

el programa permite confinar el dibujo de Uu V, es decir, X=£f(U,V), "

°
en cualquier parte de la pantalla, es en ul'u I'GSOII.ICIéII Y=g(U,V), Z=h(U,V), donde

decir, ampliar o reducir dicho dibujo. «f», «g» y «h» representan funcio- ' Me, ",

Iu esmtl'"m de nes continuas en el intervalo indicado

’ ® por los valores méximos y minimos de
Introduccion de dates una SIlpel‘ﬁtle los parimetros.

° . Por contra, si se opta por la defini-
Todas las entradas de datos median- deﬁlllllll IIIEGII(IIHO ci6n implicita, hay qfe irl:c?icar los va-
te teclado se hacen de una forma muy : .| lores méximos y minimos de las coor-
selectiva para evitar posibles errores. ecuaciones denadas X e Y, denominados XS, YS,
Asi, por ejemplo, si se requiere un da- A XI e YI respectivamente. A continua-
to nul:nériéo repal, ademésqde controlar mmmﬂlms' cién, se tec]g: la expresion de la coor-
el nimero de pulsaciones, sélo se en- denada Z en funcién de X e Y, es de-
cuentran activas las teclas numéricas, cir, Z=f(X,Y) donde «f» representa, al
el signo menos y el punto decimal; in- igual que en el caso anterior, una fun-
cluso el programa controla el orden en C-64, unidad de discos, | ¢ién continua en los intervalos indica-

que se pulsan las teclas: después del impresora opcional. | dos.
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La direccién bajo la cual se observa
la superficie es el siguiente dato que el
programa pide. Para definir una direc-
cién de visién en el espacio, se utilizan
tres dngulos que determinan univoca-
mente dicha direccién. Estos dngulos
se denominan precesidn, inclinacién y
rotacién propia (PSI, FITA y FY).

La posicién del observador

En la figura 1 puede verse
como se definen dichos
dngulos comprendién-
dose fédcilmente su
significado. El valor
numérico de estos

1 )
F,: angulos debe ex-
] presarse en gra-
o.""[ dos sexagesima-

» les.

H El namero
(] de puntos
% que for-
'i ] man la su-

perficie se in-

, dica por la di-
mension, sien-
do este el si-
guiente dato que
pide el programa.
Este dato se refiere

a la dimension de las
matrices que conten-
drén los valores de los
distintos puntos de la
superficie. Hablar de
una dimensién de 9 pun-
tos quiere decir que se calcu-
lan 100 puntos (10x10, de

Da9yde0a9),ysies15se

calculan 256 puntos (16x16). Estd

claro que a mayor dimension, mayor
tiempo de ejecucion puesto que el nii-
mero de puntos a tratar es superior.

Personalmente, creo que con valores

de 12 a 17 las superficies tienen una re-

solucién gréfica muy aceptable.

Seguidamente, el programa pregun-

ta si se quiere reducir el dibujo. En el

caso de que queramos utilizar esta op-
cién, aparece otra pantalla en la que
hay que indicar los limites del 4rea uti-
lizable. La informacién grafica que
ofrece esta pantalla es suficientemente
clara. Existe un 4rea minima de dibujo
que he establecido en 50 puntos verti-
cales por otros tantos horizontales.

Cualquier drea menor que esa da co-

mo consecuencia un mensaje de error.

Menii de opciones

Desnués de la introduccion de todos
los valores, el programa inicia IosJ
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2. La determin:
iene muli'.mu I.: \'gn'hu' 3

¢ la superfic J
atcularan mediante la vari

célculos pertinentes y al finalizarlos
dibuja la superficie tal y como se veria
desde la direccién de visién indicada.
Una vez realizado el dibujo, la tecla
«flecha a la izquierda», del extremo
superior izquierdo del teclado, permite
acceder a un mend desde el que se
muestran las siguientes opciones:

A - ANGULOS. Variar los dangulos de
vision.!

B - LIMITES. Modificar el confina-
miento del dibujo.

C - DIMENSION. Modificar el nime-
ro de puntos a representar.

D - A y B. Combina la opcién A y B.

E - Ay C. Combina las opciones A y
C.

F-B y C. Combina las opciones B y
G

G - A, By C. Las tres primeras Dp;CiO-
nes juntas.
H - FUNCION. Representar una su-
perficie distinta.
I - SALVAR. Graba en disco los datos
referentes a la superficie.
J - CARGAR. Carga de disco una su-
perficie grabada previamente.
K - OBSERVAR. Conmuta la pantalla
de alta resolucion.
L - COPIA. Imprime una copia por
impresora de la superficie.
M - DATOS. Observar los datos refe-
rentes a la superficie.

(independientes entre si) entre los valores maximos y minimos. n

as -"u'na'; ém irde
on en el ¢ "si

e gue Lt \upunu
i de todos los puntos de In su
I de los parametros U v

('nlmd-.t.‘.\pllt.itﬂ. Iud\_m los puntm tl-,
‘ion hineal de las coordenadas X e Y

La
introduccion
de datos puede
realizarse de vna
forma muy
sencilla,
convirtiendo las

| formulas
matemdticas a
formulas Basic.

En principio, toda superficie es re-
presentable mediante este programa,
siempre y cuando tenga extremos ma-
ximos y minimos distintos segan la di-
reccién de visién indicada. Por ejem-
plo, no es posible visionar un plano
observado desde una direccién perpen-
dicular a un vector director del plano,
pues la representacién grifica es una
linea recta. En caso de que esto suce-
diese, el programa emite un mensaje
de error <cERROR SUPERFICIE».

Los posibles errores que puedan
existir al manipular la unidad de discos
y la impresora estan previstos por el
programa, indicando al usuario el
error que se produzca.

De todas formas, como los puntos
iniciales de la superficie se calculan
mediante un programa Basic, es im-
portante que al teclear las ecuaciones
se preste atencion para que no se pro-
duzca un «Syntax Error», una division
por cero u otros errores posibles en
Basic. No hay que modificar los niime-
ros de lineas del programa Basic del
listado 3 (2.SUPER.), ya que como el
mismo se autocrea, se obtendria un
programa incongruente. Cuando se
modifica el valor de la dimensién, apa-
recen en el extremo superior de la
pantalla los indices que indican los
puntos calculados. Ambas cifras deben
alcanzar el valor de la dimensién para
finalizar el cdlculo en Basic. A partir de
ese momento, se inician los cilculos
pertinentes en cédigo maquina.

Cuando se utiliza la opcién de salvar
una superficie, no se graba el dibujo,
sino todos los datos referentes a ella,
por lo que en un posterior proceso de
carga, dicha superficie puede manipu-
larse mediante las opciones del progra-
ma, lo cual seria imposible si solamen-
te se salvase el dibujo. Al salvar una
superficie, se crean dos ficheros, uno
de ellos secuencial y otro de tipo pro-
grama,

Rutina de impresion

La impresora que he utilizado para
realizar las copias del dibujo ha sido
una Riteman C+. Para que el progra-
ma funcione correctamente no debe
estar en modo Plus, sino en modo
Commodore (aunque después se pasa
a modo Plus). Por esta razén, y como
desconozco los cédigos de otras impre-
soras, no sé si la rutina funcionara con
otros modelos. Para que los usuarios
de estas otras impresoras puedan utili-
zar la opcién de copia del dibujo, indi-
caré que los cédigos de control se en-
cuentran en las lineas DATA 602, 603
y 604 del listado 2 (GEN.2).
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LO QUE NECESITES

SEGURO QUE LO
TENEMOS.

PROGRAMA DISPC i RO
Obliterator ... 4.800 Galileo ... 13.000
Deep Space . . 4800  Mercenary ; 4.300
Arena y Bratacas 5.600 Aliensfrike 4.300
Battle Ships 1.990 Arcade Clasics 5.000
The Enforcer . .. 2.850 Thundercats .. 5.000
Play House Menace ... .
Starglider Jigsaw Mania

Tetris ... Amiga Powerpack

Buggy Boy..
Bermuda Project ..
Dark Castle ...

Defender of the crow': 2:850
Sinbad ... v

Three Stmgea
King of Chicago 2.850
. .. 2.850
2.850
. 1.980
Beyond the lce Palace 1.990
Goldrunner .. ; 4,000
Shadow Gate 4,900
i Prog 4.900
Roadwars . . i
Xenon ..

Crack ...

Barbarian -
Insanity Fight .. 4100
Terropods 4 800
Bratacas ... 4.800
Arena .. 4.800
Bad Cal 3.900
Winter Games 3.500
Match 3 ___ . .
Foot Man

Jump Jet...

Strip Poker 1l

Discovery Mat ...
Discovery Tri........

Sky Fox

Opace R&‘g@f e 2300
Kichatart 1. ......cumn

Karting Grand Prix z:aoo
Demolition

Flight Path 737
Vixen

Chazy Cars
Leatherneck
Flinstones ...
Ikarl Warriors
Carrieh Command ...
Empire Strikes Beck
Quadralien "

o o P

T A
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Pinball Wizard ...
Mike the Magic Dragon
Iridion ........

Phalanx |l

Thai Boxing ..

Strip Poker i

Platoon ... 5315
Rockford . 4,300
BMX Simulator . 3.200
City Defense 4.350

Fortress Underground  4.250

Professional page !
TV-TEXT (Version PAL) 17.000
TV-SHOW (Versidn PAL).. 17.000

X CAD 76.500
Amiga Assemhief 17.500
Amiga Toolkit .

Amiga Shell ...
Amiga Pascal ver. 2.
Lattice C Compiler 42.000
Gizmoz V. 1.2 10.000
Gomi the Gurubuster V.20 10.000
Dynamic Studio ... 18.000
Disk 2 Disk ...
Quarter Back ...
Animate 3D
Sculpt 3D
Instant Music
Deluxe Video ..
Trasformer ...
Paquete espec

de software ... 27.000
Proyect D 7.900
Videoescape 3D - 25.500
Videotitler
Deluxe Muxic
Facc Il....
Page Setter .
Pro Writte
Excellence s
Photon Paint ........ 20.000
Lights Camera Action 16,000
Shyntia 2!
Midi-Ece .......
Graphicraft " .
Textcraft Plus 7.500
Digi-View 3.0

PAL Amiga 1000... 35.000
Digi-View 3.0

PAL Amiga

500/2000 39.000
Digi-Paint PAL 12,500
Dicidroid 13.000
Kit actuallzacn‘)n dB'

Digi-View

Genlock ...
Tableta or&ﬂca Easyl

A500, A1000 _ 79.000
Tableta grtﬂc:a Easyl

Pru Sound Damgner 23.000
Digipic (Digitalizador). 79.000
Unidad de disco

Master-3A externa 3.5 Consultar
Unidad de disco

Chinon interna 3.5 Consultar
Amiga 500, .. Consultar
Amiga 2000, Consultar

Monitor 1084 ., Consultar
Umdad disco 1010 Consultar
liacion 512K . it

Arnpimdn 2458 megas. Consultar
Disco duro 20 MG Amiga. Consultar
Disco duro 40 MG Amiga. Consultar
" Duro 20 MG Compadide  Consultar
Amiga/PC _ Consultar

ADEMAS
M4S DE

650 DISCOS
DE

DOMINIO
PUBLICO:
JUEGOS,
UTILIDADES,
SONIDOS,
BASES

DE DATOS,
PROCESADORES
DE TEXTO,
DEMOS, ETC..

|

! GRAL. FRANCO, 41 - ENTLO. A

| TELEF. 24 90 46 - 32003 ORENSE
A FAX 23 42 07

CONSULTANOS

TITULA, INSERTA, MEZCLA
DIVIERTETE HACIENDO DE TUS VIDEOS
UN PRODUCTO PROFESIONAL

UNIDADES EXTERNAS DE DISCO

PARA
TRABAJAR
MAS
COMODO
¥ RAPIDO

DE

IMAGEN

S0LO TIENES UN
LIMITE: EL
DE TU CREATIVIDAD

DE SONIDO

CAPTURAR
SONIDOS

Y MANIPU-
LARLOS
COMPONER
MUSICA

IMPRIMIR

LAS PARTITURAS
TODO LO NECE-
SARIO PARA LA
CREACION MUSICAL




Los cidigos se encuentran en ocho
datos, finalizando cada secuencia con
un byte $80 (hexadecimal) y rellenada
con ceros hasta formar un grupo de
ocho bytes. Los dos primeros datos del
segundo grupo de ocho de la linea 602
($1B, $56) colocan la impresora en
modo PLUS (print chr$(27)«V») v fi-
nalizan con el codige $80. Los prime-
ros datos al final de la linea 602 v co-
mienzo de la 603 ($1B, $41, $08, $0D)
fijan el avance de papel en 8/72» (print
chr$(27)«A»chr$(8)chr$(13)), finali-
zando la secuencia con $80. Los si-
guientes datos de la linea 603 ($1B,
$4B, $40, $01) establecen la impresion
en modo imagen de bits (print
chr$(27)«K»chr$(64)chr$(1)) finalizan-
do la secuencia, como en los casos an-
teriores, con un $80. Los primeros da-
tos de la linea 604 (S1B, $32) fijan el
avance de papel en 1/6» (print
chr$(27)«2»), y a continuacion, el ¢o-
digo $80. Finalmente, los siguientes
datos de la linea 604 (31B, 856, $0D)
desconectan el modo Plus (print
chr§(27)«V»chr§(13)) e igual que los
otros finaliza con el cédigo $80. Es im-
portante que cada secuencia empiece
en el mismo lugar que en el que se in-
dica en el listado.

Figura de tipo 1 (paramétrica)

US=4, Ul=0, V§=4, VI=0
X=U?SIN(U)*SIN(V), Y=U*SIN(U)*COS(V),
Z=COS(L)

PSI=0, FITA=30, FY=0

Figuras de tipo 2 (implicitas)

X5=23, XI=-2.3,Y$=235, YI=-23
Z=EXP(-SQR(X’X+Y*Y)"SIN(X)*COS(Y))
PSI=20, FITA=60, FY=330)

X8=17, XI=-17, Y§=17, YI=-17
Z=SGN(SIN(X+Y)*COS(X-Y))

PSI=60, FITA=37, FY=0

Puede

seleccionarse
cvalquier dngulo
de vision para
observar la
superficie desde
cvalquier posicion
del espacio.

Los datos sobre las
superficies pueden
grabarse a disco,
para vtilizarlos
mds adelante.
También se pueden
obtener copias
impresas de la
pantalla, en alta
resolucion.

X$=6.28319, XI=0, Y$=6.28319, YI=0
Z=3+EXP(COS{X)*COS(Y)+SIN(X+Y))
PSI=20, FITA=-40, FY=0

Coémo teclear los listados

El programa en si se compone, tras
ser generado, de tres partes: SUPER-
FICIES 3D, 1.SUPER. y 2.SUPER.
Como estos programas estdn en codigo
mdquina, deben ser creados a partir de
un listado Basic con DATAs. El pri-
mero de los programas, SUPERFI-
CIES 3D, es el programa cargador de
los otros dos, y es el generado por el
programa del listado 1. El segundo,
1.SUPER. es el programa principal en
cédigo méaquina, y lo genera el listado
2. Finalmente, el tercer programa,
2.SUPER. corresponde al listado 3. La
forma de teclear los listados para que
los programas queden perfectamente
ordenados en el disco es la siguiente:

1. Teclea el listado 1, haciendo pre-
viamente los POKEs que se indican y
grabalo en el disco con el nombre
GEN.1 (los POKEs para estos listados
deben hacerse antes de comenzar a te-
clearlos o al cargarlos desde cinta).

2. Teclea el listado 2, haciendo tam-
bién los POKEs que se indican y grd-
balo en el disco con el nombre GEN.2.

3. Apaga-enciende el ordenador o
haz reset.

4. Teclea el listado 3, y grdbalo en
disco con el nombre 2.SUPER., como
aparece en la cabecera del listado.

5. Repite el punto 3.

6. Haz los POKEs, carga (LOAD) v
ejecuta (RUN) el listado 1. GEN.1.
Poco después se grabard en disco el
programa llamado SUPERFICIES 3D.

7. Repite los puntos 5 y 6 para el lis-
tado 2 (GEN.2). Este listado tarda
unos cinco minutos en ejecutarse. Fi-
nalmente, se grabard de forma auto-
mitica el programa 1.SUPER. en dis-
co.

Para arrancar el programa, sélo es
necesario encender el ordenador, car-
gar el programa SUPERFICIES 3D
tecleando LOAD «SUPERFICIES
3D» .8 y ejecutarlo con RUN.

Mientras tecleas los listados (utili-
zando el corrector PERFECTO que
aparece en las paginas finales de la re-
vista, naturalmente), es conveniente
que los vayas grabando poco a poco en
disco. Finalmente, grabalos también
antes de hacer RUN, pues se autodes-
‘truyen tras haber cumplido su cometi-
do (generar los programas 1.SUPER.
v SUPERFICIES 3D en disco). Si tie-
nes algiin problema, borra del disco
los programas generados (no los gene-
radores) y comienza de nuevo.
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Para arrancar el programa, sélo es necesario
encender el ordenador, cargar elprograma
SUPERFICIES 3D tecleando LOAD «SUPERFICIES 3D»,8 y
ejecutarlo con RUN.

ANTES DE TECLEAR O CARBAR ESTE LISTADO 121 DATA @3,2@0,34,0E,CE,55,03,3@,03,4C,47,08,47,59 - 115
HAZ LOS SIBUIENTES POKES: 122 DATA A@,4E,2@,34,RE,AD,3C,83,AC,3D,A3,20,58,BC 112

12X DATA 1@,12,A9,5A,00,4E,20,34,0E,AD, 40,03 ,AC, 41 . 147
POKE12288, 21 POKEAT, 1 t POKEAS4, 48: NEW 124 DATA ©3,20,58,BC,38,35,58,A79,05,8D,5C,03,20,1A .12

125 DATA 1C,A2,09,A0,0C,20,55,13,A9,34,00,23,20,1E .&7
126 DATA AB,AT,S4,R0,21,20,1E,AB,A2,08,AD,0E,20,5% .94

PROBRAMAT BEN. 1 LISTARD 1 127 DATA 13,A9,4C,A80,22,20,1E,AB,A7,00,85,04,20,E4 .25
12B DATA FF,F®,FB,&40,A%,53,AR,49,20,34,0E,AD,4E,03 , 176
;: :E: g::s::;g;EgESESUPERFICIEE e '}g‘ 129 DATA AC,4F,03,20,52,88,A2,71,00,03,20,04,88,A9 . 135
: 130 DATA 4C,AB,53,20,34,0E,AD,52,03,AC,53,03,20,50 .26
S0-RER {CYINBR DY RAFAEL. MUNOZ ALONSO -£a 131 DATA BB,A2,7&,0Q,83,20,D4,BB,A%,71,A0,03,20,0F .71
42 REM (C)1986 BY COMMODORE WORLD 'g: 132 DATA BB,AZ,7E,AR,03,2@,D4,BB,AD,3E,B3,AC,3F,83 .204
5@ ¢ : 133 DATA 85,47,84,48,20,28,AF,AD,3C,03,AC, 30,03,20 .BS
&8 A=2049: B=2299 '?:3 134 DATA 5@,B8,A2,62,A0,03,20,D4,BE,20,58,BC,AZ,5C . 246
gg :22;;?{2:;2?23“:),_“5 e 135 DATA A@,03,20,D4,BB,AD,42,03,AC,43,03,85,47,84 243
, . 134 DATA 48,2@,2B,AF,AD,40,03,AC,41,03,20,50,08,A2 . 190
FATEEABERIBHT £ (k] 1) - 48 it 137 DATA &7,AR,B3,20,D4,BB,20,5%8,BC,A9,4C, A0, 03,28 . LBS
gg g:;f;:g;QE;?;T;é;E"C>°"7 'ggﬁ 138 DATA ®F,BB,A2,5C,A0,8%,20,D4,BB,A7,7B,A0,03,28 .48
s 2 . 139 DATA SB,BC,1@,03,4C,DR,0A,AD,4E,83,AC, 4F 03,85 . 253
:g 1ES4 > 28557 THENERINT “ERROR: EN DATAS S RTOR '3?* 143 DATA 47,84,48,20.28,AF AE, 44 8%, AC,45.0%5.20.04 . 184
: & 141 DATA BB,A9,42,00,03,85,47,84,48,20,28,AF,A9,71 .1&1
96 POKEAS, 11 POKE4A, B POKEAS, 11 POKEAS,? 2SS 142 DATA AR.B3,20,0F BB, AL, 48,83 AC, 49, 83,20 .04 BB .30
:; ?“VE SUPERFELIES. SRty HuEM ';19 143 DATA A9,&C,AD,@3,8%,47,84,48,20,28,AF ,A9,467 A .27
i 144 DATA BZ,20 AR,0%,20,0F ,BB,20,B4 ,BF .
iea@ DATA LF,2H,8A,00,9E,20,32,30,38,31,34,60,30,6F .13 145 DATA nE:4A:;g::g:ﬁg:;éizm:nazsa:nq:ac:nm:us:es .ff
1081 DATA 20, 52 41,86, 81 45, 80,28, 4D, 53,4 , 57 ,4F 54 . 211 144 DATA 47,84,48,20,2B,AF,A9,71,00,03,20,0F,BB,AD . 156
182 DATA 20,00,00,08,20,44,E5,A9,04,80,21,D0,80,20 .148 147 paATa s2,03,AC,53,03,20,50,P9,AD,50,03,AC,51,03 .83
103 DATA D@,80,84,02,A2,A1,R8,00,BD,59,08,97,08,C0 .15 148 DATA 2@,47,BS,A2,71,A0,03,20,D4,BB,A9,57,A0,28 .3&
104 DATA CB,CA,DB,F&,A7,53,A0,08,20,1E,AB,A7,13,00 .42 145 DATA BI,47,84,48,20,28,AF ,AT,71,A0,D03,20,0F BB . 255
185 DATA @D,A2,02,8D,77,02,8C,78,82,85,05,60,55,0% .5% 150 DATA AE,44,03,AC,47,03,28,D4,58,4C,74,88,A0,52 . 140
184 DATA 34,3%,31,35,32,00,05,52,02,38,2C,22,2€,52 .200 151 DATA @3,AC,S1,B3,8%,47,84,48,20,28,AF,AE, 46,03 .57
iD7 DATA 45,32,55,55,2E,32,22,CF,4C,20,57,45,4E,40 . 137 {52 DATA AC,47,03,20,D4,BB,A9,547,00,03,65,47,684,48 .236
188 DATA C&,84,F9,10,86,E8,02,77,90,82,A0,00,A7,02 . 182 1S3 DATA 2@,2B,AF,A9,74,A0,03,20,2F ,BB,20,B4 ,BF,AE .247
109 DATA 77,80,13,A%,01,A2,28,E6,28,91,A8,2C 86,28 .219 158 DATA 8A.03,AC.4B,05.20,04 BB .09, 62 A8, B3 .85, 47 .88
11@ DATA B5,30,A2,0@,A%,AB,1E,20,C0,AR,9E,A7,FF,F@ .142 155 DATA B4,48,20,28,AF,A9?,s6C,00,03,20,0F BB, A%,76 119
iii DATA Z2@,18,08,A0,08,AZ2,FS,00,0F,E0,E8,FF,D2,28 .83 156 DATA AQ@,Q3,20,28,BR,AE,48,03,AC,47,03,20,D4,BE .148
112 DATA C@®,8F,BD,®0,A2,FF,FB,20,18,00,08,03,42,C0 .170 157 DATA A9.76.A0. 85,05, 47,84, 48,20, 28 AF A9 6C.08 .241
113 DATA $2,80,32,69,AB,1E,20,C0,AQ,88,A9,E5,44,20 .123 158 DATA BF.20,28.BA.AD.4E 05 AC, 4F B3, 20,67 B8, AD .34
114 DATA FC,E2,208,03,90,FF,D5,28,08,A0,10,A2,08,A7 .218 159 DATA ac,@3,AC,4D,03,20,57,B8,A2,71,A0,83,20,D04 .23
115 DATA FF,BD,20,C0,AR,92,A2,08,A7,CR,92,8D,31,A7 .1461 148 DATA BB,AY,57,A0,20,85,47,84,48,28,28B,AF ,A7,71 .15
116 DATA FF,BA,20,00,A0,02,A7,08,A2,02,84,80,D0,21 .114 161 DATA AQ,03,20,0F,BB,AE,44,083,AC,45,05,28,D4,BE .55
117 DATA AD,ES,44,20,00,20,80,08,21,80,05,A%,00 «43 1&2 DATA 2B,EC,@E,AD,S6,83,80,55,03,A0,56,03,80,%54 .62
= 143 DATA ©3,AD,3C,03,AC,3D,03,85,47,84,48,20,28,AF . 165
—— 144 DATA AS,FB,A4,FC,20,5@,E8,AD,48,03,AC,49,03,20 .120
145 DATA 28,BA,AD,44,83,AC,45,03,20,57,B8,A4,FB, A1 . 177
ANTES DE TECLEAR 0 CARBAR ESTE LISTADD L 146 DATA FC,2@,04,BB,AD,40,83,0C,41,03,85,47,84,48 .118
HAT LOS SIBUTENTES PUKES: 147 DATA 20,2B,AF,AS,FD,A4,FE,Z0,50,88,AD,4A,03,AC .73
148 DATA 4B,03,20,28,BA,AD,45,03,AC,47,0%,20,47,88 126
7 i 3 5 169 DATA A&,FD,A4,FE,2?a,D4,BE,AB,05,20,48,0E,CE,54 .29
ROMEL 2285 PURES S, 1 EORER S AR1NEW 17@ DATA @3,1@,9C,AC,%7,03,F0,23,20,48,08E,CE,55,03 .30
171 DATA 1iB,89,28,42,0F,A9,0@,8D,55,03,A9,00,8D,54 .1
E?;Eu;;gggnn AT R R N A RS SN 172 DATA ©3,2@0,13,0F,EE,54,03,20,22,0F,20,4F,0C,AD .226
173 DATA 54,83,CD,S54,03,00,EC,EE,SS,03,AD,55,03,00 .79
5 5 5 174 DATA S&,03,38,DC,F@,DA,A9,08,8D,%4,8%,A7,00,80 .80
ERUSBAG: eah2 LI=THbN 2 175 DATA 55,083,20,13,0F,EE,55,03,20,22,08F,20,4F,0C . 1685
2 176 DATA AD,SS%,03,CD,S56,03,00,EC,EE,54,03,A0,54,03 . 1608
S L OREREIOIER e 7 o 177 DATA CD,S6,@3,30,0C,FB,DA,SE,60,A9,00,85,8C,45 . 225
il Sl . 178 DATA FB,A8,29,F8,B5,8F,0A,24,8C,0A,26,8C,65,8F .52
S0 REN. LR kyen Sy HoRaEL FUINOZ A BKST =89 79 DATA AA,90,02,E6,8C,8A,0A,26,80,04,26,6C,08,26 219
4@ REM (C)198B BY COMMODORE WORLD .54 z 2 IR 0E) S0 By SR s PRy 20 By E0, 20 By Boy 20
Db 4 o I 1B@ DATA BC,BS,8B,98,2%,87,45,88,85,88B,90,082,E6,8C .32
A Yk 181 DATA AS,F7,29,F8,&45,88,85,88,A5,F8,485,8C,55,E0 .247
= ERBTATAB CEAGHS iw 1B2 DATA 85,BC,AS,F7,29,07,AA,BD,2D,20,95,6F,38,A5 .62
B RAREE (EEETa TRk ioneAg o 183 DATA F9,ES,F7,BS5,F7,AS,FA,ES,F8,8%,F8,38,A5,FB .93
Coprertee T ed i R g 184 DATA ES,FD,8S,F9,AS,FC,ES,FE,85,FA,A9,00,85,FF . 102
5 5
R i e el 185 DATA 24,FH,18,12,A5,F7,20,11,10,85,F7,A%,F8,20 .205
58 Eath Pt o 196 paTa 12118l ralas oz lenirr iaa s 101 i3ies ey 1ate
. 187 +11,1@,85,F9,A5,FA,20,12,10,85,FA,18,A5 .
gg :FE<)7455&37HENPRI"T ERROR: BN Datashearae :3?4 188 DATA FF,&9,24,85,FF,A&,F7,E4,F9,AS,F8,A8,ES,FA 244
9& POKEAT, 16t POKEAS ,B: POKEAS, 176 POKEAS ,35 .44 189 DATA 10,12,AS,F9,85,F7,AS,FA,85,F8,86,F7,84,FA .9
97 POKE2@43,B:SAVE" 1. SUPER. * 81 NEW s 190 DATA 18,AS,FF,&9,08,85,FF,AS,F7,20,11,1@,B65,FB .B&
S5 = 191 DATA AS,FE,20,12,1@,85,FC,38,30,01,18,66,FC,66 .253
1B@ DATA 78,A%,@@,BD,SC,B3,20,CE,08,A7,00,80,54,03 . 148 192 DATA FB,AQ,00,84,FD,84,FE,F0,28,A4,FF,18,A5,FB .30

193 pATA &5,F9,B5,FB,AS,FC,&85,FA,85,FC,38,0E,38,A5 .239
194 DATA FB,ES,F7,85,FB,AS,FC,ES,F8,85,FC,E8,20,9B .14
195 DATA @F ,E&,FD,D@,22,Es,FE,A9,34,85,01,B1,88,85 .33
194 DATA BF,91,8B,A%9,37,85,81,A5,FD,C5,F7,A5,FE,ES . 144
197 DATA F2,91,CO0,&0,78,28,CH,RE,20,EC,0E,AD, 54,83 . 173
198 DATA BD,SS,@3,AD,5&,83,8D,54,03,AD, 44,03 ,AC,45 .12
199 DATA ©3,85,47,84,48,20,28,0F,AS,FB,A4,FC,20,50 .9
200 DATA BS,AZ,42,AR,03,20,D4,B8,AD,48,03,AC, 47,083 .92
281 DATA BS,47,84,48,20,28B,AF,A%,42,A0,03,20,0F BB .59
202 DATA AD,3C,83,AC,3D,03,20,57,58,05,FB,A4,FC,20 . 198
283 DATA D4,BB,AD,44,03,AC,47,8%,085,47,84,48,20,28 .205
284 DATA AF,AS,FD,A4,FE,20,5@,B8,A2,52,A0,83,20,04 . 122
285 DATA BB,AD,4A,83,AC,4B,0%,85,47,84,48,20,28,AF .81
2@& DATA A%,42,A0,@3,208,0F,BB,AD,40,03,AC,41,03,20 .0
287 DATA &7,B8,A4,FD,A4,FE,2@,D4,B8,AR,05,20,4B,0E . 197
2@8 DATA CE,S4,03,30,03,4C,7S,80,AC,S7,03,F0,03,28

1@l DATA £D,%5,03,A2,07,8E,58,03,EC,4D,20,CA,BD,4D .83
182 DATA 22,2@,11,0E,AE,S58,83,A5,48,95,F5,CA,A5,47 .28
183 DATA 95,FS,CA,l8,E4,A9,81,85,B8,AD,56,03,8D,55 .89
104 DATA @3,AD,54,03,80,54,03,A9,41,40,31,20,34,0€ .72
185 DATA AS,FS,A4,Fs,20,28,B4,06,FB,A4,FC,208,04,B8 .5
194 DATA AY,41,00,34,20,34,0E,A5,FS,A4,Fs,20,28,B4 . 208
187 DATA A&,FD,A4,FE,20,D4,B8,A%,41,A0,32,20,34,08E .41
188 DATA AS,F7,A4,F2,20,28,BA,AS,FB,A4,FC,208,47,B8 248
1089 DATA A&,FB,A4,FC,20,D4,BB,A9,41,A0,35,20,%4,0E .247
11@ DATA AS,F7,A4,FB,20,28,BA,AS5,FD,Ad,FE,20,57 BB .34
111 DATA A&,FD,A4,FE,Z0,04,BB,AF,41,40,33,20,34,0E .49
112 DATA AS,F9,A4,FA,20,28,BA,AS,FB,A4,FC,2@,57,58 .28
113 DATA A6,FB,A4,FC,20,D4,88,A5,88,38,17,C6,88,RE .73
114 DATA 3C,03,AC,3D,B@T,208,04,BRB,AE,3E,03,AC,3F,03 .88
115 DATA 20,D4,BB,4C,EB,08,20,5C,0E,AF,41,00,35,20 . 137

159 MOTA ShyBE, A5, P17 A%, PR, 20, 26, BA, A5, FO, A4, FE, 208 B0 209 DATA 4B,0E,CE,SS,05,30,03,4C, &4F,00, 50,85, 45,88 243
117 DATA &47,B8,A&,FD,A4,FE,28,D4,BB,n5,85,30,17,04 . 141

218 DATA 44,A9,00,85,8D0,85,0€,85,0C,A7,02,85,08,AC .226
118 DATA BB,AE,4D,03,AC, 41,03 ,20,D4 B8 AE.42,03.AC . 174

211 DATA S4,@3,A9,00,48.98,48,AC, 55,03 ,A7,00,48,98 . 169
127 Voteedn iy 28, D3, BE,) A, 25,07, 29, 08, W, A0, 05,20, . 211 217 DATA 28,4C,18,B2,20,BE,0E,4C,28,AF A2 08,56, 18 .78
120 DATA 3A,RE,CE,S54,83,30,03,4C,4F ,08,AC,57,03,F0 .214 Pyl E By T s BEy BE (28 AR ATy IS BB LR
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Compuland Commodore
HEMOS RECIBIDO 30 PROGRAMAS
MAS QUE APARECERAN PROXIMAMENTE
STAR DISCO DURO UNIDADES DISCO
LC 10 color i 74.900 REMOVIBLE F5VB.28 coasanern 29.000
| L O | | 64.900 IR0 osivivaimieiiieiog 260.000 HardDisk ............. 100.000
EXIerno ........cocovsevvneennn. 295.000 H.D.500 ........ EERES 125.000
Cartucho 20 MB ............. 20.000 H.D.40Mb. ........... 150.000
NEC MIDI DISCOS 3.5
P2 200 .ocoeeereerererernennn 89.900 DIGITALIZADORES C/DSDD NASSUA ............ 3.500
P6 PLUS ...covverrrnrrennnns 144.500 GENLOCK C/DSDD COMPUT ........... 3.250
P6 PLUS COLOR .......... 179.000 DIt Vil - covo s 34.000 DS/DD BULN .....cocvuvvvaenen 300
P7 PLUS oo, 179.900 Digit.Soni .............. 17.000 SS/DD BULN .....ccccevervannns 250
PACK 1 PACK 2 DISCO 5.25
AMIGA 500 AMIGA 500 NASSUA DSDD ...ccovvvvevninens 175
MODULADOR 10 PROGR. MONITOR 1084 10 PROI(’IR. COMPULAND DSDD .......... 150
P.D.S. .D.S. .
110.000 155.000 BULN DSDD ......ccionvissniasnis 125
PACK 4 PACK 3 MODEM
AMIGA 2000 AMIGA 2000 300/1200
MONITOR 1084 10 PROGDF.S MODULADOR 10 PROGR. 64/AMIGA
P.D.S. P.D.S.
| 310.000 275.000 29.900
MAS DE 700 DESCUENTO A PARTICIPA
PROGRAMAS DISTRIBUIDORES CLUB AMIGA
EN STOCK OFERTAS DESCUENTOS
‘ Si desea recibir un catdlogo gratuito o informacién, llame o envie sus datos: COMPULAND
NOMBRE: oo i o s s s U s i s S e o Calvo Asensio, 8
LD g L L o ST Tel. 243 16 38 - Fax 244 03 57
POBLACION: s, e DISTRITO: weveevreeeeen... 28015 MADRID
PROVINCIA: ..oooveiiieceeecreoresensseins PR E NG v
ORDENADOR: .....o.iiviieiiiieeeseeeesesseseses s e e ee s ee s eees e, MASTER DEALER COMMODORE y NEC

Pedidos por teléfono o carta contrarreembolso o con cargo a tarjeta.
Abierto 9-2; 5-8,30. Lunes a sabado

Compuland
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DICES COMPULAND
Compuland Commodore
HEMOS RECIBIDO 30 PROGRAMAS
MAS QUE APARECERAN PROXIMAMENTE
AQUAVENTURA . ............. 5750 GOLDRUNNER ............... 4900 STRANGE NEW WORLD ...... 3450
VIRESE v - s 1990 GREENBERET ............... 5750 BWOOPER ... ..o i, 4600
1 A MIND FOREVER VOYAGING . 8050 IGBYZOR! nesnsewieonsmmase o B - - = 4600
ALIEN SYNDROME ........... 5750 GUNSHOOT ... ............... 4600 THUNDERCATS .............. 5750
ARKANOQID . .......... ... ..., 1600 GUZZIER ... .. 3450 THEXDER ................... 4600
y ARMY MOVES ............... 5T  HEX ot 9200 TIMEBANDIT ................ 5750
! BAGKELASH ..oommvnmmmnnss: 4600 HOTSHOT sonnuvinammmins 4600 THUNDERBOYS ............. 3450
BACKGAMMON .............. 2300 IMPACT ...........ccoviinnn. 3450 VABER: . - i 2300
BALLRAIDER ................ 4600 IMPOSSIBLE MISSION ........ 5750 VERMINATOR ................ 5750
: BETTER DEAD THAN ALIEN ... 6750 INSANITYFIGHT ............. 4100 VIXEN ... 4600
| BEYOND ZORK .............. BTaD - OEBEARE B 29007 WALlLwst s pnsprannma g cems 450
BIONIC COMMANDO ......... LT e = R et o T S A800: WEEBALL Slicsmbcrvmmpnas 5750
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&F AR, D3 ,20,38,B8,AT,41,A0,31,20,B4,8E,AF
20,A2,BB,A7,78,A0,03,20,28,BA,A2
20,D4,BB,A%,8%,A0,03,20,A2,BB,AF
20,28,BA,A7,84,00,03,20,28,BA, A7
20,
2

]
’
#A,BC,
]
1
'

F3RRTSEBHAR

S@,B8,A7,41 ﬂB,SZ 20,B4,BE,AT7
0,A2,BB, ﬁ?.?é AB,03,20,28,BA,28
B4.aF.A9,41,nz.33.2B.B4,ae,n9,sa,nm.ns.2n
AZ2,BB,A7,B0,08,83,20,268,BA,A2,8F AR, 83,20
D4,BB,A7,7B,AR,083,20,A2,BB,A9,85,A0, 03,20
28,BA,A7,71,A8,083,2@,28,BA,A7,BF AR, B3, 20
&7,B8,20,B4,BF ,A9,41,A8,34,20,B4,0E,A9,71
AQ@,33,20,A2,BB,A7,BA,A0, B3 ,20,28,BA, A2, 8F
AR ,@3,20,04,88,A%,78,A08,03,20,02,B8,A7,85
A@,83,28,28,BA,A7,680,A0, 083,28, 28,BA, A7, 8F
AR,@83,20,%0,B8,A%,41 ,A0,35,20,84 ,0E,A9,7B
AR ,@3,28,A2,B8,A9,74,A0,083,28,28,BR,A7,41
AR,34,2@,B4,0E,4C,44,E5,2@,1A,1C,A2,08,AR
ee,20,55,13,A9,E0,A@,21,20, 1E,AB,A7,00,85
Fg,Av,02,85,F0,AT,5%,A0,0%,20,3C, 1F,A7,44
A®,4%9,20,B4,2E,20,F7,B87,C0,03,30,02,C0,15
1@,CE,8C, 54,83 ,20,05,1C, 4C, 44 ,E5,20, 1A, 1C
AzZ,28,A0,08,20,55,13,A9,2F , A0, 22,20, 1E,AB
av,00,8%,C4,208,E4 ,FF,C?,53,F8, 35,C09,4€,D0
F5,A9,00,8%,41,A9,53,A0,49,20,B4,8E AT, 4C
AB,S53,20,B4,0E,A9,4E,A0,23,20,A2,BB. A7, 4C

192
- 253
=158
105
- 158
53
=186
=143
-&
-
-78
- 43
-118

-212
.93
.222
-143
.44
. 287

1946

-87
-218
AT

-1%5
- 188
=21
114
131
=62
-87
« 138
223
7B
.229
. 248
193
<74
-131
102

. 224
151
. 148
253
-2489
&5
-B&
171
- 20
-183
12

152

.14 / Commodore World

m——



433 DATA AR,49,20,B4,0E, A9, 53,48, 25,28 A 5 543 DATA %53,4C,49,58,39,59,5A,54,58,59,00,54,00,82 . 107
434 DATA A8,44,20,54 05 | 4C, 44 ,E5, 20, 44 €5, A2 | 02.A8 |17 544 DATA 29,20,00,08,32,35,20,55,53,30,20,20,20,20 .94
435 DATA @1,20,55,13,A9,42,00,22, 20, 1€ AB A2, 84 08 112 543 DATA 20,20,20,28,20,3A,55,49, 30,335,308, 20,56,33 . 189
436 DATA B1,20,55,13,A9,50,A0,22,28, 1E,AB, A7, 4F A0 .93 544 DATA 3D,20,20,20,20,20,208,20,20,20,3A,56,49,3D .244
437 DATA 16,99,4B,87,68.D0,FA,A7. 60,95, 450590, 98 | 75 547 DATA 3%,35,20,%8,3D,36,38,20,39,3D,35,35,20,54 .75
438 DATA 06,98, 18,59,28,A8,90,F1 A7 0080 69 05, 8D - 291 =48 DATA 3D,34,3@,20,5%5,3D,55,49,28,49,24,28,55,53 .74
439 DATA F9,06,6D,23,86,6D,73,06.9, 89,80 Fa 08 85 . .22 549 DATA 2D,55,49,29,2F,44,49,355,38, 20,54, 3D, 56, 49 .241
44@ DATA 9F,87,8D,B4,05,8D,24,04,A%,13,60,4A,05,8D .195 359 DATA 28,4A,24,28,54,55,2D,56,49,29,2F ,44,49,32 .56
441 DATA 9E,@7,8D,AC,87,8D,83,085,80,D3,05,8D,74,06 .248 351 Data 35,2@,38,53,30,20,29,20,20,29,20,20,20,20 . 109
442 DATA A%,@4,8D,AD,®7,8D,D4,B5,A%,4E,AD,05,65,FB 221 532 DATA 3A,58,49,3D,33,30,20,39,33,3D,20,20,20,20 . 148
443 DATA BA|FC,AZ,00, A0 OF (A9, 66, 91.F5.08 18 FB A3 . 222 553 DATA 20,20,28,2@,20,3A,59,47,30,35,35,36,38,36 .179
444 DATA FB,18,49,28,6%,FB,9@,82,E6,FC,CA, 18,E9,A7 215 554 paTa 35,20,5A,3D,34,32,20,58,30,36,4,28,49,24 .170
445 DATA 3D,8D,E5,05,6D 05,05, 8D, 25,06, 8D, 75.06. A9 . 56 555 DATA 26,59,53,20,58,4%,29,2F,44,49,35,38,28,59 . 191
446 DATA O@,85,F8,A9,83,85,FD,A7,B6,A0,a5,28,84,1D . 161 250 DATA =0,57,97, 20 MM ARCERNG ST 19, 47,29, 2F L2427
447 DATA A9,%D,Ad,23,28@,58,BC,10,F@,A%,53,A0,49,20 .10 S pore W‘QE'g‘?ﬁ'f?’éi‘?i‘ig‘;'?i‘iz'gi'?i'ig pei:
448 DATA B4,BE,AS,47,A4,48,85,88,84,8C,A7,D6,A0,05 . 143 el Pt bt o e B bt e R
449 DATA 28,84,1D,A9,53,A8,23,20,58,BC,FO,00,10,EE .144 S e e e el e L D R
450 DATA AS,88,A4,8C,20,5B,BC,FO,ES,30,E3,A7,55,08 .77 SE1 DATA 3150 0 D ns na el an s lanone B2 g (o8
431 DATA 44,20,B4,0E,A%9,24,AR,04,20,84,10,29,FF, 1B .148 562 DATA S0,4F 20, 55,5550 45,52, 46,49 .43, 47 45,00 . 238
452 DATA A9,56,A8,23,20,58,BC,30,ED,A%,4C,AR,49,208 . 131 +3F, 20, 53,55, 50, 45,02, 46,47, 43,47,43,00 .
453 DATA B4,BE,AS,47,A4,48,85,88,84,8C,A%,76,00,06 .224 :23 g:i: :é'g'gg'g';[‘)'“'“"D"5'5“'5§':‘;';:':: ';:3
454 DATA 2@,84,1D,208.FF,1B,AS, 66,38,F2,AS,88,A4,8C .59 g il m'12'“‘55'4:‘;g':‘:'g':g'::':‘"w'“'* s
45% DATA 28,3B,BC,10,E9,A7,4C,AD,53,20,B4,0E,A9,4C .234 566 DATA 92,08,93,12,41,4E,47 55,40, 4F | 53,20, 44, 45 .21@
45& DATA AB,49,20,BE,RE,AS,47,A4,48,20,50,B8,A%,58 , 147 '4 ot il gl S Le e e il Do i ¥
457 DATA A@,23,20,5B,BC,38,1E,A7,53,AR,49,28,34,0E . 152 oo o i:'4:'32';g';:':g'g'f:'ﬂ':g':g':g':g'ﬁ 218
438 DATA A9,53,A0,44,20,BE,0E,A5,47,A4,48,20,58,B8 . 237 S67 DATA &E'M.43'49‘4F'4E'2c'23'4a'49'54'41'nm'sz 5
45% DATA A%,58,A0,23,20,58,BC,10,41,A2,02,A0,13,20 .120 578 DATA 4F':“‘“‘4'3'“'“‘“‘2(:'3'“ '5 g s
448 DATA 55,13,A%,5€,AD,22,20,1E,AB,AZ,03,A0,14,20 .197 s sbtn Lty AT e AR ekl y B0 A5 ST, 08, 11, AE .. |
441 DATA 55,13,A9,4C,AR,22,20,1E,AB,A7,08,85,FD,85 .248 B DT AT A AV B0 M A 4780, 45, 30, A%, 34 100 L 19
462 DATA C&,AS,FD,29,01,AD,8C,99,43,D8,99,68,08,88 .45 ATA 44,49,40,45,4E,33,4%,4F ,4E,00,41,20,59,20 .148
463 DATA 10,F7,E&,FD,C8,20,E4,FF,DB,B5,C8,00,F8,F@ . 126 573 DATA 42,0,41,28,59,20,43,00,42,28,59,20,43,08 .119
584 DATA 58 40,50, 1 4C 44 55 49 42 00 23 0.0 08 118 574 DATA 41,2C,42,28,59,20,43,00, 45,55, 46, 43,49 .4F .112
455 DATA IB.A%,14.ED. 56,03, 80.57. 03 FO. 08 08 8A 60 128 575 DATA 4E,80,53,41,4C,56,41,52,00,43,41,52,47 ,41 .113
466 DATA 57,83,8D,57,03,40,20,44,E5,A9,06,A0,01,8D .117 oo nama ’2':?"F-“2-53"‘5'52'55"‘-'52'“-‘3"“’-5’ -128
457 DATA 21,D@,6D,20,D@,8C, 86,082,540 ,20,E4,FF ,C9,SF .14 ATA 49:31,00,44, 41,54, 95,33, 80,52, 45,44, 55,43 ,51
458 DATA DB.F7.28'G8.BF |28, 18, 16 60 | 50,03 A0 70 A0 . 49 578 DATA 49,52,20,44,49,42,55,4A, 4F, 20,53, 2F , 4E,08 .36
P e e e e KA el 579 DATA 3B,3C,3D,4C,49,3C,4C,53,3C,3D,31,39,39,00 .127
470 DATA B5,FB AL .FD.AD.OF 28,55 13 AS FD 28 D3 FF |41 S8@ DATA 38,3C,3D,53,49,3C,53,44,3C,3D,33,31,39,08 .174
71 DATA A9,2D.28,D2.FF A6 FE.BD.08 21 FO 07 20,02 . 204 581 DATA 41,52,4%,41,20,52,45,44,55,43,49,44,41,00 .251
A7 DATA T 5 FE D6 FAEL FC EC FD EALFE RS BB O -7 582 DATA 50,55,4C,S3,41,20,54,45,43,4C,41,00,12,45 . 124
473 DATA 56 S0 DO U0 w0 0o G4 20 a e CT 4t T0 10 et SBI DATA 52,52,4F,52,20,49,4D,50,52,45,53,4F ,52,41 .17
474 DATA 20,06, 18,20, 10,08, AD 50 830905, FO. 1A, 4C .79 SE4 DATA 2€,00,93,12,33,41,4C,56,41,52,00, 45, 4F, 4D .14
A7S DATA 2BACICO A5 DB I 20 5C. 18 20 42 B0 20,90 . 125 SBS DATA 42,52,45,92,00,12,45,52,52,4F,52,20,44,49 . 101
476 DATA 09.4C.2B 1C.CO 43 .00 042000 15.60.07. 45 .67 S86 DATA I3,43,4F,20,23,80,93,12,43,41,52,47,41,52 .18
477 DATA DO.09,28.B4, 10,20, 5C, 1A 4C.B7.1C.09.45.08 . 148 587 DATA 0@,53,55,50,45,52,46,49,43,47,43,53,20,33 .111
478 DATA @7 20,04, 18.28,00.19.68,C5 46 D8, 86 28.5C .93 588 DATA 44,0,31,39,38,36,2D,32,41,46,41,45,4C,20 .84
479 DATA 1A AC.AB.IC Co 47 DO 05 28,06 16 4C CA.IC . 140 589 DATA 4D,S5,4E,4F,5A,80,12,31,92,2D,44,45, 46,49 .59
460 DATA C9,45.D0.B4,EE.5C B3 68,09, 4908, 14.28.85 .77 590 DATA 4€,49,52,00,12,32,92,2D,43,41,52,47,41,52 .21@
481 DATA L3 ADSE B3 FO.Da CE 55 .03 4C.35. 1C A7 08 26 591 DATA @@,52,D5,31,33,30,00,52,D05,31,33,35,00,20 . 187
482 DATA BD.SC.B3 40.C9.46.D0. 14,20, CA 13 AD 5o 0% 227 592 DATA 44,49,42,5%,4A,4F,00,45,43,55,41 43,49, 4F . 138
463 DATA FOLQ6.CE.SE.0%,4C.35. 1C.A% .85 8D 50 03,80 . 43 593 DATA 4E,45,53,00,5@,41,52,41,40,45,54,52,4F 53 .211
484 DATA C9,4B,D@,89,2@,44,E5,20,48,0F ,4C,2B,1C,CF .237 594 DATA ©0,12,45,52,52,4F,52,20,44,4F,55,34,002,49 .18
4BS DATA 4C,DO,04,20,17,10,4C,35,1C,C9,4D,F0,03,4C .28 595 DATA 4D,3@,32,49,4D,49,52,20,44,41,34,4F,53,20 . 107
484 DATA 7D,1C,28,5B,11,A2,18,00,06,20,55, 15.A9,12 .211 57& DATA 53,2F,4E,00,12,45,52,52,4F,52,00,57,2C,53 . 150
487 DATA 20,D2,FF,A9,4C,AR,22,20, LE,AB, A7 ,00,65,Ch .48 597 DaTa 2t,52,2C,33,2C,78B,08€,FA,3T,12,59,46,49,46 .37
488 DATA 28,E4,FF,F@,FB,4C,35,1C,22,44,E5,AD,21,D8 .213 598 DATA 53,50,88,47,00,00,80,8%,1F,00,20,00,84,48 .4
489 DATA GD.86.02.A2, 00,4008, 20,55, 13 A9, 016059 .6 599 DATA 20,00,00,89,07,08,20,80,68,16,00,00,08,00 .235
490 DATA @3,29,78,1D,A?,8D,20,D2,FF,EE,59,83,AD,59 .47 60@ DATA @F,@3,58,53,10,05,46,49,11,05,46,59,14,82 .92
491 DATA 03.C7.08.00.EE 48, 20,98, 10,20 28 AF 20,43 .2 481 DATA 44,49,14,19,53,49,15,19,53,44,14, 17,4C.49 .211
492 DATA B&,4C,24,AB,BS5,FB,84,FC,AR,02,A9,28,71,FB .71 &@2 DATA 17,19,4C,53,18,55,80,00,00,00,20,00,1B,41 .4
493 DATA B8,18,FB,AS,FB,A4,FC,4C,3C, 1F,A9,4C,A0, 60 .50 :g g:m ?S‘§§'g'::‘3':'3,:';:‘::'2;‘23‘2‘2‘:: '?;4
494 DATA B5,45,84,44,A%,FF,085,8D,A9,00,85,0C,A9,01 .71 132,50, 08,00 .02, 02,08, 15, 36,00, &0, 00,00 .
495 DATA 8%,8B,AC,S9,83,A7,00,48,98,48,4C, 18,B2,A2 .142
496 DATA ©@,A%,13,9D,77,02,E8,D0,02,A2,00,A0,87,09 .29
497 DATA @D,9D,77,02,E8,88,18,F9,84,C4,40,85,FB,84 .248
498 DATA FC,AR,@0,84,FE,A7,46,A4,FE,71,FB,28,E4,FF . 1683
499 DATA F@,FB,CY,DE,D@,B5,AA,A7,5E,DR,36,C9,5E,00 .216
S0P DATA ©%,AR,A9,1E,D8,2D,C9,58,10,E5,C9,41,30,086 .153 PROGRAMAI 2. SUPER. LISTADO 3
501 DATA AA,38,E9,4@,D@,1F,C9,2C,F0,D7,C7,3A, 18,03 .14
502 DATA C9,28,3@,03,A8,D0,10,C7,14,D0, 1C,A7,28,A4 .87 10 8Y5 Z&20 .228
503 DATA FE,91,FB,C&,FE,30,B4,18,B6,A4,FE,CA,FD,10 .4 15 SYS 5698 20s
S04 DATA B6,91,FB,BA,99,94,83,E4,FE,D@,As,C9,00,D8 .03 2@ ONPEEK (B&8)GOTO9S, 115 .58
s@3 DATA AB,A4,FE,CO,B1,38,A2,A%,20,91,FB,40,AD,21 .6 25 4 Y
58& DATA D®,ED,8s,82,AZ,00,9D,9d,D9,9D,98,DA,E8,D8 . 131 32 ik
587 DATA F7,A%,9A,A0,05,85,FD,B4,FE,A%,00,86,65,FB .148 35 FORI=BTODI .59
SE8 DATA 84,FC,A?,8A,85,FA,A%,31,80,3C,21,8D,40,21 .21 28 : YA
5@9 DATA A9,B7,8D,38,23,AD,27,B1,FB,C7,20,D2,83,88 .62 45 FORJ=BTODI .77
510 DATA 18,F7,B4,F9,A&,FA,AR,B0,20,55,13,A9,34,80 .23 50 28
511 DATA 21,28, 1E,AB,EE,3C,21,EE, 40,21 ,A4,F,C8,A9 .38 55 1 i1
512 DATA 22,91,FD,88,B1,FB,91,FD,68,10,F7,Ch,FE,A? .94 &0 -
513 DATA 22,91,FD,E&,FE,AS,F9,C9,1C,30,0E,E6,FA,A6 .19 &5 4 4
514 DATA FA,BS,D9,29,7F,95,D9,A9,50,D8,82,A9,268,18 .192 78 XY(I,J)=XsYZ(I,d)=¥:ZX(I,J}=Z .128
515 DATA &3,FD,8%5,FD,98,02,E6,FE,E6,FA,AT,28, 18,45 .61 75 PRINT*CHOMIC7SPCICHOMI"T;J L1863
=14 DATA FB,85,FB,5@,82,E4,FC,CE,58,03,D0,97,50,A7 .228 88 NEXT:NEXT a4
517 DATA O1,85,FB,A%,87,85,FD,A%,86,AR,84,20,3C,1F .87 85 SYS 5535 129
S18 DATA A2,52,AR,03,20,D4,BB,A7,13,A8,084,20,3C, 1F .238 99 ONPEEK (B6@) GOTD3S,95,115,150, 15 .42
519 DATA A%,&2,AQ,03,20,58,BC,32,0B,A9,86,A2,13,A0 213 95 5YS S8971END 18s
528 DATA B4,20,42,1F ,3@,D3,A7,07,85,FD,A9,2E,AB,04 . 194 180 SYS 7617:1END 142
521 DATA 28,3C,1F,A2,42,A0,03,20,04,B8,A9,35,/0,04 .209 185 SYS 5568 181
S22 DATA 28,3C,1F,A9,42,AD,B3,20,58,BC,30,088,A9,2E .198 110 GOSUB171:60TO2S .182
523 DATA AZ,3B,AR,04,28,62,1F,30,D3,50,20,74,1F A5 .35 115 FORI=1TO71 INPUT#2,L8 (1) s NEXT . 231
524 DATA 7A,A4,78,8D,54,03,8C,58,03,A7,94,A0,03,85 .236 128 CLOSEZ e
523 DATA 7A,84,7B,20,79,00,20,FS,BC,AD,5A,83,AC, 56 . 159 125 SYS SBAD:END e
526 DATA ©3,85,7A,84,7B,48,05,FB,86,FD,84,FE,A0,07 .58 138 BYS 76171END T172
527 DATA A9,20,91,FB,91,FD,86,10,F9,40,85,F8,84,FC .77 135 SYS 5083 131
528 DATA A@,D0,84,FE,B84,FA,B8,FF,A7,46,04,FE,91,FB .120 188 IFPEEK(B&2) THEN1S 234
529 DATA 28,E4,FF,FB,FB,AR,C7,3A,18,F6,C9,38,30,06 .149 145 GOSUB171:60T0O8S .223
530 DATA A%,01,85,F7,00,4F ,A4,F8,FQ, 18,C9,20,00,04 .64 150 GOSUB171 240
531 DATA AS,FA,DD,EM@,AS,F7,D8,0C,F@,E6,C7,2E,D0,08 .147 155 FORI=1TO7:tPRINT#Z,L% (I)CHR® (13) s NEXT 157
532 DATA AS,FA,D®,DZ,E&,FA,DB,31,C9,14,D@,3D,C6,FE .88 168 CLOSEZ Cism
/533 DATA 3@,B8,FD,82,10,08,48,01,A%,28,%1,FB,D0,AC .35 165 8YS S@12 .127
534 DATA A4,FE,B1,FB,C9,2D,08,086,A7,00,85,F7,F0,00 114 178 GOTOSS 238
S35 DATA C9,2E,D8,04,A%,08,85,FA,C8,A%,28,91,FB,D8 .233 171 1 147
53& DATA 97,A4,FE,C4,FD,18,97,B8A,91,FB,99,94,03,E4 .24 172 1 . 148
537 DATA FE,D@,87,C9,@D,D@,83,A4,FE,C0,01,32,85,A7 .83 173 4 149
DATA B0,99,94,083,A%,20,%1,FB,40,FF ,8F ,C7 ,0F ,EB . 144 174 2 - 150
539 DATA BF,EB,OF ,FF,OF ,FC,0F ,EB,@F,As,8F ,CA,0F ,C7 .223 175 0 - 151
542 DATA BF,CA,OF ,EB,OF ,A9,0F ,FC,8F ,A7,0F ,As,0F 80 .72 176 2 - 152
541 DATA 40,20,10,08,04,82,01,59,4D,59,4E,5A,4D,5A . 187 177 1 - 153
542 DATA 4E,45,44,45,53,%9,59,54,54,53,49,53,44,4C .98 18@ RETURN -238
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Defiende las
instalaciones de tu
planeta ante los
ataques de los
logotipos invasores
en este divertido
juego de accion.
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L ogos War es un juego que ha sido
escrito paralelamente a la publica-
cién del Cursillo de Cédigo Maquina a
Fondo, es decir, que lo que he ido
aprendiendo lo aplicaba a este progra-
ma. Aunque el programa no estd opti-
mizado al 100% debido a mi poca ex-
periencia, espero haber sustituido esta
falta de habilidad con un poco de ima-
ginacion.

Griaficos y animacién

El programa utiliza la animacién de
grificos de alta resolucion estindar a
través del cambio de bancos de memo-
ria, es decir, que mientras se visualiza
un grifico de alta resolucién, el otro
grafico se estd construyendo en otra
parte de la memoria. Luego lo {nico
que hay que hacer es cambiar el banco
y ya estd, el efecto es instantineo.
Concretamente, los bancos son el cero
y el uno.

Puesto que los sprites deben estar en
ambos bancos y los sprites son los mis-
mos en uno que en otro, hay que gra-
bar log datos sobre los sprites dos ve-
ces. De esto se encarga uno de los pro-
gramas generadores que aparecen en
los listados. El movimiento de los spri-
tes ha sido realizado utilizando unas
tablas de datos (ver el Cédigo Maqui-
na a Fondo del numero 48) generadas
por otro programa Basic.

El programa ocupa casi toda la me-
moria del C-64, pero que nadie se
asuste, porque en realidad la mayor
parte de los datos se generan con unos
cortos programas Basic. S6lo hay que
teclear los 3.762 DATAs que incluyen
los datos del generador de sprites y los
del generador del programa principal
en cddigo mdquina. El resto de los
programas a teclear estin en Basic y
SOn muy cortos.

El programa LW.CM fue escrito
con el fabuloso ensamblador MES del
Especial Utilidades (aunque tardé un
mes en teclearlo, merecié la pena).
Por cierto, una caracteristica del MES
que no esti comentada en las instruc-
ciones es la posibilidad de convertir
nameros de decimal a hexadecimal,
con el comando Jla nimero decimal.
No sé si se podra hacer a la inversa.

Funcionamiento del juego

El funcionamiento del juego no es
nada extrafio ni nuevo, y todo se ha
hecho con ayuda de la guia del usuario
y el cursillo de cédigo méaquina a fon-
do. Si acaso, decir que en el programa
LW.BAS hay un bucle en la linea 210
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y 220, que hace POKEs a la memoria
de color con los cédigos de pantalla, y
cambidndolos pueden obtenerse inte-
resantes efectos.

También se puede variar en el pro-
grama «coordmaker.bas» el radio de
las drbitas cambiando los valores de
las DATAs, que son los radios, y ha-
ciendo que la oscilacién de éstos sea
mayor o menor, todo es cuestién de
gustos.

El objetivo del juego consiste en im-
pedir que unos logotipos alienigenas se
apoderen del centro del sistema «mar-
keting». El sistema estd formado por
cuatro orbitas concéntricas, a través de
las que se puede pasar por unos puen-
tes interorbitales. Las naves «atakan-
tes» tienen que pasar obligatoriamente
por estas Orbitas, v td te puedes mover
por donde quieras. Se utiliza el joys-
tick conectado al port 2.

Puedes cambiar la posicién de dispa-
ro mientras das la vuelta a la orbita,
pero recuerda siempre que tienes un
maximo de 4 vueltas a cada drbita. Si
permaneces en la misma drbita duran-
te cuatro vueltas, la fuerza centrifuga
destruird tu nave y no tendrds mds
oportunidades. La razén para tener
que cambiar de orbita es para que no
permanezcas cémodamente en una de
ellas, sino saltando de una a otra conti-
nuamente. El conteo de vueltas debes
hacerlo mentalmente, yva que no hay
ningan indicador que te avise. Solo'es
posible destruir a los logos invasores
desde otra orbita, y el cafién tiene al-
cance limitado.

Sdlo me queda recordarte que cual-
quier parecido con alguna marca co-

mercial es pura coincidencia... ;o no?
jApuesto un Amiga al que adivine qué
logo gira en el centro del sistemal

Coémo teclear los listados

LOGOS WAR se compone de una
serie de listados en Basic que a su vez
generan unos programas de cddigo
médquina y unos ficheros de datos que
son el corazon del programa. En la si-
guiente tabla pucdes ver todos estos
programas:

Programa Basic Programa

que genera (cm)
LW.START —_
LWMAKER.BAS LW.CM (primera)
CHARMAKER.BAS LW.CM (segunda)
COORDMAKER.BAS COORD.DAT
SPRITEMAKER.BAS SPRITEO.DAT y

SPRITE1.DAT
LW.BAS —_

Para teclear y crear correctamente
todos los listados, sigue los siguientes
pasos. Conviene que los grabes en el
disco con los mismos nombres que
aparecen en la cabecera del listado.

1. Teclea y comprueba todos los lis-
tados (1 a 6), utilizando el corrector
«PERFECTO», cuyo listado aparece
en las paginas finales de la revista. Ten
en cuenta que los listados 5 y 6 (SPRI-
TEMAKER.BAS y LW.BAS) co-
mienzan en otra zona de la memoria, y
por lo tanto debes hacer los POKEs
que se indican antes de teclearlos o
cargarlos desde cinta.

2. Carga y ejecuta el programa
LWMAKER.BAS. Ten un poco de
paciencia porque tarda unos cuatro o
cinco minutos en ejecutarse,

3. Sin apagar el ordenador, carga y
ejecuta el programa CHARMAKER.
BAS. A continuacion, para grabar el
programa LW.CM, que es el que se
genera entre LWMAKER.BAS y
CHARMAKER.BAS, teclea en modo
directo los siguientes POKES:

POKE 43,1:POKE 44,192:

POKE 45,1:POKE 46,204
SAVE«LW.CM»,8

4. Apaga y enciende el ordenador.
Carga y ejecuta el programa COORD-
MAKER.BAS (tarda unos 8 minutos
en hacer los cdlculos). Para grabar el
programa generado, COORD.DAT,
teclea los siguientes POKES:

POKE 43,1:POKE 44,128:

POKE 45,1:POKE 46,160
SAVE«COORD.DAT»,8

5. Carga y ejecuta el programa
SPRITEMAKER.DAT (acuérdate de
los POKEs antes de cargarlo). Des-
pués de ejecutarlo, graba los datos de
los sprites con los siguientes POKES:
POKE 43,1:POKE 44,8:POKE 45,1:

POKE 46,12
SAVE«SPRITE(0.DAT»,8

POKE 43,1:POKE 44,72:POKE 45,1:
POKE 46,76
SAVE«SPRITEL.DAT»,8

Si utilizas cinta en vez de disco,
cambia todos los «8» por «1l», in-
cluyendo los de los listados. Al grabar
los programas a una cinta «definitiva»,
deben encontrarse en el siguiente or-
den: LW.START, LW.BAS,
SPRITE0.DAT, SPRITE1.DAT,
COORD.DAT, LW.CM

Finalmente, para ejecutar el progra-
ma, carga (LOAD) y ejecuta (RUN)
el programa «LW.START>. {Suerte!m
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1@5 DATA 1C,D0,A9,70,80,0€,00,49,18,8D,0F ,D8,A9,FF .5

TROERAMAF- L STHRY LESTARG. ) 186 DATA BD,15,D@,A2,07,BD,2F ,CB, 90,27 ,DB,CA, 18,F7 .16
187 DATA A9,82,ED,25,D2,A%,06,0D,26,00,A9,00,80,20 .177

2 EE: ERea s 128 DATA D@,AD,11,D@,@8%9,30,80,11,00,A0,0C ,8C,FC,CO .49
3 REM (C) 1988 BY CARLOS CORDOBA e 1@9 DATA A%,08,85,FA,8D,76,C1,A9,20,8D,7C,C1,B5,FB .245
e S e b 119 DATA 20,FD,C®,20,0€,C2,29,47,02,20,0E,C1,6D,082 .136
X L v e e S -

. Ll A 1] A A L] " v Ll Al " L3 Al "

;g ;:T;;,‘,E:‘D:]gﬁﬁ?éa;” ‘i:é' 113 DATA Ce,88,86,8C,FC,CB,A9,00,85,FA,8D,76,C1,49 .33
4 * 114 DATA &@,85,FB,8D,7C,C1,20,FD,C8,20,0E,C2,20,47 .22

o G i B || EiisEiiiessssse s

- - L L3 1 v ¥ L] A ] " " . ey " -

B85 POKE&4,13: POKE13#*256 ,@: POKEAS, 1: POKE4&, 31 .1@1 117 DATA 44.80.88.02,AC FC.COL06. 60 F8. S8 4C 78,00 .25
118 DATA @@,A7,08,AZ,20,AB,00,91,FA,CH,D@,FB,E&,FB . 146
119 DATA CA,D@,F4,&@,AC,FC,CO,B9,BD,C1,85,FA,B9,BE 121
12@& DATA C1,85,FB,18,A5,FA,&9,FC,85,F8,AS,FB,569,08 .190
121 DATA 85,F%,A%,04,85,F7,A7,08,85,FC,85,15,84,FC . 175
122 DATA B1i,FA,85,14,B1,F8,AR,A%,00,8D,8D,C2,80,4A .108
PROBBALGE LNHMEKER Bk LISTARD:2 123 DATA 4A,4A,0A,AH,B7,CB,C1,85,FD,B9,C0,C1,85,FE .223
* 5 124 DATA BA,29,07,1H,45,FD,B8S,FD,AS,FE,&89,008,85,FE . 140

S Eeh e B ERACRRETEEE M ER a2 125 DATA AS,14,29,07,A8,AS,14,29,F8,18,6%5,FD,85,FD .49

4 . 126 DATA AS,FE,&S,15,85,FE,AS,FD,18,69,08,85,FD,A5 .4
3@ REM [C)1986 BY CARLOS CORDOBA ~214 127 DATA FE,&9,20,85,FE,A2,00,A1,FD,2C,0D,C2,18,86 .133
SR RER SCIIFEECRY COMONORE SWERLL 'g“ 128 DATA 39,@%,C2,4C,%1,C1,19,FD,C1,81,FD,E6,FC,A5 .32
S widn 129 DATA FC,C9,FC,DR,97,18,A%,F8,65,F8,85,F8,A9,81 .203
£ A= 71941 BedZual - o0 130 DATA &5,F%,85,F9,18,A9,F8,65,FA,85,FA,A9,01,65 . 170
65 FORI=ATOB: READAS o] 131 DATA FB,85,FB,C&,F7,00,01,68,4C,2C,C1,00,808,E0 .171
TR EmABE (LEF TR 1AM, L)) A8 -B6 132 DATA 87,CR,8F ,AQ,97,CO,8F ,EQ,B7,00,60,00,08,40 .158
75 C=ASC(RIGHTS (A%,1))-48 i 133 DaTA @1,80,82,C8,03,00,05,48,04,80,87,C0,08,00 . 179
S0 D=1ow ButBg il sCrlazynd e 134 DATA @A,4@,0B,80,0C,CA,E0,00,0F,49,18,80,11,C0 .98
85 S=5+D1POKEL,DINEXT 229 135 DATA 12,00,14,40,15,80,16,C0,17,08,19,48,14,680 .209
9B IFS<>I82ZO36THENPRINT"ERROR EN DATAS":STOP .234 136 DATA 1B.CO.1C.00, iE.60,40,20, 10,0804, 82,01, 7F .10
LEN 7L 137 DATA EF,DF,EF,F7,FB,FD,FE,PR,A2,19,18,AD,7&,C1 .83
12@ DATA 7B,A9,1@,80,14,03,A9,C9,8D,15,03,A9,08,8D ,50 138 DATA &9,02.8D,24,C2,AD,7C.C1 69 @F .BD,25.C2.A9 . 102
181 DATA 12,D®,AD,11,D®,29,7F,8D,11,D0,A9,81,8D,14 .179 139 DaTA FrGh a0 op 10 AD A Ch R Nl e i
182 DATA DO,58,49,26,8D,FE,87,6D,E,47,A9,28,80,F8 .2 149 DATA 25.C2.69 00,60 25.C2.CA.FO.OC ED, 19,503 - 1B
193 DATA ©7,8D,F8,47,A9,24,A2,@85,9D,F8,07,90,F9,47 .53 141 DATA ED.0F.70.DF .A%.00. FO.0D .60 CE 23 C3 10,22 . 125
184 DATA CA,D@,F7,A9,27,8D,FF,27,8D,FF,47,A9,FF,8D .222 142 DATA A2,09,8E,23,C3,CE,24,C3.10,18,A0,09,8C,24 .52
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oS TRAASLAOAMOS A:

| SEPULVEDA 167

TEL. 254 70 42

ESPERAIMOS SU UVISITA

YAMIGA ~hMica ~hmica ~lmica AMIGA 500
AMIGA 2000

- DISK DRIVES 1/4. UNIDAD DISCO 3 1/2 1910 EXTERNA

UNIDAD DE DISCO DE 5 1/4 a 880 K. UNIDAD DISCO 3 1/2 201@ INTERNA

FUNCIONA EN MODO AMIGA Y EN MODO P .C. EXPANSION MEMORIA 512K PARA A-5@0

A B0 THAHKG, TARJETA EMULADORA PO/XT
TAR MUL /X

;ET%Ti ;3332‘;3“2 '15'; 45°FT HE AMIGS DE TARJETA 2 MB. AMPLIABLE PARA A-2099

o TARJETA 8 MB. RAM PARA A-2009

MONITOR COLOR 1284 S
RATON AMIGA Y PC 1-10-29

DIG'.VIEW 34.000 TABLETA GRAFICA CHERRY A-3 212.699

HANDY SCANNER TYP 3 79. 000
FUNDA AMIGA 500 1.200
FUNDA MONITOR 1@84/1081 1.2

enloch |
INE.UYE PROGRAMA PARA é|_§§HHHD-Di5H &P Seagate

TITULACION DE VIDEOS,

A-500 70.000 - HARD DISK 20 MB. A-500 149 . 200
. 2000 49. 000 - HARD DISK 6@ MB., A-500 210 .000
A ! HARD DISK 60 MB. A-2000 199, 000

acRAYICIO TELCILO UE REPARALCIONES

PARA TOOA LA GAMA COMMODORE INTEGRADOS, RECAMBIOS

SERVICIO TECNICO AUTORIZADO & Commodore

CALABRIA, 23, ENT 4-° TODOS LOS PRECIOS INCLUYEN IVA PEDIDOS POR CARTA. TELEFONO

O DIRECTAMEMNTE EN MUESTRAS OFICINAS DE LUNES A VIERNES DE

ENVIOS CONTRA REEMBOLSO A TODA ESPANA PARA MAYOR
T.93-424 34 22 RAPIDEZ ENVIE CHEQUE aANcn.aT::c)j E rpa;x;qssgstfé?lcmETglgEERSAECA.
R ACEPTAMOS TARJETAS DE CREDI AR 1DO!
ELECTHGN‘S‘; FAX 42376 96 2 000 PTAS , INCLUYA 300 PTAS PARA GASTOS DE ENVIO SOLICITE

NUESTRO CATALOGO




143
144
145
ia&
147
i48
149
158
151

152
153
154
155
154
157
158
159
148
is1

162
143
164
145
166
167
1&8
169
170
171
172
173
174
175
176
177

221

223
224
225
224
227
228
229
230
231
232
233
234
235
234
237
238
239
240
244
2472
243
744
245
244
247
248
249
5@
251

252

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
paTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATHA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaATA
DATA
DATA

— 20 / Commodore World

cs,ce,?5,03, 10,0€,8€,25,C3,CE, 26,3, 10,06
#9,6@,8D,F7,C0,40,AD,74,C1,18,49,80,80, 1D
c3,aD,7C,C1,49,18,80,1E,C3,AD,10,03, 18,49
@8,80,@1,C3,AD, 1E,C3,49,0@,8D,02,C3,AD, 01
c3,18,4%,08,8D,E5,C2,AD,02,C3,69,20,8D ,E6
€2,aD,ES,C2,18,49,88,8D,C9,C2,AD ,E4,C2,47
@@ ,80,CA,C2,A0,07 ,AD,23,C3,2A,AA,BD,27,C3
en,cs,C2,BD,28,C03,8D,C7,C2,69, 00,80, 99,00
@8 ,88,10,F7 /0,07 ,AD,24,C3,2A,AA,BD , 27 ,C3
en,E2,C2,BD,28,C3,8D,E3,C2,69,00,00, 99,00
ee,88,10,F7,00,87,0D,25,C3,24,AA,BD,27,C3
en,FE,C2,BD,28,C3,68D,FF,C2,B9,008,008,97,00
oe,88,10,F7,A@,07,AD,24,C3,24,AA,BD, 27 ,C3
&n,1s,C3,BD,28,C3,80,1B,C3,59,00,00,97 ,00
o@,8d,10,F7,60,89,89,0%,09,72,C8, 7A4,C8,82
te,84,CP,92,CB,9A,CB,A2,CB,AA,CE,B2,CB,BA
Ce,AD,5@®,CE,FR,19,AD,F8,087,C7,28,D0,089,EE
o@2,00,CE,=0,C8,4C,84,C5,CE, 80, 0@,CE, 58,CB
4C,@4,CS,AD,®0,DC,BD, &2,C8, 4E,62,CB, BO, 08
a2,22,BE,F8,87,8E,F8,47,4E ,42,CE, B0, 08, A2
2%,BE,F8,087,8,F8,47,4E,42,CB,BA,03,4C,84
c3,4c,@7,C4,48E,F8,87 ,EB,21,D8,74,0E 01,00
EQ0,.B9,90,75,EQ,8D,B0,71 ,AE,0R,DA,EQ,7A,BQ
07,6@,20, 6@, 2F ,4C, 87 ,C4 ,E®, BE , 9@, 5F ,AD, 24
cs,38,E9,F8,B80,24,C4,AD,25,C4,E7,01,80,25
c&,AD,2C,06,38,69,F8,80,2C,C4,AD, 2D ,Cé6,EF
@1,80,2D,Cé,CE,71,CB,4C,F5,C3,18,A9 ,F8, 4D
24,Cé,8D,24,Ca,A%,81,4D,25,C4,8D,25,06,18
A% ,F8,&0,2C,C4,8D,2C,C8,AF,81,5D,2D,C6,8D
2D,Cé,EE,71,C8,A2,19,8E,52,CB,A%,008,8D, 68
CB,A2,21,8€,F8,07 ,8E,F8,47,4E,62,CB, 50,03
ac,12,C4,4C,95,C4,AE,F8,07,E0,20,00,74,AE
@1,D@,E®,8%,78,75,E@,80,B@,71,AE,00,D0,EQ
7@,80,07 ,ER, 48,98, 2F , 4C,95,C4 ,EQ,CA, B, 5F
18,A%,F8,6D,24,C5,BD,24,C&,A%,01,6D,25,C6
gp,2s,Cs,18,89,F8,4D,2C,Cé,8D,2C,C4,A7 81
&D,2b,C4,8D,2D,C4,EE,71,CB,4C,83,C4,38,AD
24,C&,E9,FE,8D,24,C4,A0,2%5,C4,E9,081,8D,25
th,38,AD,2C,C6,E9,F8,80,2C,C4,AD, 20,04, E9
®1,8D,2D,C6,CE,71,CB,A2,19,8E,58,C8,A,00
8p,48,CB,A2,20,8E,FB,07,8E,F8,47 ,4E,52,CB
B@,24,AE,51,CH,D0,24,AE, 20,00, AC, 01,08, 6E
oc,be,sc,eDn,Da,A%,42,00,1%,0@,80, 15,00,A%
i2,8D,51,CB,AD,F8,07,B8D,52,C8,AD,51,CB,F@
a1,an,sz,ce,ce,22,0@,89,CE,BD,D@,CE, B0, DA
ac,F7,c4,C9,23,D0,089,EE,0D,D8,EE, @D, DO, 4L
F7,C4,C9,21,D0,89,CE,0C,D@,CE,OC, D8, 4C,F7
£4,ce,2@,00,13,EE,9C, 00, EE,BC, DR, CE,S51,CB
D@ ,e8,A9,BF,20,15,0@,8D,15,00,AD , &€, CB,F@
23,4C, 18,Cé,A9 DA ,BD, &€ ,CB, AE , 4F ,CB,ED, 18
b@,es,Az,@a,sE,4F ,CB,BD, 37 ,CB,AC,F9,07,00
2c,p@,21,CE,63,CB,D0,22,A0,A8,8C, 7E€,C&, AD
9s,8C, 7F ,Cé, AR, A4,BC,86,C6,A0,96, 8C,B7,C6
@@ ,00,8C,59,CB,8C,4%,C8,8D,F%,87,8D,F79,47
aC,FB,@7,C8,2C,08,21,CE,&5,CR, D0, 22,A0,A8
6c,8C,C7 ,AB,95,8C,80,C7,A8, A4 ,8C, 94,07 , A0
9s&,8C,95,C7,00,08,8C,56,CH,8C,4B,CB,BD,FB
@7 ,8D,FB,47,AC,FD,87,C8,2C,D0,21 ,CE,47,C8
p@,22,A®,AB,8C,9C,C8,AR,95,8C,9D,C8,AD, A4
8C,A4,CH,AB,9&,8C,AS,CE,AD,00,BC,50,CB,8C
6D,CB,8D,FD,B7,8D,FD,47 ,E8,BD,37,CB,AC,FA
@7,ce,2c,00,21,CE, 44 ,CE,D@,22, A0, AR, BC, @5
c7,6@,95,8C,0&,C7,A8,A4,8C,00,C7 ,AB, 74, 6C
oE,C7,AR,00,8C,5A,CB,8C,&A,C8,BD,FA,B7 6D
FA,47,AC,FC,07,00,2C,D8,21 ,CE,&6,CB,DA, 22
a@,A8,8C,13,C8,A0,95,8C,14,C8,A0,A4,6C, 1B
cs,A@,95,8C, 1C,C8,A0, @, 8C,5C,CB,8C,4C,CB
sp,Fc,@7,80,FC,47 ,E8,BD,37,CH,8D,FF,@7,8D
FF,47,EH,8€E,4F ,CB,CE,4E,CB,AD,50,CB, D@, 4C
AE,S8,CB,EBD,CO,EF,5%,0C,80,0@,D8,BD, BC, 90
&9,28,80,01,D8,A0,71,CB,F@,1C,C9,02,F0,18
ch,CA,E®,FE,D@,27 ,EE,58,C8,AD, 48 ,CH,CF,04
oae,e83,20,0n,09,02 ,FA,4C,69,C6,E8,E8,E8,FC
5@ ,8F ,EE, 48 ,C8,AD,48,C8,C9,@4,00,03, 20,04
ce,AZ,20,8E,58,CE,AD,53,CE,FO,07,CE,02,00
cE,s3,CB,4C,E9,C4,AE,5%,CB,BD,AS, 95,49 ,0C
S‘D.GZ'DQ‘BD,AQ,‘?&,&‘?‘ZB,ED‘QS.DE.EE.EE'FC
92,54 ,AD,7E,C&,38,E9,FB,BD,7E,Cé ,AD, 7F ,Cé
E9,®1,80,7F ,C&,AD,846,04,38,E9,F8,80,B4,C6
aD,B7,06,E9,01,8D,87,C4,A9,19,80,53,C8,EE
&%,CB,AD,&9,CB,C%,04,008,21,A%,A8,8D,7E,Cé

Av,95,8D,7F ,C&,A%,A4,BD , B ,C6,A9,95,8D,87

C&,EE,&F ,CB,AD, &F ,CB,CY,04,0@,@3, 20,00 ,CT
Az ,@0,8E,59,CB,AD,54,CB,F0,07,CE,04,00,CE
s4,CB,4C,7@,67,CE ,5E,CB,DD,74,A9,01,8D,5E
cB,AE,5A,CB,BD,R8,95,59,0C,8D,04,008,80,A4
96,59 ,28,80,05,D8,E8,E@,FC, 98,54, AD 05,07
8,E9,F8,80,05,C7,A0,84,C7,E9,@1,68D,05,C7
&n,en,C7,38,E9,F8,B0,8D,C7,AD,BE,C7 ,E,01
&o,®E,C7,A9,19,80,%54 ,CB,EE , &4 ,CE,AD , 60, CF
ce,84,08,21,A%,A8,80,05,C7,A%,95,80,06,C7
A% ,A4,8D,8D,C7,A9,94,80,0€,C7 ,EE , 6F ,CB,AD

&F ,CH,C9,B4,D0,03,20,0A,C9,A2,P0,8E,5A,CB .

AD,55,CB,F8,09,CE,@s,D0,CE,55,C8,4C,F7,C7

cE,SF,CB,DR2,74,A%,01,8D,5F ,CE,AE ,5EB,CH,EBD .
nAg,9%,6%,8C,BD,06,00,B0,/4,%46,59,28,80,87 .

o®,ER,E0,FC,98,54,AD,BC,C7,38,E9,F8,80, 80
c7,A0,B0,C7,E9,81 ,80,80,07,AD,94,C7 38,69
Fe,80,94,C7,A0,95,07 ,E£9,01,8D,95,C7 ,A7,19
80,%s,C8,EE,&8,CB,AD,&4B,CE,CF,04,00,21 A9
a8 ,8D,8C,C7,A%,95,8D,80,C7,A9,A4,8D,94,C7
&% ,94,680,95,07,EE,4F ,CB, AD, &F ,CE,C9 ,04,00

@3,20,04,C7,A2,00,86,5B,CE,AD,54,08,F0,0% .

CE,®8,D0,CE,54,CB,4C,8@,08,CE,48,C8,00, 76

A%,@1,80,608,C8,AE,SC,CB,BD,AB,95,69,0C,80 .
@o,0a,B0, A4, 96,49 ,28,80,09,00,E9,E0,FC, 98
s&,AD,13,C8,38,69,F8,80,13,C8,AD,14,C8,E9
@1,80,14,C8,R0,18,08,38,E9,F8,B0,18,08,A0 .
\c,CH,E9,R1,80,1C,08,A%,19,80,56,0B,EE, &40 .
CB,AD,&C,CR,C7,04,00,21,A%,AB,B0,13,08,A%

=31

-168
95

-

« 155
=154
Pl e 1
« 122
=200
- 246
-

- 238
o

- 152
- 139
.18

175
252
179
-2

« 155
.2

141
-3

.51

124
41

.82

109
234
950
242
- 185
-4
- 213
.78
<215
- 156
-
2358
£ §

«18s
- 251
- 18&
. |

-84
-85
- &2
- 45
238
137
.74
. 189
- 148
S

120
<155
32
245
- 144
8- ]
.2

« 219
. 238
-191
42
- 229
-Th
-187
248
oy 4
-122
-1B9
-17@
113
. 108
. 247
.1@a8
B =]
. 238
211

« 235
-Z21@

253 DATA 95,8D,14,C8,A9,A4,8D,1B,C8,A7,%6,80,1C,0C8 .29
254 DATA EE,&F,CH,AD,&F,CB,C%,04,D8,03,20,0A4,C9,02 .44
255 DATA @@,A2,0@,8E,sc,CB,AD,S57,CB,FR,29,CE,0A,D0 . 147
256 DATA CE,S7,CH,4C,07,09,CE,51,C8,DQ,74,47,01,80 195
257 DATA &1,CB,AE,SD,CB,BD,A8,95,49,0C,80,0A,00,BD .190
258 DATA A4,96,49,28,8D,08,00,E8,E0,FC,70,54,AD,5C . 137
259 paTA C8,38,E9,FS,8D,%C,CB,AD,9D,CH,E9,01,B8D,50 .128
26@ DATA C8,AD,A4,C8,38,E9,FB,80,04,C8,AD,A5,C8,E9 179
261 DATA B1,8D,AS,C8,A9,19,8D,57,CB,EE,&D,C8,AD,50 .20
262 DATA CB,C%,04,D@,21,A%,AB,8D,9C,C8,AT,95,8D,9D .17%
263 DATA CB,A%,A4,B8D,A4,C8,A7,96,8D,A5,C8,EE,5F,CE .10
264 DATA AD,&F,CH,C?,84,D0,83,20,04,C%,A2,08,8E,5D . 109
265 DATA CB,4C,31,EA,A9,40,8D,F7,C0,40,A0,19,08,80 .18
264 DATA 19,D@,29,81,D0,083,4C,38,C3,AD,1E,0@,8D,70 .&9
267 DATA CB,2%,40,D@,83,4C,BC,FE,AD,78,CB,29,42,C7 .188
268 DATA 42,D8,59,A0,24,C4,CD,7E,C4,FO,51,AD,82,D8 135
269 DATA a8,CC,0c,De,90,8a,38,ED,0C,00,09,18,58,30 200
27@ DATA 9@,@E,38,4D,0C,D0,ED,B2,D0,C%,1@,80,30,AD . 129
271 DATA @3,D@,A8,CC,0D,D0,%d3,8A,38,ED,00,D0,CP,1@ .1B&
272 DATA B@,1F,70,0B.38,AD,20,08,ED,83,DR,C7,10,B0 .93
273 DATA 12,A%,2C,8BD,F%,07,BD,F9,47,A%,03,B8D,563,CE .4
274 DATA A%,00,BD,69,CB,4C,BC,FE,AD,70,CB,29,44,C9 .85
275 DATA 44,D8,S9,AD,24,C4,CD,@5,C7,F0,51,AD,04,00 . 152
276 DATA aA8,CC,QC,D0,50,0A,38,ED,0C,00,C9,10,B0,3D 207
277 DATA 9@,BE,38,AD,0C,DR,ED,24,D08,C9,1@,B0,30,AD . 148
278 DATA @S,D8,A8,CC,0D,D0,78,84a,38,ED,PD,DB,CT,18 .225
279 DATA BQ@,1F,9@,0B,38,AD,00,D0,ED,25,008,C9,10,B0 . 100
2B@ DATA 12,A%,2C,BD,FA,B7,8D,FA,47,A%,03,80,64,C0 .35
281 DATA A%,0@,8D,&A,CB,4C,BC,FE,AD,70,CH,29,48,07 .96
282 DATA 48,D8,59,AD,24,C&,CD,8C,C7,FR,51,A0,06,08 .5
283 DATA A8,CC,@C,Da,90,08A,38,ED0,0C,D0,C9,10,B2,3D .214
284 DATA 9@,0B,38,AD,0C,D00,ED,®4,08,C9,10,50,38,AD . 151

285 DATA @7,D@,A8,CC,00,00,90,04,38,ED,BD,00,CF,1@ .8 I

284 DATA BO,1F,98,2E8,38,AD,0D,D8,ED,07,00,C9,10,B8 . 189
287 pDATA 12,A9,2C,B0,FB,@7,8D,FB,47,A9,03,80,65,CH .45
288 DATA A9,Q@,B8D,4B,CB,4C,BC,FE,AD,70,CB,29,50,09 .255
289 DATA S@,D8,59,A0,24,C4,C0,13,C8,F8,51,A0,08,00 . 128
290 DATA AB,CC,8C,D0,9@,24,38,ED,BC,DR,CY,10,B0,30 .221
291 DATA 9@,@8,38,AD,0C,00,ED,08,08,C9,10,00,30,A0 . 152
292 DATA ©3,DB,A8,CC,0D,D00,90,84,38,E0,80,00,C7,1@ . 287
293 DATA BO,1F,90,08,38,AD,080,08,ED,89,08,C9,10,B8 . 1146
294 DATA 12,A%9,2C,EB0,FC,@7,80,FC,47,A%,03,90,66,CH .57
295 DATA A9,2@,80,4C,CH,4C,BC,FE,AD,70,CH,29,560,09 . 158
296 DATA &@,D@,5&,A0,24,C6,C0,9C,08,F8,4E,AD,00,00 .5
297 pDATA AB,CC,0C,D08,9@,88,38,E0,0C,00,C9,10,B0,30 . 228
298 DATA 9@,@8,38,A0,0C,00,ED,0A,00,C%,10,50,30,A0 . 167
299 DATA BE,D@,AE,CC,00,00,98,88,39,E0,00,00,C9,1@ . 198
300 DATA BQ@,1F,50,08,38,AD,0D,D@,ED,RE,00,09,10,B0 .1
@i DATA 12,A9,2C,ED,FD,@7,80,F0,47,A9,03,90,67,C0 .68
3Pz DATA AY,00,80,40,CB,4C,BC,FE,78,A%,EA,8D,15,03 137

B3 DATA A%,31,8D,14,03,AD,19,D0,8D,19,00,AD,1A,00 . 148 |

@4 DATA 29,FE,8D,1A,DD,58,48,082,01,01,01,21,01,01 .57
305 DATA B7,24,25,27,25,24,28,24,25,29,25,24,20,24 .244
306 DATA 2%,28,2%,24,20,24,2%,29,25,24,20,00,00,00 .145
307 DATA ©@,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,08,04,087 .94
308 DATA BA,Q0,09,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,P00 .51

@9 DATA 0O,00,@0,00 .44
== ST TS
PROGRAMA: CHARMAKER. BAS LISTADD 3
S5 REM LOGOS WAR it
& REM GENERADOR DE LA SEGUNDA PARTE DE “LW.CM" .38
g .239
1@ POKES&334,PEEK (56334) AND254 174
15 PDKE1,PEEK (1) AND251 195

2@ FORI=OTO791FPOKES2@82+1,FEEK (S3248+(48+8)+1)1PRI .82
NTIINEXT
25 POKE1,PEEK(1)0R41POKESAZ34 ,PEEK (56334)0R1 =171

FROGRAMA: CODRDMAKER . BAS LISTADO 4
S REM LOGOS WOR =1
& REM BENERADOR DE “COORD.DAT" a0
7 .239
1@ FORD=327&8TOD+ (3%2@16) STEPZB14 .42
15 DX=D:DY=DX+252 -1
20 FORJ=1TD4:READ R:C=0 . 254
25 FORI=BTOZ4LPIISTEP.02S .59
3@ X=RSCOS (1) +188: POKEDX+C, X .80
35 Y=R#SIN(I)+100: POKEDY+C, Y5 C=C+1 .87
4B MEXT .50
45 DX=DX+504: DY=DX+252 .219
S8 MEXT .68
=5 MEXT .65
&8 END B2
&5 DATA 25,50,75,100 .23
7@ DATA 23,48,73,98 LAh
75 DATA 21,46,71,9& 201
B0 DATA 19,44,69,94 .34

ANTES DE TECLEAR O CARGAR ESTE LISTADO
HAZ LOS SIGUIENTES POKES:

POKEATS, 11 POKE34, 13: POUKE 134256 , Bt NEW
PROGRAMA: SPRITEMAKER.BAS : LISTADO 5

S5 REM LOGOS WAR =35
& REM GENERADOR DE “SPRITE@.DAT" ¥ "SPRITE1.DAT" - 5@




7o

12 FORI=2048 TO 2879:READA:POKEI,A: POKEI+146384,A:N
EXT:

15 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0

2@ DATA ©0,9,0,0,8,252,8,3

25 DATA 252,@,3,252,0,195, 195,240

3@ DATA 15,3,192,15,8,0,15,@

35 DATA @,15,1,564,15,193,80,3

4@ DATA 252,0,3,252,0,0,252,0

45 DATA @
5@ DATA @
55 DATA B
&8 DATA B
&5 DATA & .
7@ DATA S 4] ,240,8,0
75 DATA 2 4]

B@ DATA 195,248
B85 DATA @,63,8,
9@ DATA ©,0,0,8
95 DATA 0,0,0,8
18@ DATA B,0,0,0

1
e,
e,0
93,8,8

125
133
135
143
145
i5@
155
168
1465
172
]
18@
185
192
195
282
285
21@
2135
228

230
235
240
245
258
253
24@

278
27s
8@
285
298
295
00
385
1@
315
Ize
325
=38
35
40
a5
50
355
340
365
370
75
8@
85
908
395
a8
405
418
a1s
420
azs5
432
435
448
aa5
asa
as55
450
455
a7m
475
480
ags
492
495
=02

S5i@e
515
528
525
538

DaTA
DATA
DATA
DaATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DaTA
DaTA
DATA
DaTA
DaTA
DaTA
DaTA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DaTA
DATA
DATA
DaTA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
Data
DATA
DATA
DATA
DATA

i5,0,240,15,8,2408,15,0
240,1%,0,240,15,8,248,15
195,24@,3,255,192,3,255,192
9,255,0,0,0,0,0,0
2,0,0,0,0,0,2,0
2,0,0,0,0,8,0,2
2,0,0,0,0,255,0,3
255,192,3,255,192,15,195,24@
15,8,242,15,0,248,15,0
242,15,8,24@0,15,0,240,0
245,0,2,245,0,0,193,0
9,193,2,0,0,0,0,@
2,0,0,0,2,0,0,0

0.0,0,2,0,0
9,0,0,8,8,1
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a....ﬂ.s...g...g

“
ki

Srase
e &
-
ot

SEEERU-rEG66

CEEEEN. s BESEG U S
nn-..-.mgg...-.—-.
R e el T Bl

R e e R
- M a4

a~a

-

-

SO UHEGSSESSLIrIESSEWNreESSSeEEE

EE88 b
Baaas D@

qopast
B8 E8MNs b

B aoa
s BE86: - USES08 L8088 88 N
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- w [N
M= B
& B

2,
&£4.,0,0,0,584,16,16,8

BB, 16,1,58,4,5,568,21
188,8,21 ,85,80,42,102, 154
34,38,34,34,34,36,40,34
164,34 ,34,146,34,34,16,34
36,1,5,5,48,%5,5,64
&69,0,54,4,1,68,8,0
64,68,16,0,4,0,0,0

« 239
<1946

193
-14B
- 199
- 2082
81
- 164
« 223
-228
« 233
. 238
233
. 58
171
« 252
=237
12
=17
- 44
=215
- 250
=219
- 68
=101
.52
57
-148
~13%
.34
-45
-14
. 105
72
97
198
<177
.42

- 240
127
132
«137
. 238
217
.82

-b&

« 1467
<172
177
- 183
-188
.19

- 198
« 203
- 208
«213
- 218
« 223
194
215
-78

. B1

.74

« 253

o
-232
.81
]

224
-37
« 42
-a47
-1}
SFEE
« 108
=177
- 184
i 4
-82
«B7
- 220
w181
72
-23
48
~X1TF
w122
« 127

133

42

.1@89
-88

» 157
- 150
241
. 200
. 149
-435

174
193
. 188

ANIES DE CARBAR U TECLEAR ESTE LIStADY
HAL LU5 SIGUIENIES FORES:

POKEAZ, 1: POKE4S , 13: POKE1 34256, B: NEW

FROGRAMA: LW.BAS LISTADD &
S REM LOGDS WAR =33
4 REM PROGRAMA BASIC PRINCIPAL, “LW,.BAS" 124
g . 239
10 A=A+l i
15 DD=48:UlU=48:D=48: =48 . 187
20 ON A BOTO 25,30,3%,40,45 . 238
25 LOAD"COORD.DAT",8,1 + 145
3@ LOAD"SPRITER.DAT" ,8,1 -112
35 LOAD"SPRITEL.DAT" ,8,1 121
4@ LOAD"LW.CM",8,1 -B@
45 POKE 53265 ,PEEK (53265) AND (255-32) 51
5@ POKE S53272,PEEK (53272) AND (255-8) - 224
B85 POKE S3270,PEEK (5327@) AND (255-14) - 18?7
&B PRINT"LCLRI" -5Sa
&5 POKE 53281 ,0: POKES328@,@ &7
78 PRINTTAE(14)"(RVSONI{COMMAILCOMMAILYSHIFT#ICCOM .248
M5E1"

75 PRINTTAB{14)"[RVSONILSHIFT=IL O B O SCSHIFT-1" .143
B@ PRINTTAB(14)"[RVSONILSHIFT-1[9EPCIISHIFT=-1" -4
85 PRINTTAB{14)"[RVEONILSHIFT-1L[25PCIW A RLZSPCICS .27
HIFT-1" =

98 PRINTTAB(14)"[RVEONILCOMMZIICFSHIFT#IL[COMMXIC2CR .240
SRD1"

%5 PRINTTABE(&)"PROGRAMMED BY CARLOS CORDOBALCRSRD] .63 -
1@@ PRINTTAB(15) " [COMMAILSHIFT*ILCOMMRILSHIFT#ILCO .&&
MMRILSHIFT#*1LCOMMRICSHIFT#][COMME]™

185 PRINTTAB(15) "[SHIFT-1 L[SHIFT-1 [SHIFT-] [SHIFT .39
=1 CBHIFT-1" -

118 PRINTTAB(15) "[COMMZILSHIFT#]LCOMMEILSHIFT*I(CO . &
MMEJLSHIFT#][COMMEICEHIFT#1CCOMMX 1"

115 FRINT TAB(5)"[CRSRD1LRVSONIF-1[RVSOFF1 _[3IEHIF .209
T#1CCOMMS]"

128 PRINT TAB(13)“[SHIFT-1" -244
125 PRINT TAB(S)"[RVSONIF-3LRVSOFF1 _[3ISHIFT#1CCOM .59
MAI"

13@ PRINT TAB(13)"(COMMRICSHIFT#) FIJAR TIEMPO 222
135 PRINT TAB(S)"[RVSONIF-SLRYSOFF1 _[3ISHIFT#1[COM .77
MW"

148 PRINT TAB(13) "[SHIFT-1" -8
145 PRINT TAB(S)"[RVSONIF-7LRVSOFF] _[3IBHIFT#1LCOM .115
Mx3=

158 PRINT TAB(S)"[CRSRDICRVEONIRETURNLRVSOFFI1 _[25 .10@
HIFT#1 ES LA GUERRA!'"

155 POKE1480,00: POKE1482,UUrPOKE1484 , D1 POKE1484,U .9
148 BET A$:IF AS$=""THEN1&0 164
165 IF A$=CHR$ (133) THENDD=DD+1:IF DD>S7THENDD=48 -223
17@ IF A$=CHR$ (134) THENUU=UU+1: IFUU>S7 THENUU=48 132
175 IF A$=CHR$(1335) THEND=D+1: IFD>S7THEND=48 - 223
188 IF A#=CHR# (13&4) THENU=U+1: IFU>S7THENU=48 -178
185 IF A%=CHRS$ (13) THEN GOTOZDE@ 11
19@ POKE148@,DD:POKEL1482,UUsPOKE1484,DtFOKE1484,U .44
195 GOTO1&6@ 221
200 POKES2042,1:POKES2063,41 POKES2044 ,11: POKES2R4AS . 206
16

285 POKE 4995B,0D-48:FOKE49937,UU-481 POKE49954,0-4 . 205
81 POKE4A9955 , U-48

21@ PRINT"[BLKI[ICLRILC7CRERDILRVEONIICOMMAIEUE LA M . 140
ARCA TE ACOMPANE LOB0D SKYMWALKER."

211 FORI=1@24TOZO23STEFSO: FORJ=BTO3%: POKEI+J,16:NE .1
ATeMNEXT

212 PRINT"CHOMIL7CRSRDICABSPCI 142
215 POKE&4B,4B:PRINT"[BLKILCLR]" 131
2208 FORI=10824+15384+40T02023+163848TEPS@: FORI=0TO3 .23@
FIPOKEI+] , 16t NEXTzNEXT

225 POKES2@7%,0: POKE47401,76 -B7
238 POKES3Z272, (PEEK (S3272) ANDZ4@) ORB 244
235 S5YS549152:18YS51588: POKES3I269,0 =215
24@ POKES&S7B,PEEK (S4578)0R3:FOKESASTA, (PEEK (56578 .70
VANDZS2) ORI

245 POKEL4B8,4: POKES3265,PEEK (53265) AND223: POKES327 . &3
2, (PEEK (53272 AND240) OR4

258 IFPEEK (49958) >?THENGOSUB3IZ0: GOTO285 142
255 IFPEEK (5287%) =4 THENGOSUBI15: BOTO24S5 4%
2568 GOSUBIAA 223
265 POKES@724,192: POKES@725,143:POKESR732, 1861 POKE . 214
S@A7IE, 144 y

278 POKES3240,0: FOKESIZ241 ,0: POKESOE14, 168: POKESG81 . 187
3, 149: POKES@949, 148

275 POKES@95D,147: POKES1084,148: POKES1085, 149: POKE . 238
S5121%, 168 POKES1220, 149

28@ POKES13IS&,168:FPOKES1IS7,149: POKESOB22, 1641 POKE . 103
S@H23, 1581 FOKES@9S7 , 164

285 FOKES@T38, 150 POKES1R92, 164 POKES1D93,15@0:POKE .174
51227,164: POKES1228, 150

290 FOKES1344,144:POKES134S5,150: FORVU=ATOS: POKES20 .15
T2+, B: POKES2056+VU, Bt NEXT

295 GOTO &0 -4
3Iad PRINT "[CLRICACRSRDICSCRSRRICLCOMMAILRVEON] LO .47
SIENTO LOGONAUTA !'! [RVBOFFI®

305 PRINT "[3CRSRD1LZCRSRRILA FUERZIA CENTRIFUSA HA .8
DESTROZADO TULZISPCILICRSRDILOGONAVE COMMODORE.

31i@ FORI=1TO40@0:NEXT: RETURN 83
315 PRINT"[CLRI[7CRSRDILFCRSRRICCOMMAITRVESON] LO 5§ .174
IENTO LDGONAUTA !'! [RVSOFFI™

320 PRINT"[3CRSRDILZSPCILAS FUERIAS DE ATAKI SE HA .11
N APODERADOLISPCILCRSRDIDEL SISTEMA MARKETING. "

325 FORI=1TOAD@A:NEXT 1 RETURN .78
338 PRINT"[CLRICTCRERDICICRERAICCOMMAIIRVEON] CONG .37
RATULACIONES LOGONAUTA ! [RVSOFFI"

335 PRINT'[3ICRSRDILCRSRRIHAS CUMPLIDO TU MISION CO .1Z0
N EXITO, ¥ “

340 PRINT"LCRSRD] LAS FUERZAS DE ATAKI SE RETIRAN. .1@1
345 FORI=1TO4D@B: NEXT:RETURN »118
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Por Jesis Escosa

C-128, impresora

Con este
pequeiio
vtilitario
podrds _
conseguir que _
tu impresora R
Riteman €+ funcione perfecdamente
en modo Plus con un C-128, tanto
en 40 como en 80 columnas.

— 22 / Commodore World



fﬂn.:'m

A Saa AT

| ™ (v

¢ %ﬁar{* C = )

odos aquellos usuarios de Com-

modore 128 que hayan optado
por un periférico de lineas, es decir,
por una impresora, y si esta es en par-
ticular el modelo SUPER RITEMAN
C+ NLOQ de C.ITOH, habrin obser-
vado que al intentar escribir en modo
Plus (en el estiandar internacional, no
en el Commodore) resulta que nada
sale a derechas y bien pocas veces algo
es legible.

Esto es debido a que el ordenador
genera unos codigos de impresién para
el estandar Commodore que difieren
de los asignados por el codigo ASCII,
que es el que entiende la impresora en
modo Plus,

Aclarémonos. Cuando enciendes el
ordenador y la impresora, vy esta Glti-
ma esta activada (ya sea mediante los
microinterruptores o mediante softwa-
re), en modo Commodore, todo lo que
se envie a ella quedard perfectamente
impreso, va que los cédigos enviados
por el ordenador coinciden con los al-
macenados en la ROM de caracteres
de la impresora. jAhora bien! Si du-
rante un programa o €n su inicializa-
cion optamos por pasar al modo Plus
(estandar ASCII), resulta que va no
coinciden los codigos generados por el
Commodore con los almacenados en la
ROM de caracteres para el modo Plus.

Para qué sirve el conversor

La pregunta surge por si sola... jes
que no podré utilizar la impresora en
modo ASCII estandar con mi Commo-
dore? Y la respuesta también surge es-
pontidneamente: |Si! Siempre y cuando
tengas un conversor que redireccione
los cédigos Commodore a codigos AS-
CII. Y para ello s6lo se han de mirar
las dltimas péginas del manual traduci-
do de la impresora, donde aparece un
pequefio programa Basic que genera
una rutina en cédigo maquina que se
encarga de efectuar esta conversion a
la hora de imprimir, de forma total-
mente transparente para el usuario.
Simplemente hay que tener la precau-
cién de desconectarlo cada vez que se
pase la impresora al modo Commeodo-
re, y conectarlo cuando se pase al mo-
do Plus.

Pero... siempre hay un pero. Mu-
chos usuarios han escrito a la revista
quejandose porque siguen sin poder
utilizar ¢l modo Plus desde su C-128.
Y, ;por qué? Pues, sencillamente, por-
que el pequeno programa Basic estd
escrito para el.,. {Commodore 64! Es
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decir, ¢l conversor nunca funcionard
en el C-128, puesto que se carga en
una zona de memoria a la que es bas-
tante complicado acceder, por proble-
mas de «banking», y porque utiliza
unas rutinas de la ROM que no coinci-
den con las del Commodore 128.

Mas, ila solucién es ficil! Con el
programa cargador que acompana este
articulo se genera un nuevo cddigo
méquina reubicado y redisefiado para
el nuevo ordenador. Y jvoila!, el Com-
modore 128 ya escribe correctamente
en modo Plus.

Comentarios técnicos

El pequefio programa conversor se
halla situado en la zona de memoria
comun a todos los bancos del C-128,
concretamente a partir de la direccion
hexadecimal &0B00, que corresponde
al buffer del cassette, por lo que es re-
comendable abstenerse de utilizarlo.

Para instalar el conversor en cual-
quiera de tus discos, teclea, graba y
ejecuta el listado 1. Al hacerlo, se gra-
bari en disco el programa en cddigo
miquina «RITEMAN.CONVERT.»,
que posteriormente puede cargarse

tina es con SYS 2816, y para desconec-
tarla, SYS 2875. .

En el listado 2, el desensamblado
puede verse que cuando se activa la
rutina, se esta redireccionando la ruti-
na Kernal BSOUT al programa con-
VETsor,
&0327.

Una vez efectuada la desviacion de
la rutina Kernal, cada vez que se emite
un cardcter a cualquier periférico se
pasa por el programa conversor, que
primeramente utiliza un filtro para sa-
ber si se debe o no convertir el codigo,
dependiendo de a qué periférico vaya
destinado, ya que solo la impresora es
la que necesita esta conversion.

Las primeras instrucciones de la ru-
tina son:
0B17 PHA ; conserva el cadigo
del cardcter
; carga el ndmero de
periférico de salida
; comprueba si es el
4, la impresora
. ejecuta la conver-
si6n si es 4

.0B18 LDA &9A
AOB1A CMP &04
.0B1C BEQ &0B21
En caso de que el periférico actual
de salida sea la pantalla (=3) u otro

cualquiera, entonces se ignora la con-
version y se emite el cardcter normal-

a través del versor &0326-

; recupera el codigo
; salta siempre

OBI1E PLA
OB1F BNE &0B38

.0B38 JMP &EF79 : salta a la rtutina

Kernal estindar

Si resulta que efectivamente tene-
mos que transmitir el caracter a la im-
presora, el programa conversor efec-
tda una serie de operaciones con ese
codigo para transformarlo en el estan-
dar ASCII que se necesita y finalmen-
te se vuelve a entrar en la rutina Ker-
nal BSOUT normal para que efectie
la transmision del caricter al periféri-
co.

Finalmente, hay que aclarar un pun-
to. Tengo comprobado que al emitir
caracteres de control hacia la impreso-
ra (es decir, secuencias ESC), para ac-
tivar o desactivar la impresién en real-
zado, comprimido, etc., se ha de de-
sactivar el conversor, puesto que de lo
contrario la rutina cambia dichos cédi-
gos y entonces el resultado es imprevi-
sible. Si alguien entiende por qué suce-
de esto, y encuentra la solucién, que
nos lo diga.

Esta rutina puede utilizarse sin pro-
blemas con multitud de programas,
con los que ya ha demostrado su utili-

con «.8,1». La forma de conectar la ru- | mente: dad. ;A disfrutarlo! -
PROGRAMAz GEN.RITEMAN Listado 1 Listado 2
1@P® REM CONVERSOR ASCII RITEMAN C+ .1BS
1818 REM (C)1987 JESUS ESCOSA SOFT .131
1828 REM (C) 1986 DATAMON PARA C-44 .137 g:g:g gg §$ gg ;?2 :g:g:
::g: REM (C)1988 BY COMMODORE WORLD .g: Ny A R i
: i . @2BBS BD IA BB STA $@B3IA
1:3:E:¥5N7c?2;;é§3) [3SPCIESPERE UN .222 e o o
1890 FORX= 2816 TO 2887 . 154 g:g?f gg g; o3 ﬁ;: :2;;6
::?g ﬁg??x“‘cs'C5+A'PUKEX‘“ ‘gg @@B13 BD Z7 @3 STA $0327
- @eB16 6O RTS
1120 IFCS<> 6808 THEN PRINT"ERROR E .144 wohis 6 ik
N SENTENCIAS DATA.":END poi o o
1130 PRINT"[CRSRDIAHORA SE GUARDARA .216 ggg:ﬁ iy s e 8
UN FICHERO BINARID EM EL DISCO." s B O S
1140 BSAVE'RITEMAN CONVERT.",D@,US, .82 i i e
By, FzeLc 10 Pees @PBIF D@ 17  BNE $@B38
1150 IF DS<>@ THENPRINT" - ERROR EN .S& Seiy. & i
DISCO - *;:PRINT DS$:END
1168 PRINT[2SPCIARCHIVO GUARDADD S .178 ggggf gg :i ggz :;;;s
IN PROBLEMAS. SU NDMBRE ESL28PCILRV BE: fhi% Ok adks
SONIRITEMAN CONVERT.":PRINT:PRINT"L S b
25PCIPARA ACTIVARLO EJECUTEL4SPCICR e R L torligt
" n
:???3 SYS DEC ("CHR$ (34) "@BO@"CHRS (3 RoEe g Sl S
1170 PRINT"{2SPCIPARA DESACTIVARLO .24 ggg§§ g; g; gzz ::géa
5 "
Eggfg;;,i§ﬁ?ﬂ?ln?;2“DEC( GEFiey @@B3Z C9 DB CMP #$DB
! @2B34 BO @2 BCS $BB38
1:33 ng;n 317f£;39’ 3, 141, 57, 11, -86 WEW mm i i
v st e @@B3IE8 4C 79 EF JMP $EF79
11;91 ?2;“ 1?3,1}1:’ x6m, 5, T, B8 220 @@B3EB AD 39 DB LDA $@B3I9
vy y 11, . POBIE BD 26 @3 STA $0326
123? DiTA24:9’33‘ Py T2 100 10N R10N PPB41 6D 3A OB LDA $OB3A
1
12m’nn'}a 104, 208, 23, 104, 201, .2B ggg:; 23 27 03 g:; $03I27
65, 144, 18, 201, 91
1220 DATA 176, 4, 9, 32, 208, 10, .44
201, 193, 144, &
123@ DATA 201, 219, 174, 2, 41, 12 .@
7, 76, 121, 239, 173
1240 DATA S7, i1, 141, 38, 3, 173, .42
sa, 11, 141, 39
1750 DATA 3, 96 B
S S T N P L o e e e T T e = T e T e R i i L S e el
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Seccion de

MOTORBIKE MADNESS

P odria decirse que este nuevo producto Mastertronic es
una mezcla de juego de accién y habilidad. A primera
vista recuerda al ya clasico Marble Madness, no sélo por el
nombre sino también por el aspecto general del juego:
pantallas gigantes con scroll vertical, escenarios llenos de
montafas, obsticulos, rios y pruebas de habilidad. Por
otro lado, también recuerda a aquel antiguo juego de
C-64, Action Biker, de caracteristicas similares, aunque
comparar los grificos de ambos ordenadores puede
resultar bastante gracioso.

El juego consiste en guiar una pequefia moto a través de
las numerosas pantallas que componen el juego. Al
principio resulta un tanto dificil acostumbrarse al control
del joystick (o del teclado), pero pronto aprendes a girar,
acelerar y frenar en los momentos oportunos. La tinica
pega consiste en que... ;no puedes retroceder! Después de

destrozar unas cuantas motos, acabaras controlando
perfectamente todos los movimientos.

A lo largo del recorrido hay obstéculos de todo tipo:
desde montafias y desniveles hasta zonas de arena,
barrizales y senderos de agua. Ademas de esto, se
encuentran repartidos por el terreno objetos diversos,
como ruedas de camién para marcar los limites, arboles y
arbustos, coches abandonados, rampas para hacer saltos,

puentes sobre los rios, pequefios terraplenes, banderolas, etc.

En cuanto tienes un poco de experiencia te das cuenta
que lo mejor es evitar todo este tipo de obsticulos,
aunque si te arriesgas a pasar sobre ellos puedes conseguir
mas puntos.

La partida transcurre contra reloj, por lo que es
importante no sélo asegurar los choques (cuantos menos,
mejor, naturalmente) sino terminar lo antes posible. La

puntuacion tiene repercusion en la cantidad de «dinero»
que ganas por completar cada recorrido. Con este dinero
se pueden comprar «partes» para reparar la moto antes de
cada carrera.

Los gréficos son tal vez el punto mas fuerte de este
juego. Son muy detallados y llenos de color, aunque el
efecto tridimensional del movimiento no estd muy bien
conseguido, ni los puntos de «colisién» entre la moto y los
objetos, que algunas veces despistan bastante al conductor.
Por esta razdn el juego es de habilidad, porque a poco que
te despistes, acabas chocando contra un 4rbol o cayéndote
al rio. Para evitar los problemas de algunos «puntos
muertos» que hay en el recorrido, la moto se vuelve
intangible un par de segundos después de chocar, para que
puedas avanzar un poco (mejor hubiera sido perfeccionar
el sistema de colisiones).

La misica que acompafa al juego es la tipica
cancioncilla digitalizada en forma de suave fondo, y sobre
ella se superponen algunos efectos de sonido cuando la
moto acelera, frena o se choca (el choque es muy
estrepitoso, naturalmente).

Puedes pasar muchas horas jugando a Motorbike
Madness, puesto que cada vez que te «matan», es decir,
cuando la moto queda inservible, tienes que comenzar
desde cero. La puntuacién final se ofrece en forma de
«porcentaje recorrido» sobre el total del circuito.

En resumen, Motorbike Madness es un divertido juego
para Amiga, no sélo para los adictos a los videojuegos que
combinan su aficién con el mundo de las motos (que hay
muchos) sino también para los que quieran pasar un buen
rato recorriendo paisajes creados por computadora con
una moto imaginaria. |l
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REBEL

Rebel es un nuevo juego de la conocida casa Virgin,
productora de un buen nimero de titulos para C-64.
En este caso se trata de un juego de accién, con muchos
efectos especiales, pantallas en scroll, varios niveles y una
magnifica animacién. Lo cierto es que no es demasiado
diferente a otros juegos del mismo tipo, pero es divertido.
La historia se sitiia en el futuro (;dénde si no?) cuando
un intrépido esclavo de un imaginario gobierno tirdnico,
que es el papel que representas, intenta escapar de la
vigilancia de la policia de la Plantacién de Soja en la que
se encuentra recluido. Para ello dispones de un sofisticado
Vehiculo Antidisturbios, con forma de tanque, con el que
puedes realizar todo tipo de movimientos por la pantalla...
iy acciones de ataque, naturalmente!
El escenario se divide en varios niveles, trece
concretamente en la versién
Commodore, cada uno de
los cuales tiene una entrada
y una salida. Para poder
pasar de un nivel a otro hay
que colocar y orientar
correctamente unos espejos
solares reflectores, hasta dar
con la salida exterior. Este
sistema de juego, ya
conocido de otros «clédsicos»,
como Superman, Vampire’s
Empire y similares, no deja
de ser una buena alternativa
a los juegos de
matar-todo-lo-que-te-
encuentres.
Naturalmente, Rebel sigue
siendo un juego de accién.
No todo va ser un camino de
rositas. De hecho, es mds
bien todo lo contrario. En
cada nivel hay cientos de
policias y robots vigilantes
dispuestos a que no escapes.
Por cada uno que destruyes,
aparece otro... {son
interminables! Por si fuera
poco, en cada nivel el
escenario es distinto, y hay
que buscar la salida por el
método experimental.

El tanque (o vehiculo antidisturbios, como prefieras
llamarlo) se mueve rdpidamente. Para dirigirlo s6lo hay
que apuntar con la torreta en la direccién del movimiento,
y acelerar. También se puede frenar, tirando del joystick
hacia atrés. Los giros siempre se hacen en base al punto
de vista del conductor del tanque. Resulta curioso poder
girar unos cuantos grados la torreta aunque el tanque se
esté moviendo, para disparar a los camiones y helicépteros
que sobrevuelan la zona.

A medida que el tanque avanza por la pantalla, ésta se
desplaza con un scroll suave perfectamente conseguido. El
scroll puede hacerse en las cuatro direcciones, y permite
ver en todo momento la zona de la pantalla por la que se
estd desplazando el tanque.

Los enemigos que aparecen por la pantalla son de varios

tipos, y su peligrosidad
depende de su tamarfio y
tipo. Hay helic6pteros,
coches, camiones, vehiculos
tierra-tierra y toda otra gama
de méquinas de guerra
dispuestas a acabar con tu
Vehiculo Antidisturbios.
Cuando antes acabes con
ellos, mas facil serd que no
te disparen y te causen
dafios. En cuanto te han.
alcanzado unas cuentas
veces, el vehiculo explota.

Se puede decir que este
juego no aporta demasiadas
cosas originales al mundo de
los videojuegos para C-64,
pero no puede negarse que
resulta curioso y que se
pueden pasar muchos ratos
agradables con él. Unos
buenos graficos, algo de
misica y ruidos de fondo
forman un conjunto
aceptable. W




AFTERBURNER

D espués de unos cuantos meses de incertidumbre y
espera sobre la salida al mercado de este nuevo
«juego bomba», por fin hemos conseguido probarlo en su
versién para C-64. After Burner es uno de los juegos més
conocido por la miquina de videojuegos que por otra
cosa. Es la famosa «maquina del avién», con cabina
includa, donde te subes, te abrochas el cinturén de
seguridad y te zarandeas, gracias a unos motores
hidraulicos, mientras vuelas con el F-14 sobre las lineas
enemigas, Este tipo de juegos modernos se iniciaron con
los ya clisicos Hang-on! y Out Run.

Naturalmente, en el C-64 no han conseguido que la silla
de tu mesa se mueva, ni unos graficos tan espectaculares
como los de la version original, ni los de las versiones de
Amiga, pero en conjunto AfterBurner es un juego
entretenido y, sobre todo, rdpido.

El juego se carga desde cinta, y aunque cada seccién del
juego se lee por partes, lo cierto es que la carga es muy
rapida (10 a 15 segundos por fase), no como en otros
juegos donde puedes irte a tomar un bocadillo mientras se
carga ¢l programa. Pero de momento, en Espana no
parece que nadie tenga intencién de comercializar los
juegos para disco (aunque més del 60% de los usuarios ya
tiene unidad de discos).

El objetivo de After Burner es pilotar un F-14 sobre las
lineas del territorio enemigo. Esto resulta muy facil en las
primeras pantallas, pero en cuento subes de nivel... no
s6lo tienes que intentar acabar con la mayor cantidad de
aviones posible, sino ademas evitar sus disparos, esquivar
los misiles que te disparan por la espalda y apuntar
correctamente para no gastar demasiada municién,

Lo més divertido del juego es su velocidad. Con el
joystick puedes controlar todos los movimientos de la
nave, a una velocidad asombrosa... jpero los aviones
enemigos también son asombrosos, y son muchos més! Se
puede variar la velocidad de vuelo, entre lenta y rapida.
Para despistar a los misiles aire-aire que a veces te
disparan (y que aparecen por la espalda) la Gnica solucién
consiste en hacer un giro o «roll» de 360 grados, dando la
vuelta completa al avién. Esta es una de las maniobras
evasivas mas espectaculares. Para hacerla, hay que
colocarse en un lado de la pantalla y hacer un rapido
movimento izquierda-derecha o derecha-izquierda,

Las dos armas de que dispone la nave son los cafiones y
los misiles sidewinder. Los cafiones se activan de forma
automatica, y para poder disparar los sidewinder (misiles
aire-aire) hay que definir primero un blanco. La
computadora de a bordo se encarga de ello en cuanto
colocas la mirilla sobre un avién enemigo, y sélo tienes
que disparar para derribarlo.

Otros aspectos del juego son la musica y el sonido. Se
pueden seleccionar independientemente, de modo que
puedes jugar con misica de fondo o con efectos especiales.
Lo més conveniente son los efectos especiales, para
controlar «con las orejas» los aviones y misiles que
aparecen de vez en cuando. La pantalla de presentacién
no esta nada mal y en general los graficos son muy buenos
(aunque no se pueden comparar con los de otras
versiones).

El juego va empaquetado en una caja, e incluye un
poster de regalo, boletines para un sorteo y las
instrucciones de funcionamiento, cuya traduccion al
castellano, todo hay que decirlo, es pésima. Pero en
conjunto, After Burner es un producto muy recomendable
para los aficionados a los juegos de accién. W




Seccion de

BOGIES PICKS

Itimamente, parece que las recopilaciones estan de

moda. Tal vez porque el mercado de los juegos para
C-64 estd tan inundado que las casas de software no saben
cémo deshacerse de esos juegos «pasados de moda» que
tienen en sus almacenes. Por esta razdn, resulta rentable
juntar unos cuantos programas de este tipo y venderlos
por el precio de uno. Aunque, naturalmente, también esté
de moda la venta de juegos de «actualidad» en forma de
paquete de varios titulos.

Los Bogies Pick son una recopilacidn de juegos
«cldsicos» (por no llamarles antiguos). Algunos de ellos
son de lo primerito que se vio en las pantallas del C-64, y
algunos otros son antiguas conversiones para C-64 de
juegos de spectrum, no muy conocidos. En esta ocasion
hemos probado los Bogies Pick nimeros 2 y 5, cuyos
juegos comentaremos brevemente a continuacién. Estos
Jjuegos vienen presentados en una cinta, dos por cada cara
y con unas breves instrucciones de funcionamiento.

El primer juego del Bogies Pick 2 es Herbert’s Dummy
Run, un antiquisimo juego de Mikro-Gen que fue
convertido a Commodore después de su éxito inicial en el
spectrum. Es un juego de plataformas, con muchas
pantallas, donde un insélito bebé debe recorrer una casa
llena de habitaciones hasta encontrar a su mama, en un
tiempo récord y sorteando toda clase de peligros.

El segundo juego es Slurpy, también un viejo titulo, que
narra las aventuras de un curioso bicho «chupador» que se
interna en unas cuevas, y en la que se tiene que enfrentar
con animalillos de todo tipo. Un tanto simple.

Black Hawk, otro «clasico», es el tercer titulo. Fue uno
de los primeros arcades, y trata sobre el enfrentamiento de
un avion, el Black Hawk, contra todo tipo de instalaciones
enemigas (helicopteros y tanques) en una
pantalla-escenario que se desplaza con scroll vertical. Tal
vez lo mejor de este juego sea la misica.

Por iltimo, Mad Doctor es una interesante historia
medio grifico medio conversacional, con un nimero
enorme de pantallas (aunque los graficos no son gran
cosa), y objetos para coger, lugares que descubrir y cosas
por el estilo. Interesante, pero bastante sencillo.

Druid’s Moon es el primer titulo de Bogies Pick 5. Es
un juego de aventuras conversacional, en inglés. Dejando
aparte los graficos, la historia es interesante (magia,
druidas y misterio), aunque el desarrollo del juego no
alcanza el nivel de otros juegos conversacionales, como los
de Infocom.

Zenos, de Imaginez Software es un arcade

mata-marcianos del més puro estilo, con unos graficos
curiosos y con el que se puede pasar un rato entretenido.

Del mismo estilo, aunque ambientado en la selva, es
Jungle Raid. Aqui el héroe (Whambo) debe internarse
peligrosamente en territorio enemigo, disparando contra
todo lo que se mueva. No puede decirse que sea muy
original, pero estd bien para desahogarse en las tardes
aburridas.

Finalmente estd Cyber 1, un arcade espacial cuya
principal caracteristica es el scroll multi-direccional y la
velocidad de los graficos y la animacién. Su dnico defecto
es que la musica y el sonido no son demasiado buenos.

En conjunto, cualquiera de estos Bogies Pick, cuatro
juegos en uno, ofrecen a un precio razonable un conjunto
de juegos curiosos, aunque no punteros, con los que puede
divertirse cualquier aficionado a los juegos de siempre. Wl
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Si quieres reservar tu revista Amiga World antes de que se agote, envia hoy mismo este boletin

Direccidn
Poblacién
Teléfono
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Capﬂ'UIO 4 Por Fernando Marcos

n el anterior capitulo se hacia una breve introduccién a los bucles en
E C. Este mes continuard la descripcién de éstos, tratando siempre de
avanzar en su comprension y utilizacién,
Aparte de los ya comentados FOR ¢ IF, aparece un nuevo controlador de
bucles, WHILE, con caracteristicas que lo hacen muy itil para ciertas ope-
raciones.

Bucle WHILE

La sintaxis de un bucle WHILE es;
WHILE (condicién) { instrucciones }

La condicién incluida dentro de los paréntesis si-
gue las mismas reglas sintacticas que las estudiadas
en el anterior capitulo. Los bucles WHILE ejecu-
tan las instrucciones que llevan detr4s mientras la
condici6n se cumpla. En el momento en que ésta
no sea cierta (valor 16gico cero), se proseguiré la
ejecucién en la instrucci6n siguiente a la dltima
incluida en el bucle WHILE.

para poner un ejemplo préictico, vamos a
comparar un bucle FOR con un bucle WHILE,
para, por ejemplo, contar de 1 a 100. Con un
bucle FOR vy la variable NUM inicializada co-
mo entero, bastaria con teclear:

FOR (NUM=0;NUM<100;NUM+ +)

Con un bucle WHILE se escribiria:

CONT=0;
WHILE (CONT<100) CONT++ ;

Indicar que dado que sélo se va a eje-
cutar una instruccién dentro del bucle, no
es preciso abrir llaves. Ambos bucles ha-
cen lo mismo, pero de todas formas, es
posible reducir atin mas el segundo
ejemplo:

CONT=0;
WHILE (NUM++<100) ;

Ahora no se incluye ninguna instruc-
ci6n dentro del bucle, porque el incremento ya se hace dentro de la compa-
racién. Esto es gracias a la caracteristica ya mencionada del C que permite
ejecutar asignaciones de funciones dentro de funciones. Por ejemplo, su-
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pongamos que una funcién llamada
CONTA devuelve un valor empleado
por el programa en la variable NUM,
o bien cero si ha habido algtn error.

Para que el programa llame a la fun-
cién, asigne el valor a la variable y lue-
go la compare con cero para saber si
ha existido un error, habria que ejecu-
tar estas instrucciones:

NUM = CONTA (parametros);

IF (NUM==0)

PRINTF («<ERROR EN FUNCION
CONTA\N);

Es posible escribir todo esto en una
sola instruccién, optimizando tamafio
y velocidad:

IF ( (NUM=CONTA(parimetros) )
== ()

PRINTF («<ERROR EN FUNCION
CONTA|N);

En este segundo ejemplo, al llegar
la ejecucidn a la instruccién IF, ejecu-
ta los paréntesis como si de instruccio-
nes individuales se tratase. Con el va-
lor resultante se efectia la compara-
cién con cero, y de ese resultado (cero
falso, menos uno verdadero) se ejecu-
ta el IF, que decide si imprimir o no el
mensaje en cuestion.

Y si no...

Y si no se cumple, ahi esta la parti-
cula ELSE, que afiadida a nuestro
viejo conocido IF, le daré atin mds po-
tencia a la hora de evaluar situaciones.

La sintaxis de una instruccién IF con
la particula ELSE afiadida es como si-
gue:

IF (condicién)
instruccién ;

ELSE
instruccién ;

La funcién de ELSE es conocida por
todos, por lo menos en su analogia con
el BASIC. Si la condicién especificada
en IF se cumple, se ejecuta la instruc-
cién siguiente a éste. Si no se cumple,
se ejecuta la que sigue a ELSE. En el
listado 2 aparece un ejemplo de
IF+ELSE, en el cual se le pide al
usuario un numero, del que luego se
dice se es positivo, negativo o cero.

Nuevamente cabe la posibilidad de
incluir mas de una instruccién en cada
seccién, por medio de las llaves ({,}).
Esto es algo comiin a todas las estruc-
turas en C, y que por tanto no serd de
nuevo mencionado, salvo en casos es-
peciales, como instrucciones anidadas,
etc.

Definicion de Constantes

El C es por naturaleza un lenguaje
poco legible. Por ello es necesario re-
currir a los comentarios para explicar
paso a paso el funcionamiento de un
programa. Ademas de éstos, dispone-
mos de otras ayudas para mejorar la
legibilidad de un listado C.

Una de ellas es el empleo de varia-
bles con nombres claros que recuerdan
su funcién. Los usuarios de Basic ten-
dran que olvidar los misteriosos nom-
bres de variable del tipo «A», «Z$»,
«WXFDS», etc., para adaptarse a
«CONTADOR», «<PORCENTAIJE»,
«AUX», etc.

Otra forma de clarificar listados es
el emplec de constantes. Por ejemplo,
supongamos que en una linea aparece
algo asi:

PERIMETRO =
(RADIO*3.1415927)*2;

El nimero pi hace su aparicion en el
listado. Admitiendo que es sencillo re-
conocerlo, hay que reconocer que si el
programa hace uso intensivo de esta
constante, el teclearlo un cierto niime-
ro de veces puede llegar a ser agobian-
te. Para solucionarlo, basta con definir
una constante, PI, con el valor desea-
do (3.1415927). Existen dos formas de
hacerlo:

FLOAT PI = 3.1415927;

que no es precisamente la forma mas
elegante de hacerlo, aunque funciona,
o bien:

#DEFINE PI 3.1415927 /* ;;;;sin pun-
to y comal!!! */

Esta es la forma més habitual de ha-
cerlo. #DEFINE no es una instruc-
cién C propiamente dicha, sino una de
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las llamadas «instrucciones de prepro-
cesador». La instruccién indicada no
genera ningan cddigo ejecutable, pero
si que altera el funcionamiento del
compilador.

En este caso particular, estamos
creando una palabra PI, que cuando es
encontrada por el compilador sera sus-
tituida por su definicién. Todo ello sin
que el usuario se dé cuenta de nada.
Por tanto, una vez ejecutada la ins-
truccion, basta con escribir:

PERIMETRO = (RADIO * PI)*2;

que es bastante mds legible que la an-
terior.

La potencia de H#DEFINE es tan
grande que incluso se puede modificar
la estructura del lenguaje C. Por ejem-
plo:

H#DEFINE IMPRIME PRINTF
#DEFINE LEE SCANF
#DEFINE COMIENZO MAIN ()

INT NUM;
COMIENZO

{
LEE («%D»,NUM};
IMPRIME («%D»,NUM);

}

Esto funciona perfectamente, y pue-
des probarlo «tal cual» en tu compila-
dor de C. Te permite hacerte tu propia
versién de C con nuevos comandos en
castellano, aunque todavia puedas em-
plear la versién original al mismo tiem-

0,
£ El porqué de emplear # DEFINE en
lugar de variables tiene su explicacién:
en primer lugar, # DEFINE no utiliza

espacio en memoria para la ejecucion
dado que el cambio de variables se
efectia a la hora de compilar. En cam-
bio, las variables requieren un espacio
precioso en memoria a la hora de eje-
cutarse, en detrimento de la velocidad
y el espacio.

Por otra parte, el empleo de varia-
bles es sumamente mds delicado que el
de constantes, dado que una manipula-
cién incorrecta puede acarrear altera-
ciongs de su contenido, lo que implica-
ria un anormal funcionamiento del
programa. Cabe indicar que este es
uno de los fallos mas dificiles de locali-
zar, y que mas quebraderos de cabeza
da a los programadores profesionales.

Ficheros de constantes

Muchas de estas constantes lo serdn
en varios programas, bien porque és-
tos cubren aplicaciones similares o
bien porque estamos acostumbrados a
ellas, por lo que su uso se nos hace na-
tural.

Por ello el C nos da la oportunidad
de grabar ficheros en disco que contie-
nen instrucciones en C, que luego pue-
den ser llamados desde el listado prin-
cipal para que queden incluidos en és-
te. Estos ficheros son los llamados
Header Files (ficheros de cabeceras), v
suelen tener el sufijo .h. Normalmente
con los compiladores se incluyen gran
cantidad de estos ficheros, con defini-
ciones ttiles de todo tipo, generalmen-
te agrupados por temas.

Si por ejemplo nuestros programas
hacen uso intensivo de ciertas constan-
tes matematicas (PI, E, etce.), es util
tener un fichero con todas ellas, para

luego incorporarlo en el programa
principal. Este fichero podria ser:

#DEFINE PI 3.14159265358 /* Cons-
tante PI %/

#DEFINE E 2.71828182845904 /* Ni-
mero E %/

#DEFINE C 299792.2560 /* Velocidad
de la luz (C) #/

#DEFINE MILLON 1000000 / * Para
no contar ceros... * /

Este fichero quedaria grabado en
disco con el nombre, por ejemplo, de
«MAT.H», intentando decirnos que su
utilizacién es primordialmente en el
mundo de los nimeros.

Para que un programa en C escrito
en otro momento pueda acceder a €ste
fichero, basta con incluir en este una
llamada a «MAT.H», con una instruc-
cion del tipo:

HINCLUDE <MAT.H>

Nuevamente sin punto y coma al fi-
nal, al ser una instruccién de preproce-
sador. Lo que HINCLUDE hace es
cargar el fichero indicado en memoria,
compilarlo como si de parte del pro-
grama principal se tratase, y posterior-
mente continuar con la compilacién
del resto del programa. Gracias a este
tipo de ficheros se reduce en gran me-
dida el trabajo del programador, sobre
todo en casos de aplicaciones especifi-
cas.

Con esto tienes para divertirte hasta
el proximo nimero, donde se tratardn
las cadenas alfanuméricas, su uso y
manipulacién. Hasta entonces,- no
dejes de escribir programas y de diver-
tirte con este fabuloso lenguaje que es
el ]

EV.M. informética  AMICUS-LINK™




DIGIVIEW

V3.0 PAL

El DIGI-VIEW, ¢l digitalizador de video con hasta 4.096 colores, en
segundos podra capturar cualquier fotografia u objeto con su camara de
video, pudiéndolo ver a tode color y con una nitidez hasta ahora
imposible en un ordenador popular. Las avanzadas funciones del
DIGI-VIEW incluyen:

® Empleo del Modo HAM y HALFBRITE (64 colores).

® Las imégenes digitalizadas pueden tener desde 2 hasta 4.096 colores.
® Formato de ficheros IFF standard.

@ Soporta todas las resoluciones del Amiga en PAL y OVERSCAN.

® Manual en castellano y garantia a perpetuidad.

NUEVO
PRECIO

(INCLUIDO ADAPTADOR)

34.500 Ptas.

® DigiDroid ........ 13.900 ptas.
® DigiPaint ........ 12.500 ptas.
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NOVEDAD
A"l‘ ® Lights, Camera, Action .... .. ..... 12.200 ptas.

DEVELODPMENT NOVEDAD
® VideoScape 3D V2.0 ........... ... 29.900 ptas.

VIDEOSCAPE3D ... ... ... ... . .. ... ... 25.500 ptas. NOVEDAD
Excelente soft de grificos y animacion en 3D en tiempo  ® Video Titler VI.1 ... ............ 22.900 ptas.

real; incluye distintos puntos de vista de posicion de ci-  NOVEDAD
mara y posicionamiento de focos, version PAL y ® AudioMaster IT .. ... ... . ........ 15.500 ptas.

OVERSCAN. NOVEDAD
eDyawa0 . o5 iRt 42.900 ptas.

AEGES SOMIX: :ooviinn .o insnnnmans 10.500 ptas.  NOVEDAD
Con AEGIS SONIX puedes crear cualquier sonido que @ Modeler3D ...................... 15.000 ptas.
tus oidos puedan desear, combina miiltiples instrumen-  ® Sonix . ... ....................... 12.200 ptas.
tos, sonidos Sampled y digitalizadores del Audio Mas- ® Impact ........................., 13.900 ptas.
ter. Posibilidad de conexion a MIDI. WPEROE Call ... ..owhcieiisnrnbis 6.500 ptas.
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RP son las siglas de Amiga-

DOS Replacement Project,
es decir, Proyecto de Reempla-
zo del AmigaDOS (no hay que
confundirlo con ARC, el progra-
ma compresor de ficheros). Se
trata de una serie de programas,
librerias y nuevos comandos que
reemplazan a los comandos ha-
bituales del DOS. La ventaja de
utilizar ARP consiste en que, co-
mo sus propios autores indican,
estos nuevos comandos son mas
rapidos, ahorran memoria y
ofrecen muchas mas opciones al
programador. Naturalmente, es-
tos comandos han sido disenados
de tal modo que sean compati-
bles con todos los programas
normales de AmigaDOS. En
cierto modo, puede decirse que
ARP es el paso anterior al cam-
bio que ha sufrido el AmigaDOS
entre el Workbench 1.2 v

el Workbench 1.3.

El disco en el que se
encuentra ARP contiene
por un lado todos los co-
mandos y programas ne-
cesarios para instalar en
tus discos del Workbench
el sistema ARP, v por
otro todos los ficheros de
documentacién, que al
imprimirlos en forma de manual
ocupan unas cuarenta pdginas
(en inglés, naturalmente). La
forma de instalar ARP es muy
sencilla, Basta con arrancar con
un disco copia del Workbench
original, colocar el disco ARP
y teclear EXECUTE DFl:
EXECUTEME, para que, me-
diante un fichero «batch», el
propio ARP sea el que se encar-
gue de reemplazar todos los fi-

Do, in

P Vll lic

Esta seccion estd dedicada a breves comentarios de aquellos
programas de dominio piblico que puedan ser de especial interés
para todos los usuarios de Commodore.

Un nvevo modo
de entender los
comandos del

AmigaDO0S

ARP

cheros antiguos por los nuevos y
de crear las librerfas necesarias.

Los nuevos comandos ARP
ofrecen, por ¢jemplo, la posibili-
dad de utilizar algunos de los
«comodines» de MS-DOS en la
descripcion de ficheros. Asi, por
ejemplo, se puede indicar DE-
LETE * para borrar todos los fi-
cheros de un disco, en vez de
DELETE =?, como habia que
indicar antiguamente (aunque
también se puede seguir hacien-
do asi). También se puede indi-
car, por ejemplo, DELETE
=?.info para borrar todos los fi-
cheros que acaben en «.info».

Casi todos los comandos de
AmigaDOS han sido modifica-
dos, como TYPE, que permite
imprimir nimeros de linea junto
al texto; INFO, que muestra la
informacion sobre la capacidad
«real» de los discos que se
encuentran en el ordena-
dor; ASSIGN, que permi-
te realizar varias asigna-
ciones simultineamente;
o SORT que ordena fi-
cheros mas rapidamente y
ademds no «cuelga» el or-
denador si los ficheros
son demasiado grandes.

En conjunto. ARP es
un buen instrumento para los
programadores, sobre todo para
los que todavia trabajen sobre la
version 1.2 del Workbench. Las
instrucciones de AmigaDOS son
mas cortas, mas rapidas y ade-
mas se han corregido la mayoria
de los bugs del sistema operativo
del Amiga. ARP puede encon-
tarse en un disco con su mismo
nombre, « ARPv1.0».

XICON
TICON

Dos pequeiios
vtilitarios para
ejecutar programas
desde el
Workbench.

Estos dos programas son ver-
daderamente sencillos, pero a la
vez muy utiles, sobre todo para
la gente acostumbrada a trabajar
en el entorno del Workbench en
vez del CLI. Son este tipo de
utilitarios que deberian encon-
trarse en los discos del sistema,
pero que por desgracia todavia
no se han implementado, ni si-
quiera en el Workbench 1.3.

XICON permite ejecutar un
fichero de instrucciones de Ami-
gaDOS (lo que normalmente se
conoce como «batch») con solo
hacer un doble-click sobre el ico-
no correspondiente. Esto equi-
vale a la instruccién EXECUTE
FICHERO desde el CLI. Una
de las funciones mds habituales
es la de crear el famoso Ram
Disk de comandos residentes
desde el Workbench.

La forma de instalar XICON
sobre cualquiera de tus ficheros
es muy sencilla. Basta con crear




un fichero «.info» (indicativo de
icono) del tipo PROJECT. Esto
puede hacerse copiando un ico-
no de texto del NOTEPAD, por
ejemplo. Después sélo hay que
marcar el icono, seleccionar la
opcién INFO desde el Work-
bench y anadir, en DEFAULT
TOOL, es decir, la «<herramien-
ta» utilizada por defecto, la pala-
bra XICON, y en TOOL TYPE,
si se desea, otro tipo de instruc-
ciones, como por ejemplo, el
modo de cerrar la ventana o al-
gan comando de AmigaDOS.

Por otro lado, TICON es un
programa muy parecido a XI-
CON, que se puede utilizar para
visualizar un fichero de texto
ASCIL. Funciona del mismo mo-
do que XICON, y es comparable
a programas como LESS, MO-
RE, etc., que suelen verse en los
discos de dominio piblico. Am-
bos programas, XICON y TI-
CON, van acompaiiados de una
serie de cjemplos y péginas de
documentacién en inglés. Estos
dos programas pueden encon-
trarse, entre otros sitios, en el
disco «Amuse [conMania», jun-
to con otros programas v utilita-
rios sobre iconos, W

MICROSWITCH AB

Ordenador: Amiga
Distribuidor:

Tex-Hard

Corazon de Maria, 9

Tels. (91) 416 95 62, 416 96 12
Precio: 13.000 ptas.

na de las mayores causas de
anerl’:ls en los ordenadores
personales es la conexién y des-
conexién indebida de cables, co-
nectores y periféricos. Aunque
los manuales especifican clara-
mente que no se debe desconec-
tar un cable del ordenador sin
apagar previamente ¢l ordena-
dor y todos los periféricos, lo
cierto es que, aun sabiéndolo, la
mayoria de los usuarios tiran de
los cables con toda naturalidad,
diciendo eso de «por una vez no
va a pasar nada...»

El Microswitch AB sirve para
evitar este tipo de problemas.
Permite conectar dos ordenado-
res a un mismo periférico, o dos
peritéricos al mismo ordenador.
De este modo, no suele ser ne-
cesario conectar y desconectar
los cables tan a menudo. Hay
disponibles dos versiones: una

para los interfaces Centronics y
otra para Serie, muy parecidas.
Ademis, hace falta un cable que
se vende conjuntamente para la
conexion externa del periférico.
Esto dltime depende del tipo de
conexion que se vava a realizar.

El «invento» se puede pegar a
un lateral del ordenador o de la
mesa mediante una practica jun-
ta de velcro.
Para conmutar
de un modo a
otro (A o B)
. basta con pulsar
S cl botén que se
encuentra en
uno de los late-
rales.

Este pequeno
sistema puede
utilizarse para
muchas funciones, pero entre las
mas normales estdn la conexion
simultinea de impresora y digi-
talizador, o dos ordenadores
compartiendo la misma impreso-
ra. El precio del Microswitch
AB se amortiza rapidamente con
lo que te ahorras en reparacio-
nes, no cabe duda. ®

Los especialistas en
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Hardware

—Impresoras EPSON, NEC y STAR.
—Digitalizadores de imagen vy

sonido.
—Genlocks.
—Interfaces MIDI.
—Modems.

—Unidades de disco internas y

externas.
—Ampliaciones de memoria.
—Tabletas graficas.
—Accesorios.

=

Conozca a fondo cualquier aplicacion
(pida una demostracion)
e informese de las mas importantes
novedades en hardware y software
para los ordenadores Amiga.

iNUEVO!
WORKBENCH

&
KICKSTART ROM
1.3

Software

—Aplicaciones profesionales.
—Video.

—Sonido y Musica.
—Grafismo.

—Autoedicidn.

—Gestion.

Suministros a toda Espafia
MADCOMPUTER

Nicaragua, 4-bajo 28016 Madrid Teléfono: (91) 250 90 40




Si quieres una buena coleccion de
pequenos utilitarios sin tener que
teclear mucho, las siguientes recetas
Super-Magicas son lo que necesitas.

PROTECCION CONTRA
ESCRITURA

L a pequefia rutina que tienes a continuacién comprueba
si el disco que estd colocado en la unidad estd protegi-
do o desprotegido contra escritura. Es compatible con las
unidades 1541 y 1571 y con cualquier ordenador Commo-

dore.

Nghia Tran

" PROGRAMA: PROTECCION LISTADO 1
1@ REM COMPROBADOR DE PROTECCION .28
11 REM (C)1987 BY NGHIA TRAN .235
IC128 12 REM (C)1988 BY COMMODORE WORLD .26
} 13 2 . 245
2@ OPEN1S,B,15 .182
3B PRINT#15,"M-R"CHR$ (30) CHRS$ (@) .B4
40 GETH#1S,V$:V=ASC (V$+CHR$ (1)) .ize
5@ IFV=1THEN7® .26

6@ IFV=14THENPRINT"DISCO DESPROTEGI .78
DO":6GO0TOL1@

7@ PRINT"QUITA LA PROTECCIDON CONTRA .14&6

ESCRITURA"
8@ PRINT"Y PULSA UNA TECLA" .64
7@ GETB#: IFB$=""THENY@ .B2
182 GOTO3@ - 40
11® CLOSE1S . 206
128 REM AQUI COMIENZA TU PROGRAMA -8B

La rutina examina uno de los bytes de la memoria de la
unidad de discos para determinar si el disco estd protegido
contra escritura. Si lo estd, aparece un mensaje indicando
que se quite la proteccion y se pulse una tecla. A continua-
cién, vuelve a comprobarlo, hasta que la proteccién desapa-
rece y finaliza el programa. Puedes utilizar esta rutina con
cualquiera de tus programas que envie datos al disco.

JINGLE BELLS

ll: ste pequefio programa navidefio toca en el C-64 una
version de la conocida cancién «Jingle Bells». {Muy
apropiada para este ambiente navidefio!

Joseph R. Charnetski

C-6 PROGRAMA: JINGLE BELLS LISTADO 2
1 REM C-&4 JINGLE BELLS - 145
2 REM (C)1988 BY J.R. CHARNETSKI . 236
3 REM (C)1988 BY COMMODORE WORLD - 17
q : « 236

10 A$="GEGEGGE0>BGI11IIGGGGBBGROGRG .78
GEGG0>BGIII] IGGED0IB>4BE>666GB>9916
B<OOIBGAG"

11 B$="B>666GB>9716B000DUOIB>0GGE6G . B7
GEO>BGIIIIIGGGEEBEBOGEEEEEGE0>BGITT]
IGGE00IB>"

12 Cs="BEDBBDBBCAHBBCABBCABEBBDDBRD . &0
BEDEBCAHBBCABBCABBBBHBEBBGAEBBBHERB
BHBEBBHBB"

'13 D¥="BBGABBBBHBEEBBBCABBBEDDEEDEB .227
DBBCAHEBCABBCABBBEDDBBDBEDEBCAHBBCA
BECABBBBH"

20 A$=A$+B%: DE=CH+DF:1 W=54272:FORI=W ,222
TOW+23: POKEL ,@: NEXT: POKEW+5,9: POKEW
+24,15

25 FORI=1TOD144:POKEW+1,ASC(MIDS$ (A%, .37
1,1)3}-29:FOKEW+4,33

3@ FORJ=1TO1@B* (ASC (MID$(D$,1,1))—& .40
4) eNEXT: POKEW+4 ,32: NEXT: POKFW+24 ,0

ROAD RACER

S i te gustan los programas en pocas lineas y los juegos de
carreras, este pequefo programa puede divertirte mu-
cho. El coche que pilotas es un sprite (como no) y la carre-
tera sube de arriba a abajo de la pantalla. Se utilizan las te-
clas H y J para girar a la izquierda y a la derecha respectiva-
mente. Cada marca que pasas anades un punto al total.

Este juego es un reto para tus habilidades como piloto. Y
si eres un buen conductor, del calibre de los de Férmula 1,
puedes hacer la carretera més estrecha, disminuyendo el va-
lor del ancho de la misma (variable W).

Joseph R. Charnetski

FPROGRAMA: ROAD RACER LISTADO 4
C-64

@ REM RDAD RACER ; . 152

1 REM (C)198B8B BY J.R.CHARNETSKY 11

2 REM (C)1988 BY COMMODORE WORLD .16

A | - 235

1@ DATA 240,0,15,243,255,2087,243,25 .54
5,207 ,255,68,255,243,90, 207 , 243, 102
.207 ,243

“—40 / Commodore World
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20 DATA 126,207,3,126,192,3,60,192, .74
3,255,192,3,255,192,3,0,192,3,0,192
13,0,192

3@ DATA 243,D,207,243,129,287,243,1 .100
95,2087 ,255,231,255,241,255, 143,240,

255,15,240

4@ V=53248:FORU=832T0894: READN: POKE .38
U,N:NEXT

50 FOKEV+32,0:POKEV+33,0:DATAL26,15 . 178
,@

6@ W=10:R=542%94:1=7:J=12:L=198&:M=8 .98

tMK=81:B=198:S=1-J: X=140: POKE2040, 1

X: POKEV, X

70 FPOKE&46&6, INT(RND(1)#*J+2) :PRINT"[C .7@

LRIRDAD RACER (-H J-) PULSA UNA TEC

LA": POKEE,®

8@ WAITE,1:POKEV+1, 139: POKEV+39,1:FP . 190
OKEV+21,1: P=PEEK (V+31) : FORD=1TO23: P

RINT:=NEXT

9@ PDOKER,J:S5=5+1:IFZ=0THENI=I+1 144
108 N=FPEEK (197} : IFN=2%THENIFX >40THE .40

NX=X-M

11@ IFN=Z4THENIFX+M<256THENX=X+M 286
120 IFI=INT{RND(.)*J+M)ORI>2BTHENZ= . 160
17

13@ POKEV,X: IFZTHENI=I-1: IFI<3THENZ .126
=1-Z

148 POKER,@:POKEL+I,MK:POKEL+I+W+1, .&8

MK: PRINT

15@ DN-(PEEK(V+31)=.)60T09@: POKEV+2 .18

1,0

168 PRINT"L[CLRIPUNTOS="S5:PRINT"LCRS .17&
RDIOTRA VEZ S/N?":POKEB,@:WAITB,1:6
ETA$: IFA$="S" THENAD

S

RESET ALT-ERNATIVO

° stds cansado de hacer reset con el boton de Reset
del C-128? Este programa proporciona, literalmen-
te, una ALT-ernativa, permitiendo utilizar la tecla ALT de
la parte superior del teclado para realizar la misma funcion.
Teclea el programa y grabalo en disco antes de probarlo.
Después de ejecutarlo, si pulsas la tecla ALT se reinicializa
el sistema. Puedes hacer RUN-STOP/RESTORE para des-
activarlo, y F4 o SYS 4864 para volver a conectarlo.

Nelson Seargy

Eii%g FROGRAMA: ALT-RESET " LISTADOD 5

= @ REM ALT-RESET 176
1 REM (C)1988 BY NELSOM SEARCY 199
2 REM (C)1988 BY COMMODORE WORLD 16
=z - 235
1@ KEY4,"BANK15: 5YS4B&64"+CHR$(13) .2

20 FORB=4B&4TO4892:READK$: A=DEC(K$) .172
s C=C+A: POKEB, Az NEXT: IFC >2566THENPR
INT"ERROR IN DATA":END

3@ BANK15:S5YS4844 .224
4@ DATA 78,A%,0D,8D,14,03,A9,13,8D, .158
15,03,58,60,AD,D3,02@,C9,08,F@,03,4C

165 ,FA,4C,00,E0, 00,00, 00

i
L

e
e ﬁ%@ﬁﬁ%“ﬁ

ANIMACION CON COLORES

na mera descripcion no haria justicia a este programa,
de modo que tendras que teclearlo para ver lo bueno
que es. Es un manipulador de los colores de la pantalla del

C-64, controlado por interrupciones, que produce un efecto

de arco iris mientras otros programas estan funcionando.
No hay, posiblemente, otra rutina tan simple que propor-
cione el mismo efecto visual para los textos que aparecen en
la pantalla. La Gnica limitacion es que no funciona con otros
programas tipo cufia que ocupen las posiciones de memoria
entre 49152 y 49269.

Dailah Hodge

PROGRAMA: COLORES LISTADD &
C-64|,

@ REM COLORES C-64 .34

1 REM (C)1988 BY DAILAH HODGE S

2 REM (C)1988 BY COMMODORE WORLD .16

2 a .235

1@ FORT=49152T04926%: READA: FOKET,A: .2172
S=5+A:NEXT

2@ IFS<>1@S4BTHENPRINT"ERROR EN DAT . &4

AS" : END

30 5YS49152 .92

4@ DATA 120,169,21,141,20,3,169,192 .182
,141,21,3,160,0,140,84,192,140

50 DATA 86,192,88,94,172,84,192,200 .156
,140,84,192,192,3,208,49,160,0

&0 DATA 14@,94.192,172,86,1?2,135,8 .38

7,192,162,0,157,8,216,157,8,217

7@ DATA 157,0,218,157,0,219,141,134 .254
,2,232,208,238,169,0,141,32,28

80 DATA 141,33,208,200,192,30,208,2 ,234
,160,08,148,86,192,76,49,234,0

9@ DATA 9,0,6,9,11,2,8,4,14,12,10,5 .254
e 30 1 T

1@® DATA 1,13,7,15,3,5,10,12,14,4,8 .10@
+2,11,9,5,0

EL CODIGO MAQUINA EN
PALABRAS

L os dos programas que tienes a continuacién te pueden
servir para ver como serian los programas de cédigo
maquina vistos como «palabras»... jun tanto extranas, cla-
ro! El primer programa convierte cualquier zona de la me-
moria a una serie de letras entre la A y la Z, con sélo darle
las direcciones inicial y final. El segundo programa hace jus-
to lo contrario. El «truco» consiste en utilizar la numeracién
de base 26 a partir del cardcter «A» en ASCII, La utilidad
de estas rutinas todavia esta por ver, pero resultan curiosas.
Puedes experimentar con ellas e incluirlas entre tus propios
programas, para «ocultar» tus rutinas ante los ojos extra-
fos.

Prueba el segundo listado con las siguientes secuencias,
indicando 828 como direccion inicial v ejecutdndolas con
SYS 828:

GGAAMFGBAIYIYCICDA (muy puntiaguda)
EJAAEAYCICDA (realmente ripida)

YCSIS)  (jcuidado con estal)
EIGBAIEJHBAIYCICDA (la mas colorida de todas)

Rommy Kernalian

| PROGRAMA: CM RAS
C-64 A LET LISTADD 7

1@ REM CM A LETRAS : -172
20 REM (C)1988 BY ROMMY KERMALIAN . 158
3@ REM (C)1988 BY COMMODORE WORLD - 44
4B : 146
5@ INPUT“DIRECCIDN INICIAL"j;A .64
&8 INPUT"DIRECCION FINAL";B =160
70 FORI=ATOB: X=FPEEK (I) -244
B@ HI=INT(X/26):LD=X-HI*26 -0
9@ PRINTCHR#$ (45+L0)CHR% (65+HI) . 2580
100 NEXT -11@
FROGRAMA: LETRAS A CM LISTADO 8
1@ REM LETRAS A CM 12
2@ REM (C)1788 BY ROMMY KERNALIAN - 158
30 REM (C)1988B BY COMMODORE WORLD - 44
40 = -16
5@ INPUT"DIRECCION INICIAL";A - &4
68 INPUT"LETRAS DEL CM";AS$ - 234
7@ FORI=1TOLEN({A$)STEF2 -88
B@ LO=ASC(MID$(A$,I,1))-6S - 10
90 HI=ASC (MID$(A%$,I+1,1))-45 178
10@ POKEA+IL/2,LO+HI#*2& - 1468
118 NEXT -120
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Y como complemento o esta feno-
menal base de datos, en cada disco
mcluimos ¢l fichero INDICE. Este
Jichero contiene ¢l indice complefo
de los programas, articulos, baneos
de pruebas, efc.. aparecidos desde
ef nusero § de COMMODORE
WORELD. Para que sea de mds uti-
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suesirg vevista, Asi, podéis saber en
todo momenio of ndmero v pdging
en gue se publice un programa, un
comenierio de juego, o reseia de
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SIMONS’ BASIC Y SPRITES

Con el C-64, el cartucho Simons’
Basic conectadoe, y programando en
Basic, jcomo se pueden visualizar al
mismo tiempo una pantalla de alta re-
solucién junto con unos cuantos spri-
tes? Agradeceria mucho vuestra res-
puesta, y por favor, no me remitdis a
tal articulo, tal namero de la revista.

Daniel
Barcelona

La razén de que no funcionen los
sprites en alta resolucion con el Si-
mons’ Basic es que el cartucho modifi-
ca el banco de video en el que se en-
cuentran las pantallas y los sprites. Es-
to se hace para poder utilizar las panta-
llas de alta resolucidn sin gastar dema-
siada memoria (se colocan debajo de la
ROM). Los sprites siguen pudiendo uti-
lizarse, pero hay que cambiar algunos
de los POKEs que normalmente se ha-
cen: los del banco de datos del sprite y
las posiciones donde se almacenan esos
datos. Concretamente, el mapa de me-
moria del banco de video queda asi:

$C000-$C3DF Pantalla de color
$C3F8-$C3FF Bancos de datos de los

sprites
$C400-$CFFF Memorialibre para

sprites
$E000-$FFFF Bit-map de graficos

Los POKEs para los sprites siguen
siendo los mismos: V, la variable nor-
malmente utilizada para el chip de video
sigue siendo 53248, es decir, que puedes
hacer POKE V,200:POKE V +1,200 pa-
ra colocar los sprites; POKE V+21,255
para conectarlos, etc. La tinica diferen-
cia ahora es que los POKEs 2040-2047
ahora son POKE 50168-50175 (posicion
hexadecimal $C3F8). Este POKE se uti-
liza para indicarle al chip de video en qué
banco de 64 bytes estan los datos (la for-
ma) del sprite. Hay que tener en cuenta
que ¢l primer banco (0) comienza en la
direccion 49152. Prueba el siguiente pro-
grama para convencerte:

1 HIRES 1,0

2 CIRCLE 100,100,50,50,1

3 V=53248

4 POKE V,150:POKE V+1,150:POKE
V+21,1

5 POKE 50168,16

6 FOR 1=49152+16%64 TO
49152+ 17*64

7 POKE I,RND(1)*256

8 NEXT

9 GET A$:IF A$=« » THEN 9

La linea 4 coloca el sprite y lo activa, la
linea 5 define el banco de datos 16 como
el que va a almacenar la forma del sprite
(posicion 49152+ 16%64) y las lineas 6 a 8
rellenan estos datos con valores aleato-
rios.

LISTADOS IMPERFECTOS

Hola, soy un lector de su revista,
que llevo coleccionando desde hace
pocos nameros. Hace poco he conse-
guido una revista inglesa parecida a la
vuestra, con listados y todo, pero al in-
tentar introducir los listados con las su-
mas de control, utilizando el «Perfec-
to» ninguna linea me sale bien. ;A qué
se debe esto?

Pedro Avellanosa
Gerona

Nuestro programa «Perfecto» no es
compatible con los listados que publi-
can otras revistas (excepto RUN Esta-
dos Unidos, de donde es originario).
Cada revista tiene su propio corrector
de listados, que suele publicarse, como
hacemos nosotros, en todos los nime-
ros. En Commodore World alternamos
los correctores de C-64 y C-128 uno cada
mes, y también lo haremos a partir de
ahora con el corrector de listados de
Amiga (Checksum 1.0, publicado en el

nimero 47) cada vez que publiquemos

listados para este ordenador.

DOMINIO PUBLICO DIFICIL
DE ENCONTRAR

Desde hace unos meses estdis publi-

cando una seccién llamada «Dominio
Pablico» en la que aparecen progra-
mas aparentemente buenos, pero no
decis en dénde se pueden conseguir.
;Los vendéis vosotros? Me gustaria
que me enviarais una lista con precios
y lugares donde se puedan encontrar.,

Ernesto Cifuentes
Valladolid

Los programas de dominio publico
estan disponibles en BBSs (redes de or-
denadores a las que se puede acceder
con un Modem) y mas normalmente,
en tiendas especializadas, algunas de
las cuales se anuncian en nuestra revis-
ta. En Commodore World no vende-
mos programas de dominio publico.
Para tu informacion, a continuacién
tienes una lista de lugares donde pue-
des encontrar estos programas, inclui-

dos un par de BBSs con areas para
Amiga. Los precios varian entre unas

375 y 1.250 ptas. por disco, segin el dis-
tribuidor, por lo que conviene consul-
tar antes y pedir listas. Naturalmente,
hay que recordar que los programas de
dominio publico son gratis y que lo iini-
co que se pagan son los gastos de disco
virgen, copia y envio,

Norsoft

Gral.Franco, 41, entlo. A

32003 Orense

TE. (988) 24 90 46

Cimex Electrénca

Calabria, 23, entlo. 4.°

08015 Barcelona

Tf. (93) 424 34 22,

modem (93) 424 16 86

Amicus-Link

Madrid

T£.(91) 446 62 13

Contacto (BBS)

Madrid

modem (91) 311 96 70

Paxica (BBS)

Madrid

modem (91) 446 36 07

L—44 / Commodore World
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ORDENADORES

® COMMODORE 64 NEW

- ® C64 NEW + MONITOR FV + CASSETTE +
+ JOYSTICK + 10 PROG.

® AMIGA 500

® A500 + MONITOR COLOR 1084 STEREQ

® AMIGA 2000

® A2000 + MONITOR COLOR 1084 STEREQ

® COMMODORE PC-1

® COMMODORE PC-10-11I

® COMMODORE PC-20 ITI

® COMMODORE PC/AT 40-20

® COMMODORE PC/AT 4040

jLLAMAR!

DISTRIBUIDOR OFICIAL:

(= Ccommodore

PROGRAMAS C 64

® LOTO SUPER-PRO .
© QUINIELA SUPER-PRO . . ...

® PROCESADOR TEXTOS PROTEXT ... .
& OTROS PROGRAMAS: FACTURACION,
CONTABILIDAD, CONTROL STOCK,
BASES DE DATOS, ETC.: CONSULTAR

§.839
8.539
2.589

ACCESORIOS ¢ 4

® FLOPPY DISK 1541-1l COMMODORE .. ... ..
® FLOPPY 1581 UNIDAD HASTA IMM ... ...

® MONITOR 1900 MONOCROMO F VERDF .....
® THE FINAL CARTRIDGE Il ...... ...

: ® ACTION REPLAY MK-IV PROF EbeON,-\I
| ® JOYSTICK PROFESSIONAL ..................
1 ® FUENTE DE ALIMENTACION C 64 ...........
® DESCENDER MPS-801
® VENTILADOR FLOPPY COMPLETO ........ ..
® PROGRAMADOR DE EPROMS MICRO-MAXI .
® PROGRAMADOR DE EPROMS GOLIATH .. ...
® PROGRAMADOR EPROMS QUICKBITE-II ...,
® ROM-DISK GOLIATH IMb ..................
® ROM-DISK 256 Kb
® BORRADOR DE EPROMS
® TARJETA DE EPROMS DUO
® TARJETA DE EPROMS VARIO ...............
® TARJETA I(ERNAL-B.-\SIC,.’EPRUM ...........
® TARJETA REX VARIO-ADAPTER ............
® TARJETA REX TRIO-ADAPTER ..............
W REX-SPEEDER: oo st
® TARJETA ADAPTADORA EPROMS 2&-"24
~ | ® USER PORT EXPANDER .................. ..
| ® CABLE 40/80 COLUMNASC 128 ..............
® CABLE CENTRONICS COMMODORE .........
® CABLE BUS SERIAL COMMODORE . .........
® CABLE AUDIO-VIDEOQ COMMODORE 64 ... ..
® CABLE TV COMMODORE
® CABLE AUDIO/VIDEO RGB AMIGA ..........
® CABLE DOS-PARALELO + RESET
® CABLE IMPRESORA A IBM/AMIGA

o b

ki ® CASSETTE 1530 COMMODORE . ..............

DISKETTES/VARIOS
33.929 ® DISCOS 5%" DSDD CAJA CAR-
13.929 TON: bt 1.384
5.500 ® DISCOS 5%" DSDD CAJA PLAST.
16.964 ESTANDAR .. ... ............. 1.563
8.839 ® DISCOS 5% DSDD NASHUA CA-
9,732 JACARTON ................... 1.696
3482 © DISCOS 5%" DSDD 100 % MAXA-
6.696 MABLAST, oo s st e 1.696
3.080 e DISCOS 5%" DSDD 100 % MAXA-
6.161 MA COLOR . ; . 2.009
8.839 ® DISCOS 5%" DSHD 1,2 Mb, AT
11.518 L i 3.482
15.089 e DISCOS 3%2" DSDD TPI MAXAMA
11.518 00 %PL, ....... .. 3482
8.839 © ARCHIVADOR 100 UDS CON
$.839 LLAVESY' ....... oo 3482
1.152 o ARCHIVADOR 100 UDS CON
1.777 LLAVEY,3%" ................. 3.483
1.875 e ARCHIVADOR PLASTICO 10
1.875 DISCOSAY; i im . et d %8
1.875 ® ARCHIVADOR PLASTICO 10
5.268 DISCOS 3%, Ao |

795 e BASE METALCRILATO

2,589 IMPRESORABOC. .............. 6.900
2.545 ® FUNDA AMIGA 500 + RATON ... 1.600
3.080 ® FUNDA A 500 + RATON +
1116 +MON. 1084 ..........0oene. 2.232
1.116 ® FUNDA MONITOR 1084 ......... 1.600
1.116 ® FUNDA IMPRESORA STAR
3.482 LC-IWNL-T0 oy 1
1.875 ® FUNDAS PARA OTROS EQUIPOS:
1.900 CONSULTAR

ACCESORIOS AMIGA

@ FLOPPY DISK AMIGA 1010 COMMODORE

® FLOPPY DISK AMIGA 2010 COMMODORE

® MONITOR 1084 STEREQ COMMODORE

& AMIGA 501 RAM-CLOCK EXPANSION

® AMIGA 2058 COMMODORE 2 Mb RAM
(ZOCALOS HASTA 8 Mb)

® AMIGA 2088 + AMIGA 2020 COMMODORE

AMIGA 2092 ~ AMIGA 2090 COMMODORE

AMIGA 2092 + AMIGA 5060 COMMODORE

AMIGA 2300 GENLOCK COMMODORE

AMIGA 2032 COMMODORE

AMIGA PRO-SAMPLER STUDIO

DIGITAL. DE SONIDO TH-SOUND STERF,

UNIDAD EXTERNA 3'%" NEC AMIGA

DIGI-VIEW V3.0 AMIGA 500/2000

DIGI-VIEW ¥3.0 AMIGA 1000

AMIGA ROBOTARM

AMIGA MIDIMASTER

AMIGA MIDI MUSIC MANAGER

PROGRAMADOR QUICKBITE ¥

MEGACART 1 Mb

LIGHTPEN AMIGA

FLOPPY 544" AMIGA

DISCO DURO 20 Mb AMIGA 500

DISCO DURO 40 Mb AMIGA 500

® DATA ADQUISITION UNIT

® GENLOCK MULTISYS

® GENLOCK PROFESIONAL

® GENLOCK AMATEUR

® TABLETA GRAFICA EASYL A 500/1000

® TABLETA GRAFICA EASYL AMIGA 2000

® TABLETA GRAF. EASYL PARA PC XT/AT

{LLAMAR!

A TODOS LOS
PRECIOS
DEBERAN
ANADIRSE

EL L.V.A.

SOLICITE NUESTRO CATALOGO CON TODOS LOS
ACCESORIOS PARA C-64, C-128 Y AMIGA

PEDIDOS DE MATERIAL: TELEFONO O CARTA
ENVIOS DE MATERIAL.:
POR CORREOS C/R. O AGENCIA

(976) 39 99 61

'TEL/FAX'
(976) 39 93 68

ALICIDADES DE PAGO

CONDICIONES
ESPECIALES
PARA
DISTRIBUIDORES

ED HPSOMTSA

C/ Coso, 87-4% 50001 Zaragoza




DOS UNIDADES MEJOR QUE
UNA

Soy un usuario de C-64, y hasta hace
unos afios trabajaba con el insufrible
datassette de Commodore, hasta que
me compré una unidad de discos. To-
do ha ido muy bien hasta que he com-
prado otra unidad, de segunda mano,
para trabajar mds rdpidamente, pero
cuando las conecto a la vez no se cémo
hacer para cargar el directorio de una
de ellas, pues al hacer un LOAD«$»,8,
por ejemplo, las dos unidades intentan
leer el directorio a la vez. Me imagino
que debe ser algiin problema de cone-
xién, porque cuande las pruebo por
separado funcionan perfectamente.

¢ Podriais ayudarme?

Jacobo Lopez
Santander

No es de extranar que no te funcione
tu «montaje». Cuando se conectan dos
unidades de disco, hay que cambiar el
nimero de periférico de una de ellas
para que se sepa a cual de las dos van
dirigidas las érdenes. Normalmente se
utilizan los nimeros 8 para la primera
unidad y 9 para la segunda. De este
modo, puedes hacer LOAD«$»,8 ¢
LOAD«$»,9 para visualizar los directo-
rios de una u otra unidad.

Hay dos formas de cambiar el niime-
ro de periférico, una por software y
otra por hardware, y las dos vienen ex-
plicadas en el manual de la unidad de
discos (;a que no se te habia ocurrido
leerlo?). Para cambiar el nimero por
software, apaga las dos unidades,
arranca una de ellas y ejecuta el pro-
grama ADDRESS CHANGE que en-
contraras en el disco TEST-DEMO que
se suministra con la unidad. De este

‘modo, puedes cambiar su nimero de 8

a otro (9, por ejemplo). Después en-
ciende la otra unidad, que quedari con
el nimero 8, y va tienes una unidad con
el nimero 8 y otra con el 9.

La otra forma de cambiar el nimero
de periférico es la mas practica y reco-
mendable, y consiste en desmontar la
unidad y realizar un corte en una de las
pistas de la placa, para que «al arran-
car», la unidad quede como 9, 10 u
otro niimero. El lugar exacto y la for-
ma de hacerlo vienen indicados en el
manual, pero si no tienes experiencia
con este tipo de arreglos, lo mejor es
que lleves la unidad a algin servicio de
reparaciones. En el caso de la 1571, no
es necesaria esta operacién pues en la
parte de atras lleva unos micro-
interruptores con los que puede reali-
zarse el cambio. &

odos los progra-

mas de la Sec-
cion de Amiga, publi-
cados en los nimeros,
51, 52, 53 v 54
COMMODOR
WORLD, podris et
contrarlos en el disco
AMIGA 3.

P ara adecuar la fecha
natural, este tercer di

junio, septiembre y diciembre.

Desto rmb;r cl lisc
Deseo. suamblr_mc

_'Iuyo cheque por
Inciuy_ "guo numero

os discos con el afio
ecera en diciembre. Asi, los
cuatro discos del afio 89 aparecerdn en los meses de marzo,

BOLETIN DE PEDIDO

gramas propios.

Provineia: ..

. Modelo de Amiga

e . ptas.
458, 28010 Madnd."

DISCOS

s contrarrcembolso, Gastos
AS"I ERLARD bien par carl:a

demds de los

programas del
curso de C, las ma-
gias y el Video Text
(este ultimo aparece-
y\ 14 en la revista de di-
| ciembre, n.” 54), en-
'~ contraréis un fenome-
nal programa de regalo.

k.ﬂ

USIC MACHINE es un’ prograrna cuyos sonidos es-
tén almacenados en ficheros IFF, por lo que puede ser-
vir como entretenimiento o para utilizar las melodias en pro-

'AMIGAWORLD
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VENTA DIRECTA A TODA ESPANA
PRECIOS ESPECIALES PARA

@ & DISTRIBUIDORES TIENDA OFICIAL
MICROSOFT DISTRIBUIDORES DE
PRODUCTOS CANON
Foto-Cine
S Hi-Fi Commodore PC-10 Il
e Video-TV — CPO 8088 Intel, Freq. de Reloj de 4,7 a 10 MHz RAM 640Kb ins-
. A PP sy Ei%?fgiegeéfaﬁle%%g:;?gﬁﬁzgos%nai (RS232C, v24), Teclado,

Monitor, Paper White.

Teclado de 102 teclas expandidos.

Sistema operativo MS/DOS 3.2 de MicroSoft con GW Basic.
Con 2 Floppys de 5 1/4 6 3 1/2, o Disco Duro 20 Mb.

| ]
. Paseo de Gracia, 22. 08007 Barcelona G RATIS'
Tel. (93) 318 04 78 (ext. 32-33) — WORD (MICROSOFT) (V.R.), Procesador de Texto n.° 1.
— 6 Programas de Gestién. (Contabilidad, Agenda, B. Datos).
OFERTAS AMIGA — 12 programas de juegos, version reducida), «Trepa».
# — EL TREPA (Juego del Afio).
n iga 500 + Televisor Trinitron — Curso de tres horas de iniciacion a la Informatica, MS-DOS (con

ony 14" color + Cable = 142.000 profesor).
Archivador con llave para 100 disquettes.
Iga 500 + Impresora chorro de IMPRESORA de 80 Cols. y 120 Cps. de PRIMERA MARCA.

i 1:’333“ PJ 1080A color + Cable A PLAZOS DESDE 6.699 PTAS. AL MES.
= ; ; OFERTACON 2FLOPIS ............. 179.900 ptas.
Qi 500 + Moritor Colar AMIGE + || OFERTA CONDISCO DURG ... 229,900 ptas.

TARJETA «FLICKER FIXER»
GENLOCK PROFESIONAL SOLUCION AL «INTERLACE», PARDADEO DE SU AMIGA
LAMM INDUSTRIES

CONOZCA LAS NOVEDADES DE U.S.A. EN PROGRAMAS Y

R 196.000 PERIFERICOS
. PROLOCK ................ 155.680 IMPOHTACION DIREGTA
;:_.TA: Todos los productos de los lotes se venden
| sueltos. Asi mismo, si ninguno de estnsdlit:‘tes cubre | | TABLETAS GRAFICAS DISKETTES
Brecio sin competoncia o | EASYL Amiga 500 ... 72,688 || 3525 2D (1oun) ... 2.200
E EASYL Amiga 1000 ..... 72.688 || 3.5 HD (10un) ...... 8.900
Amiga500 ................ Llamar | | EASYL Amiga 2000 ..... 80.528 | | 5.25"252D ......... 90
miga 2000 .. .............. Llamar EASYLPC Comp ....... 103.992 | [ 525"HD ............ 290
fonitor 1084 color .......... Llamar
mpliacién 512k A500 ...... Llamar MAXELL
impliacion 2-8MB A2000 .... Llamar MODEMS 35C?MQI=Dz s 526
B chccos o AZ000 . sl Para Amiga o PC 35 (MF2.HD) ..., 995
idad discos int. A2000 .... Llamar 5.25" (MD
Internos y Externos 25" (MD2-D 48TPS) 150
iC Ulador video TV PAL .... Llamar y 5.95 (MD2-DD 96TPS) 075
arjeta PC/XT A2000 ....... Llamar desde 25.620 5.25" (MD2-HD 96TPS) 310
3 : i 5 i Servicio de consulta
2Cios sin competencia e VA incluido. AMIGA




GEOS 128

Ordenador:
C-128, unidad de discos

Fabricante:
Berkeley Softworks

Distribuidor: Compuland
Calvo Asensio, 8

28015 Madrid

Tél.: (91) 243 16 38
Precio: 12.000 ptas.

, ras afianzar en el mercado Commo-
dore el conocido GEOS 64, Berke-

ley Softworks lanzd la vgrsion equiva-
lente para C-128, que por fin hemos te-
nido oportunidad de probar. Como ya
sabras, GEOS es un Sistema Operativo
alternativo para los ordenadores Com-
modore. Son las siglas de Graphic En-
viroment Operative System, cuya tra-
duccidn es algo asi como Sistema Ope-
rativo de Entorno
Grifico. Esto quiere
decir, en primer lu-
gar, que no es un
«programasx, Sino una
nueva forma de en-
tender la relacién

La ventaja del GEOS 128 sobre su
predecesor el GEOS 64 es que puede
ser utilizado en 40 u 80 columnas, ade-
mas de que todos los utilitarios y apli-
caciones que incluye son versiones mas
avanzadas, Esto supone mayor resolu-
cién grafica, por ejemplo en el progra-
ma de dibujo (GeoPaint), y una mejor
presentacion y claridad de imagen en
otras aplicaciones.

Naturalmente, el C-128 no es un or-
denador disefiado para trabajar con
iconos y ventanas. Aunque para cual-
quier usuario acostumbrado al Basic
del C-128 el GEOS sea un ahorro de
tiempo y sencillez de manejo, para
cuzlquiera que haya visto de cerca un

usuario- mdquina, en

este caso, el C-128.
El GEOS esta dise-

nado de tal forma
que permite controlar
todas las operaciones
del ordenador de for-
ma gréfica, mediante
ventanas, mends ¢
iconos, sin apenas
utilizar el teclado.
Esta «filosofia» de
sistema operativo,
popularizado con el
Apple Macintosh, el
Amiga y los Atari ST
estd teniendo un gran
auge actualmente, y puede decirse que
serd el futuro de los proximos ordena-
dores, al menos tal y como los conoce-
mos.

Todas las operaciones del GEOS se
llevan a cabo con un joystick o con un
ratén (el 1351 de Commodore). La uti-
lizacién del ratén es sumamente reco-
mendable, pues trabajar con el joys-
tick resulta muy pesado, ademis de
impreciso.

ordenador como el Amiga (por ejem-
plo), el GEOS resulta una auténtica
«patata», en el mejor sentido de la pa-

-| labra: las ventanas no se mueven, no

hay multitarea, es bastante lento...
pero como sus mismos creadores di-
cen, «el GEOS demuestra que no hay
que gastarse 2.000 ddlares para dispo-
ner de las posibilidades de un equipo
con grandes caracteristicas». Y esto es
cierto.

Cémo trabajar con el GEOS

Puede decirse que uno de los puntos
a favor del GEOS es su sencillez.
No hay que aprender extranos co-
mandos como LOAD«$».8 para ver
el contenido de un disco, ni saber
que OPEN 1,8.15,«8:
fichero»:CLOSE 1
sirve para borrar un
archivo del disco. To-
do este tipo de ope-
raciones se hacen de
una forma més «in-
tuitiva». Asi, por
ejemplo, para ver el
contenido de un disco
basta con hacer un
«click» sobre el ico-
no que lo represen-
ta. y para borrar
un fichero, «cogerlo»
con la flecha indi-
cadora y «tirarlo» so-
bre el icono que
representa una pape-
jera. Asi de facil.

Los discos se or-
ganizan por «pagi-
nas» como las de
una agenda. Se pue-
den pasar las paginas, que simbolizan
el directorio del disco, para ver todos
los ficheros. Cada programa tiene su
propio «icono» simbolizando lo que
contiene y para qué sirve. Desde la
pantalla del «Desktop» (pantalla
de trabajo) se pueden realizar to-
das las operaciones habituales de
mantenimiento, como copiar, renom-
brar, borrar o imprimir ficheros.

También se pueden ajustar los
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valores de los «preferen-
ces», los valores de arran-

que del programa con pa-
rametros como la veloci-
dad del raton, el tipo de
pantalla (40/80 columnas) o
la impresora que se va a uti-
lizar. En este aspecto, el

GEOS ha sido muy bien di-
sefiado, y permite trabajar
con practicamente cual-
quier impresora, desde una
MPS-801 hasta las moder-

nas. impresoras laser HP
LaserJet o Apple Writer.
El GEOS 128 también per-
mite la utilizacion de
ampliaciones de memoria
y de las unidades de disco 1571 y 1581.

Utilitarios y Aplicaciones

El GEOS 128 se acompana de algu-

nos programas de aplicacion muy (ti-

buce upm ¢
fimt in g
[omd e, far
...

les, como el GeoWriter, un procesador
de textos, o GeoPaint, el programa de
dibujo. También se complementa con

otros pequenos utilitarios, como un
conversor de ficheros, una pequena
calculadora y otros utilitarios del mis-
mo tipo.

GeoWriter es un procesador de tex-

tos completo, al menos en
esta ultima version, y es de
los pocos para C-128 que
permite ver el resultado «fi-
nal»tal y como va a quedar
en la impresora. Tambi¢n
permite la utilizacion de va-
rios «fonts» o tipos de letra
y espaciado proporcional,
entre otras muchas cosas.
Por su parte, GeoPaint es
tal vez uno de los mejores
programas para hacer mas
facil la labor de los artistas-
.Su tnico defecto es la velo-
cidad... pero.claro, no seria
justo comparar GeoPaint
con el Deluxe Paint [1.
Ademas de estos programas, el
GEOS 128 puede expandirse con otros
paquetes de la coleccién, como el
Geodex (agenda), Writer's Workshop
(nuevo procesador de textos), Desk-
pack (aplicaciones variadas), GeoCalc
GeoFile, GeoPublish y algunosmas. &

En HISSA reparamos ordenadores.

hacer. Es lo que hemos hecho siempre.
Es lo tnico que hacemos: REPARAR.

Y lo hacemos muy bien. Es lo que sabemos

Tenemos el personal técnico mds
cualificado del sector y los recambios son
siempre originales.

Por nuestro buen hacer gozamos de

la confianza de las empresas informdticas

€/ Son Sotero, n* 3, 1° Plonta
Tels. (91 754 31 97 - 754 5913 (7 lineas)
Thlex 47842
28037 MADRID
G/ Parfs, n® 211, 5° B
Tels.: (93) 237 08 24 - 23709 45
08008 BARCELONA
G/ Gordonis, n." 44, 47 Derch. Desp 5.
Talf: (94) 431 8120
48012 BILBAD
C/ Ramén y Calal, n.* 20, 1.° lzda.
Teit.: (981) 28 96 28
15006 LA CORUNA
Poseo de Rondo, n° 82, 1° E
Talf: (958} 26 15 94
18006 GRANADA

11403 JEREZ DE LA FRONTERA
€/ Alomeda Colbn, n* 36, 3° 1° bis

35006 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

REPARAMOS
ORDENADORES

mds importantes, que nos dan la
responsabilidad de ser su servicio técnico.
lo préxima vez que precises reparar tu
ordenador, ya sea doméstico o PC, cuenta
con HISSA. Ambos saldréis ganando.

C/ Huevar, n.° 2, 1 Deha.
Talf.- (956) 33 04 71 Tedl.; (985) 21 88 05
33001 OVIEDO
Tell.: (952} 2193 20 Tall.: (871) 20 87 96
29001 MALAGA
c/ Cunuaem, n." 2. Entio. A
Talt: (968) 21 18 21
30002 MURCIA

C/ Benitc Mars y Prars

005 SEVILLA
Tell.; (928) 24 74 B4
Tell.: (36) 366 74 43
46009 VALENCIA

C/ General Elorzo, n.* 63, 1 8

C/ General Riera, n.° 44, 17 K - Edificic Bonent

Edificio Los Mundiales. 1° Planta, Locol L.
Tels.: (954) 57 06 32 - 57 05 88

€/ Néstor de lo Torre, n." 54, 6 A 41

Avda. de lo Constltucidn, n® 117,

Cr Gamozo, n® 12, 2°
Telf - (983) 30 52 28
47004 VALLADGUD
Trovesia de Vigo, n.* 21, Enflo A
Teil.: (986) 37 78 &7

07003 PALMA DE MALLORCA

G/ Pintor Teodoro Doublang. n.® 51
Tedl.: (945) 23 03 26
01008 VITORIA
C/ Alores, n® 4. 5°D.

Bajo. Tell.: (976) 22 47 09
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JOYSTICK TAC 5

CHARTPAK-64

Ordenador: Cualguiera compatible
Importador: Serma Software
Francisco Iglesias, 17
28038 Madrid
Tel.: (91) 433 19 16
Precio: 3.500 ptas (aproximadamente)

esde hace poco tiempo, Serma
Software esta comercializando
una serie de productos informaticos, co-

mo el nuevo joystick TAC 5, de Suncom.

Este joystick, de aspecto alargado y
color gris, tiene tres botones de dispa-
ro, en vez de uno o dos, como es habi-
tual. Dos de ellos estdn en la parte in-
ferior, a ambos lados de la base (ideal
para diestros y zurdos), mientras que el
tercero se acomoda en la parte superior.

Internamente, como la mayvoria de
los modernos joysticks, los contactos
del TAC 5 estan fabricados con micro-
interruptores, lo que proporciona una
respuesta mas fiable. El unico proble-
ma de este joystick, aparte de que el
«recorrido» de la palanca es un tanto
amplio, es que los «clicks» son muy
ruidosos, mucho mas que en los joys-
ticks convencionales.

Ademas del joystick TAC 5, Serma
Software v sus distribuidores estdn co-
mercializando toda una serie de acce-
sorios, entre los que se encuentran fil-
tros de pantalla (para 12 v 14 pulga-
das), discos limpiadores, discos virge-
nes, soportes de impresora y joysticks
de alta calidad para PCs compatibles.®

Ordenador: C-64, C-128, unidad discos
Fabricante: Abacus Software
Distribuidor: Compuland

Calvo Asensio, 8

28015 Madrid

Tél.: (91) 246 16 38

Precio: 9.200 ptas.

entro del mundillo de las aplicacio-
D nes para C-64 y C-128, puede decirs:
que hay un grupo de aplicaciones muy
concretas (quinielas, loto, facturacién,
contabilidad, etc) y otras de uso gene-
ral (procesadores de texto, bases de
datos, etc.). Chartpak-64 pertenece a
este segundo grupo, ya que se trata de
un programa de grificos con el que
pueden realizarse todo tipo de trabajos
partiendo de un conjunto de numeros.

FUNCTION
& MODIFY DATA
DISPLAY CHARY ON SCREEN
DEFINE CHARY

SAVE CHART

FILE COMMANDS

PRINT CHART

SAVE /RESTORE CHART SCREEN
EXIT TO BASIC

INPUT

© -4 OB hHWNM

programa se realizan por menus, de
modo que no hace falta aprenderse to-
da una serie de extrafos comandos pa-
ra poder utilizarlo, y cualquiera sin de-
masiados conocimientos de informati-
ca puede manejar el programa con un
poco de practica.

Se pueden crear hasta cuatro grupos
de datos (del 1 al 4), para que aparez-
can de forma distinta en la pantalla a
la hora de ser visualizados. Debido al
limite de memoria si se utilizan los
cuatro grupos, solo pueden contener
hasta 55 datos cada uno. También es
posible realizar operaciones aritméti-
cas simples entre los cuatro grupos de
datos, para obtener valores como me-
dias aritméticas, sumas, productos,
etcétera.

Los datos pueden introducirse direc-

Ea

41116 BYTES FREE

Esto permite visualizarlos en forma de
graficos de tarta, de barras, etc. Cada
cual puede encontrarle utilizacion
practica para este programa dentro de
su campo de trabajo.

Entrada de datos

Dependiendo de la version de
Chartpak (C-64 o C-128), el limite de
datos que es posible introducir es de
220 u 800 por fichero. Este limite es al-
go pequeno (1K), sobre todo teniendo
en cuenta que los calculos estadisticos
de este tipo suelen hacerse sobre un
grupo considerable de datos. De todos
modos, para pequefios trabajos es sufi-
ciente.

La mayoria de las selecciones del

tamente desde teclado o desde un fi-
chero del disco. Basta con ir indicando
una por una las cantidades de cada
«entidad» a la que representan (por
ejemplo, ventas, ganancias, nimero de
unidades fabricadas, edades...). Una
vez que estos datos estdn en la memo-
ria del ordenador, pueden utilizarse
para hacer los graficos, o grabarse en
disco. Chartpak reconoce los formatos
de ficheros de programas como Busi-
cale, Achartpak-64, Sylk y el formato
estandar DIF, lo que permite utilizarlo
junto a otros paquetes similares.

Graficos de todos los tipos

La principal caracteristica de Chart-
Pak son, naturalmente, los graficos.
Debido a la antigiiedad del programa
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(la primera versién ya ha cumplido sus
cinco afitos), no son unos graficos ra-
pidos ni espectaculares. Ni siquiera
son demasiado buenos, pero cumplen
su cometido.

Existen varios tipos de graficos dis-
ponibles, comenzando por el tipico
diagrama en forma de tarta, barras ho-
rizontales o verticales, grificos de li-
neas verticales, puntos horizon-
tales/verticales o grificos compara-
tivos X-Y. Dentro de cada uno de es-
tos modos de representacion se pue-
den hacer cambios en el modo en gue
aparecen los valores, la escala, las li-
neas de puntos, los colores o los titulos
de cada elemento del grafico. Todas
estas opciones permi-
ten obtener un grafi-
co «a medida» com-
pletamente definible
por el usuario. Ade-
mas, se puede visuali-
Zar una y otra vez,
modificar los datos y
volviendo a generar-
lo, hasta conseguir el
resultado deseado.

Cada aplicacion tiene su tipo de gri-
ficos especifico. Es decir, no es lo mis-
mo hacer un grafico sobre los niveles
de ventas de una empresa que sobre la
distribucion de poblaciéon en una re-
£ion, o para una estadistica comparada
de edades. Con chartpak se puede es-
tudiar «a posteriori» cuil es la mejor
torma de visualizacién de los datos,
con las ventajas que esto supone frente
a la forma convencional de hacer los
graficos, con lipiz y papel.

Opciones de impresién

Uno de los puntos que no pueden
faltar en ningin programa de gréficos

Chartpak-64 es un programa
especializado que puede
encontrar aplicacion
en muchas dreas.

()] OMENTARIOS COMMODORE

es la salida por impresora de las panta-
llas de alta resolucion que se ven en la
pantalla. Chartpak estd disenado de tal
modo que permite la utilizacion de
practicamente cualquier impresora del
mercado, entra las que se encuentran
la MPS-801, Star Gemini, Panasonics,
Epson, Okimate y otras, dependiendo
a veces del tipo de interface utilizado.

La calidad grafica es la normal en las
impresoras de este tipo, equivalente a
la de los grificos que se ven por la
pantalla. El manual explica de forma
clara la forma de instalar cada impre-
sora, asi como de la colocacion de los
microinterruptores de éstas y los inter-
faces, para evitar errores.

Este aspecto es mas importante de
lo que parece, y es un punto que la
mayoria de los paquetes comerciales
olvidan, con el consiguiente «shock»
para el usuario que después de com-
prar su programa ve cémo la impreso-
ra no le funciona, y ademis no en-
cuentra soluciones sencillas para ha-,
cerlo.

[

> NAVIDADES
conTu AMIGA

Ofertas a tu medida.

Inférmate llamando al teléfono
250 90 40

todos los dias de la semana
(excepto domingos y festivos)

de 10:00 a 14:00 y de 16:30 a 20:30,
0 personalmente en nuestras oficinas,

donde los equipos estan

: permanentemente en demostracion.

MADCOMPUTER
Nicaragua, 4-Bajo
28016 MADRID
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TITLE
DATA SET 4

18

Aunque se trata de un programa

de grdficos, Chartpak-64 resulta

un tanto primitive, comparado
con los paquetes actuales.

Un paquete muy completo

Junto con el disco del Chartpak se
suministra un manual en inglés muy
completo, donde se explican todas las
posibilidades del programa. Ademas
de esta seccién de «Referencia», hay
una serie de tutoriales para ir apren-
diendo paso a paso todos los secretos
del programa. El conjunto se comple-
menta con una serie de apéndices so-
bre los mensajes de error, impresoras,
ejemplos practicos y grificos de de-
mostracion,

En conjunto, Chartpak es una apli-
cacion muy interesante, sobre todo pa-
ra aquellos usuarios que en un mo-
mento dado tienen que realizar grifi-
cas y no disponen del tiempo ni tal vez
de los conocimientos necesarios para
hacerlo. Entre sus defectos se encuen-
tran la pobre velocidad en el dibujo de
los grificos y que el programa estd es-
crito casi completamente en Basic. Po-
dria haber evolucionado mas. B

HARD MICRO, §. A.

C/. Villarroel, 138, 1-1. Barcelona 08036
Teléfono (93) 253 19 41. Fax 245 57 46

Horario de oficina: de 9 a 1,30 y de 4 a 7,30

TODOS LOS PRECIOS SON CON IV.A. INCLUIDO

HACEMOS DEMOSTRACIONES DEL ORDENADOR AMIGA 500 CON CUALQUIERA
DE LOS 400 PROGRAMAS QUE TENEMOS A NUESTRA DISPOSICION.

SE ATIENDEN PEDIDOS POR TELEFONO O CARTA

TRANSTAPE C2

Hace copias del contenido de la me-
moria a cassette o disco

4.800 ptas.
COPY C

Controlador de 2 datacassette para to-
da la gama Commodore

1500 ptas.

RESET
Te ayudara a introducir los POKES
que editan las revistas

700 ptas.
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AMIGA 500 ..ot

AMPLIACION 512 K ...cvvvvvinininns
MODULADOR TV ........
CABLE IMPRESORA ...
DIGI VIEW 30 .............
GENLOCK ............

ceereeneennne. 97,500 plas,
AMIGA 2000 ........cccoevuennvrnrnnnn. 260,000 ptas.
MONITOR COLOR ESTEREO .... 53900 ptas.
DISQUETERA PARA AMIGA 35 29000 ptas.
DISQUETERA AMIGA Y PC 5 .. 35900 ptas.
29.000 ptas.

5500 ptas.
.. 3500 ptas.
... 35000 ptas.
covsereeseneeeeeeenn. 90.000 ptas,
AMPLIFICADOR ESTEREQ ......... 4100 ptas.
FUNDAS PARA TECLADO A500 .. 1600 ptas.

OOF-RAM

Desconectador de 512K para los usuarios de ampliaciones
de 512 K. Facil instalacion en tan sélo 30 segundos y podra

. conectar y desconectar con un interruptor sin recurrir a soft-

ware alguno.

2.850 ptas.

OOF-DISCK

Desconectador para la segunda unidad de disco de Amiga.
Facil instalacién. Con este periférico se terminan los proble-
mas de los programas que no cargan por tener la unidad
conectada.

1.900 ptas.

DIGITALIZADOR ESTEREO
Sin ruido de fondo, compatible con cualquier Amiga y soft-
ware existente en el mercado y de facil uso y comprension.

19.900 ptas.

ALMOHADILLAS PARA EL RATON
Con esta almohadilla evitard suciedades en el ratdn. Fabri-
cado con material especial para facilitar el deslizamiento del

Ratdn.

1.900 ptas.




Suscribase a:
COMUNICACIQNES

Si lo que desea
son SOLUCIONES a
sus problemas de
comunicacién y
transmision de datos

W (O] R (L] D)

SI DESEA RESERVAR SUS
MODULOS EN ESTA
SECCION CONTACTE CON
GLORIA MONTALVYO

TELF.: (91) 419 40 14

ELECTROAFICION

® Ordenadores de Gestion
PC/XT/AT

@® Commodore C-64, C-128, AMIGA

® Accesorios de Informatica

® Software Gestion. Juegos

® Radioaficionados

® Comunicaciones

® Reparaciones COMMODORE

Villarroel, 104
08011 Barcelona - Tels.: 253 76 00-09

PC W=SRLD

CETIEN PN

LA REVISTA
DE LOS USUARIOS
DE LOS
ORDENADORES
PERSONALES
Y COMPATIBLES

.f:-" i 2 2
C/. Forn St. Llucia, I
08240 Manresa. Tel. (93) 872 22 97

DISTRIBUIDOR OFICIAL COMMODORE

AMIGA 500-2000 - PC. COMPATIBLES
DISCOS DUROS - AMPLIACIONES DE MEMORIA
DIGITALIZADORES - VIDEO-SONIDO
PLOTERS - IMPRESORAS
DISKETS 3 1/2:5 1/4, ETC.

193 34810 27

HEROS
INFORMATICA
- AMIGA 500Y 2000
'SOFTWARE Y HADWARE

PERIFERICOS

INDEPENDENGIA 350, 2°
08026 BARGELONA

TEX'"‘RD’ 50‘0

AMIGA 500 Y 2000

SOFTWARE AMIGA

PC’S COMMODORE
IMPRESORAS
ACCESORIOS
PERIFERICOS

C/ Corazon de Maria, 9
Tels.: 416 95 62 - 416 96 12. 28002 Madrid.

DEFOREST
microinformatica

DISPONEMOS DE TODA LA GAMA
DE ORDENADORES, IMPRESORAS
Y PERIFERICOS COMMODORE.
DISPONEMOS DE SOFT EN GENERAL

BARCEILONA
C/Viladomat, 105, Tel. 423 72 29

COMMODORE WORLD es una revista en la que los lectores participan en-
viando cartas, preguntas y sugerencias. Pero si ademds sabes programar o sim-
plemente te gustan los ordenadores, puedes poner tu «granito de arena» en-
viando colaboraciones en forma de articulos.

Los articulos pueden tratar temas concretos (sonidos, grificos, montajes hard-
ware) o simplemente algo relacionado con el mundo de la informdtica o los

ordenadores Commodore.
Un articulo puede ser tam-

¢ QUIERES COLABORAR CON NOSOTROS? womze i

cionamiento de algin pro-

blema que tii mismo hayas creado: un juego, una utilidad, un programa de
aplicacion... todo vale. Lo que importa es que sea instructivo, que funcione

¥ que pueda servir a los demds,

Si quieres colaborar con nosotros, envianos tus articulos a la siguiente direc-
cion; COMMODORE WORLD Colahoraciones.
Rafael Calvo, 18-4.° B. 28010 MADRID.
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Para hacer tus pedidos, fotocopia esta pigina (o envianos el pedido por carta) y marca lo que quieras con una cruz, Suma tii
mismo el importe y envianos un cheque o giro por el total.

NUMEROS ATRASADOS

20 (21122123 (25|26 |27 128 (29130 |31 Precios de los ejemplares:
323334135 |36 |37 |38 [39 |20 |41 |42 ® Hasta el niimero 32 a ... 300 ptas.

® Del 33al43a ... 375 ptas,
43 5 -
oy 44145 146 |47 148 149 |50 |51 |52 |53 ® Del 44 en adelante ... 400 ptas.

Los niimeros que no figuran se encuentran agotados.
(Sefiala con un circulo los ndmeros que quieras)

[ Namero atrasado + disco del mismo namero ... 1.950 ptas.

O Oferta: 7 nameros atrasados + tapas de rega]n e 2,345 ptas.

O Tapas de encuadernaciéon (para 12 nameros) .. ... 195 ptas.

HEMPMRES ATRASADOS D‘E “CI-UB COMMODORE’ (Servicio de fotocopias)
123 (4|56 l 7 U Ejemplar Club Commodore ... . 370 ptas.

8 (9 (1000 12]13)14 [ 15 L] Oferta: Coleccién completa (16 m.'umerus) o 3,100 ptas.
(Sefiala con un circulo los nimeros que quieras)

BIBLIOTECA COMMODORE WORLD

L] Volumen 1: Cursillo de codigo maquina ... 250 ptas.
U] Volumen 2: Especial Utilidades ..................... 500 ptas.
U Disco Especial Utilidades .. ..................... 1.750 ptas.
(] Oferta: Especial Utilidades + Disco . 1.990 ptas.

DISCOS DEL MES

Estos discos contienen todos los programas de la revista del mes correspondiente, incluyendo {completos) tanto los que se publican en varias
partes como las “mejoras”. Se suministra gratuitamente el programa “Datafile” (version C-128) que contiene el “indice Commodore World”, que
se actualiza mes a mes.

14 (15 (16 [17 [18]19]20[21 |22]23]24]| U Disco del mes ... 1750 plas,
25 (26|27 |28 |29(30 [31 |32 (33|34 [35| OJ Oferta: 5 discos del mes ... 7.990 ptas.
36 |37 |38 |39 [40 [41 |42 |43 |44 |45 |46 | (] Susecripeion un afio (11 discos) + 11 revistas ... 17.500 ptas.
47 |48 |49 |50 |51 |52 |53 |54 a partir del ndmero [_]

(Sefiala con un circulo los discos que deseas pedir)

PROGRAMOTECA COMMODORE WORLD

Estos discos incluyen instrucciones de funcionamiento para todos los programas que
contienen:

[0 Superdisco Aplicaciones I (dos discos) ...... 1.990 ptas.
[0 Superdisco Aplicaciones II (dos discos) ..... 1.990 ptas.
[0 Superdisco Aplicaciones 11I (dos discos) ... 1.990 ptas.
[ Superdisco Juegos .. st 1375 pias:

SERVICIO DE CINTAS

Solo se enviaran cintas con los prograinas que aparecen fistados en la revista (no de los
comentados ni los que aparecen en las piginas de publicidad). No se sirven pedidos en cinta
de programas que sélo funcionen en disco.

Nombre del Programa ...,
Publicado en el nimero ....... Modelo de ordenador ...

O Precio por cinta ........... 1.150 ptas.




omo en anos
anteriores,
publicamos €1l las
siguientes péginas
el indice completo
con todos 108
articulos,
rogramas,
comentarios ¥

publicada a
mediados de
poviembre, asi
como de los discos
para Amigaly2y
el Especial
Aplicaciones 111
Os recordamos
que en el disco del
mes de este
namero va incluido
gratis el listado de
este indice, en un
fichero de la base
de datos
«Datafile» (version
C-128) junto con
las instrucciones de
funcionamiento.
Asi, el que 1o
desee, puede
buscar
bancos de prueba rapidamente
ublicados dqrante cualquier
el presente ano.
Esperamos que
os sea de utilidad a
la hora de buscar
algan programa
determinado, O
para saber queé s€
ha publicado, si N0
tenéis todos los
nameros atrasados
de la revista.
También hemos
incluido al final un
equefo indice
con el contenido
de la revista
Amiga world 0,

programa 0
articulo, © bien
ordenarlos por
secciones, tipo de
ordenador, €tc.
{Hasta el afo que
viene! u
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AMIGA WORLD BASIC
REV'ISTA,"’ REVISTA/
TITULO ORDENADOR PAGINA TITULO ORDENADOR PAGINA
AMIGAMAGIC-L .............. AMIGA 49PAG. 45 | SUPERMAGIAS-1 ............. 49 PAG, §
AMIGA MAGIC:2 .. AMIGA SOPAG.76 | SUPERMAGIAS-2 ............. S0 PAG. 22
AMIGA MAGIC-3 ... G AMIGA 51 PAG. 44 SUPER MAGIAS-Y ............. 51 PAG. 34
AMIGAMAGICS .. ...ivviiii) AMIGA S2PAG. 44 | SUPERMAGIAS4 ... S2PAG. M
AMIGA MAGIC-S ... ..., AMIGA 53PAG. 44 | SUPER MAGIAS-S ............. 53 PAG, 22
AMIGA VIRUS AMIGA 46PAG.42 | SUPERMAGIAS6 ... ........ 54 PAG. 20
AMIGADOS CDMAI\DOS EDI-
CIBN roceromsisia e AMIGA 47 PAG. 4]
BIORRITMOS .................. AMIGA 45 PAG. 40
COMANDOS AMIGADOS ...... AMIGA sipac 35 | COMENTARIOS DE JUEGOS
) y AMIGADOS ... ... 2
Egﬂéﬁ{%?\%f‘o“ﬁgs 05 _______ AMIGA E ;;:g i‘: ANGLEBALL ................. C-64 54 PAG, 30
CONOCE MEJOR A TU AMIGA.  AMIGA 43 PAG. 35 | ARCADE CLASSICS C-64 47 PAG. 34
CURSO DE C-1 . ) AMIGA 52 PAG. 36 ARCHON COLLECTION . ,..... C-b4 49 PAG. 36
CURSODEC2 ..\ovvoriro AMIGA S3PAG.3 | ARCICFOX ... AMIGA 30 PAG. 39
CURSO DE C-3 . ) AMIGA 54 PAG. 36 BANGKOK KNIGHTS .......... C-64 47 PAG. 28
FICHEROS IFF DESDE BASIC .. AMIGA 50 PAG. 66 | BARBARIAN ................ AMIGA 45 PAG. 27
FILEDIT . N AMIGA 46 PAG. 38 CARD SHARKS . TRRED C-64 48 PAG. 30
LISTADOS SIN ERRORES ... AMIGA 47PAG. 35 | CHAMPIONSHIPSPRINT ....... G4 48 PAG. 28
PERSONALIZA TUS DISCOS ...  AMIGA 43 PAG. 34 E@BEE;ERVICE ----------- ggj 2{1) gf\\g- ié
SOFTWARE PARA AMIGA .... AMIGA 4PAG % | COIMOUNL gal D s
DEFENDER OF THE CROWN...  AMIGA 44 PAG. 36
DIZZY DICE . s SR 51 PAG. 33
BANCO DE PRUEBAS EMPIRE! . i G 46 PAG. 34
F/A-I8 INTERCEPTOR ... AMIGA S2PAG. 28
ACGBASIC ... e AMIGA S3PAG. 33 FERNANDO MARTINBM. .... C-64 47 PAG. 32
ACTION REPLAY MK IV ... ... C-64 53PAG.52 | FERRARIFORMULAI......... AMIGA 49 PAG. 28
AEGIS AUDIOMASTER AMIGA SIPAG.51 | FIFTHQUADRANT ............ C-64 44 PAG. 34
AEGISSONIX ............ AMIGA 47PAG. 56 | FLIGHT SIMULATORTI ........ AMIGA 51 PAG. 28
AEGIS VIDEOTITLER . AMIGA SOPAG. 94 | GRIDSTART ........oovvniiiin AMIGA 51 PAG. 30
AMIGA 500 . AMIGA 44PAG.30 | GUNBOAT .......oovvvron C-64 44 PAG. 30
ANALYTICART ... AMIGA 4PAG. 52 | IMPACT T C-64 47 PAG. 30
ARC i e AMIGA S0PAG.95 | INSIDEOQUTING ............... C-6d 51 PAG. 31
COMMIIM “na AMIGA SLPAG.52 | INSPECTOR GADGET ......... C-4 51 PAG. 33
CONTA QIO ......ivvsirrinns C-64 19PAG.59 | JOEBLADE ........ ... ... Cf 52 PAG. 32
DBEWRENDER ................. AMIGA 52 PAG. 38 JEMBIET o v AMIGA 51 PAG. 30
DELUXE MUSIC CONSTRUC- KARTING GRAND PRIX ....... AMIGA 53 PAG. 28
1) —— AMIGA S3PAG. 54 | KIKSTARTII....... AMIGA 50 PAG, 42
DELUXE PAINT IT . AMIGA 45 PAG. 49 ENIGHT MARE o C-64 46 PAG. 32
DELUXE PHOTOLAB AMIGA 54 PAG. 58 LASTNINIAZ ., .. C-04 54 PAG. 34
DIGI-PAINT ....... ot AMIGA 47 PAG. 54 LAZER POR(E C-04 50 PAG. 49
DOMINIO PUBLICO AMIGA ... AMIGA 4TPAG.55 | LAZER WHEEL C-64 4 PAG. 3
EASYL TABLETA GRAFICA ...  AMIGA S0PAG.92 | LUCASFILM GAMES 4. C-64 45 PAG. 22
ESTADISTICA ...civovvivnenns C-64 46 PAG. 53 MEGATIRPD™ ..o C-nd 43 PAG. 31
FREEZE MACHINE ............ Cbd 44PAG. 52 | MORTADELO Y FILEMON ..... C-64 50 PAG. 44
GO 64! Y 64 EMULATOR .. AMIGA S0 PAG. 90 PHM PEGASUS ... ............ C-64 32 PAG. 34
GOMF . C-64 S3PAG.56 | PORTSOECALL ............... AMIGA 49 PAG. 30
IOYSTICK \'lAGVUM .......... 46 PAG. 34 PROWLER ...........covvvenns C-fd 54 PAG, 32
MAXIPLANSO0 ................ AMIGA S2PAG.52 | RADIUS ... C-64 51 PAG, 32
METACOMCO PASCAL ... .. AMIGA 46PAG.52 | RAMPAGE C-64 44PAG, 28
MICROSWITCH AB .. . AMIGA 54 PAG. 60 REVS + . C-nd 53 PAG, 30
MINI OFFICE 11 . L o 4PAG. 52 | ROADWAR 2000 . AMIGA 45 PAG. 24
MODULADOR Vl])EO A.'\ZU e AMIGA 45 PAG, 50 ROADWARS ..... '_ 2 C-64 52 PAG. 32
PHOTONPAINT ............... AMIGA 54PAG. 56 | SABOTAGE . C-64 53 PAG. 32
PIXMATE . S AMIGA 49 PAG. 58 SCHW ARZENI\EGER PRFDA
PLAN GE\JERAL DE LDNTA o AMIGA 48 PAG. 32 TOR: oo o C-64 48 PAG. 32
PROLOCK HV GENLOCK ...... AMIGA S2PAG.53 | SENTINEL ..................... (64 45 PAG. 30
PURTY . oo AMIGA S0PAG. 96 | SKYFOXI ...ooovevrnrionnnn. C-64 49 PAG. 34
SCLUPT3D . AMIGA 43PAG.5¢ | SNAPDRAGON ................ C&4 50 PAG. 46
SMARTLINK 1200 49 PAG. 60 SPACERACER  ...vivuioisvmiin AMIGA 53 PAG. 29
SUPERKIT COPIADOR C-64 4 PAG.52 | STARFLEETI ................. AMIGA 54 PAG, 28
TARJETA INPUT/OUTPUT ..... C-64 44PAG. 54 | STARFOX ..................... C-64 46 PAG. 35
TRANSFORMER . AMIGA 51 PAG. 49 STEALTH FIGHTER ........... C-hd 49 PAG, 32
TV*TEXT Y TV'SHOW ... AMIGA 52PAG. 54 | SUPERSPRINT ................ C64 4 PAG. 12
UNIDAD DE DISCOS RF302C ... AMIGA SOPAG.93 | TERRORPODS ................. AMIGA 46 PAG. 30
VIDEOSCAPE3D .............. AMIGA ISPAG. 48 | TESTDRIVE ...................  AMIGA 47 PAG. 27
VISUALIZADORESILBM ...... AMIGA 34 PAG. 64 THE VIKINGS ... .. C-nd 50 PAG. 46
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ARIOS DE JUEGOS REVISTA AMIGA WORLD 0
REVISTA/ TITULO PAGINA
ORDENADOR PAGINA
AMIGA MAGIC PAG. 26
THROUGH THE TRAP DOOR .. C-64 50PAG. 52 | BASIC PASO A PASO PAG. 4
C-64 S0PAG. 49 | BUFFER DE IMPRESORA PAG. 68
4 AMIGA 48PAG. 27 | CARTAS DEL LECTOR PAG. 30
----------------- = A $0PAG. % | CLAVES PARA LOS LISTADOS PAG. 74
" e ipaG 37 | DELUXE PRINT PAG. 67
2 FASY | EL AMIGA ESTA ENFERMO PAG. 4
ESTO ES UN AMIGA PAG. 8
FEUD PAG. 40
DIGO MAQUINA INDICE AMIGA WORLD PAG. 70
i INTROCAD Y X-CAD PAG. 60
‘258288‘%? ............... o #PAG.2L | LA MAGIA SE LLAMA DELUXE PAINT PAG. 12
AFONDO-12 |11 Ces Griow | TR NIRLEEE g
e e #PAS- 4 | PEQUENAS UTILIDADES PAG. 28
M A FONDO-15 ....ooooiovnnn C64 49PAG. 23 | PINK PANTHER PAG. 37
PRTDRVGEN PAG. 62
SIDEWINDER PAG. 33
: SPACE RANGER PAG. 39
C0S THE SEVEN CITIES OF GOLD PAG. 36
TODA PANTALLA C-64 48 PAG. 6 TURBGAIATY e
Yo TP R R - . 1
0S ESPECIALES-1 ,...... C-64 9 PAG. 18 &%%g&iggmﬁ g:g' g:;'
08 ESPEC e -0d 52PAG. 8 2
i e 2PAC.8 | WORKBENCH 13, BANCO DE PRUEBAS  PAG. 52
COS HIRES COLOR ..... CI® 45 PAG. 16
SAJES EN MOVIMIENTO .. C-64 51 PAG. 12
IDOS DEL RAY-TRACING. ~ AMIGA 50 PAG. 56 DISCOS AMIGA WORLD
e 50 PAG. 18
___________________ AMIGA S4PAG d2 | PROGRAMA DISCO/REVISTA
BIORRITMOS AW145
CHECKSUM 1.0 AW1 47
[EXION AMIGA-PC AMIGA SPAE.IE | BABE AN
1 =P e AMIG A . =
EXION PC-COMMODORE,  C-64 45 PAG. 12 IL‘\I];%‘E%EFSRA” ﬁﬁ} o
ALIZADOR ............. C-128 54 PAG. 8 -
FATEAUNPC ......... C-64 9PAG, 50 | BEATMASTER AW2 —
ARA TU ORDENADOR ..., s4PAG. 16 | FRACTAL MAKER AW2 —
IFF.DUMP AW2 50
IFF. TRANSFER AW2 50
IFF.VIEW AW2 50
MUSIC.BAS AW250
- P RAY-TRACING AW2 50
..................... Fe : R j
...................... AMIGA i9paG 3 | REVERSI SeLn
ESPECIAL APLICACIONES Il
PROGRAMA ORDENADOR
....... C64 146 PAG. 49 | BUSINESS BASIC C-64
LOTO-64 PARA DISCO (43) .....  C64 46 PAG. 49 | CHARMON C-64
DAVID 64 C-64
LABEL BASIC C-64
REGISTRO IC C-64 s
SOUNDDIG C-64 E
64 PETSEE. e é
HGITAL ......coviaiieenn X s 3
RENDE A i s TURBO DISK TEST C-64 3
T R 64 51 PAG. 6 .
RENDE A HACER GRAFICOS C-128 3
L N— C-64 52pAG. 16 | ORGANIZADOR MUSICAL. C-128 B
T C-64 14PAG 6 | RAM FLOPPY 128 C-128 B
DO DIGITALIZADO ... AMIGA 50 PAG. 78 | UNIDAT PRO C-128 2
¥
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(LAVEPARA INTERPRETAR LOSLISTADO

odos los listados que se publican en Commodore World han
sido cuidadosamente comprobados en el modelo
correspondiente de los ordenadores Commodore, Para
facilitar su edicién y para mejorar la legibilidad por parte
del usuario se les ha sometido a ciertas modificaciones mediante un
programa escrito especialmente para ello. Dado que los ordenadores
Commodore utilizan frecuentemente las posibilidades graficas del
teclado, se han sustituido los simbolos graficos, asi como movimientos
del cursor, codigos de color, etc., por equivalencias entre corchetes que
indican la secuencia de teclas que se debe pulsar para obtener dichos
caracteres.
Las claves constan siempre de una letra o simbolo
precedidos de las palabras COMM, SHIFT o CTRL; por ejemplo
[COMM +] o [SHIFTA]. Esto indica que para obtener el grifico hay
que pulsar a la vez la tecla COMMODORE (la de abajo a la
izquierda) o la tecla SHIFT (cualquiera de ellas) junto con la letra o
simbole correspondiente, en este ejemplo “‘+°' o VA"
También puede aparecer un nimero indicando cudntas veces hay que
repetir el cardcter.
[7 CRSRR] equivale a siete cursores a la derecha y [3 SPC] a tres
pulsaciones de la barra espaciadora.

2

ReM "FERFELIU"
REM POR JAMES E.
REM
b
FOKESS, PEEK (56) —1: POKES2Z ,PEEK (56)
CLR: PG=PEEK (56) : ML=FG#25&6+&0

BORDEN, RUN EEUU
(C) 1986 COMMODORE WORLD

P=ML:L=24

S=0:FDRI=0TO&: READA: IFA=—1THEN16&
IFA<ODRA>ZS55THENL 4
FOKEP+1 Az S=S+A:NEXT
READSC: IFS< *SCTHEN14
L=L+1:F=P+7: 60709 .
PRINT"ERROR EN DATAS LINEA":L:EN .

JONCEUPLPUEUN-

% POKEML+4,FG: POKEML+10,PG
FPOKEML+16,PG: FOKEML+20 PG

18 POKEML+32,PG:POKEML+38,FG

19 POKEML+141,PG

20 SYSML:PRINT“[CRSRD1 [WHTICORRECT

OR ACTIVADO

21 PRINT" SYS"ML"=CONECTAR

22 PRINT* SYS"ML+30"=DESCONECTARLCO

MM7 3

23 =

24 DATA173,5,3,201.3,208,1,5%94

25 DATA96,141,105,3,173,4,3,525

26 DATAL41,104,3,162,103,160,3.676

27 DATA142,4,3,140,5,3,96,393

28 DATAZ234,234,173,104,3,141,4,893 .94

29 DATA3,173,105,3,141,5,3,433 .177

30 DATA%6,32,124,165,132,11,162,722 .18

31 DATAO,1642,240,3,142,241,3,771 .87

32 DATA1B9,0,2,240,51,201,32,715 . 16¢

33 DATAZ0B,4,164,212,240,40,201,106 .177

%

34 DATA34,208,8,72,165,212,73,772

35 DATA1,133,212,104,72,238,241,100

1

36 DATA3,173,241,3,41,7,168,634

37 DATA104,24,72,24,104,16,1,345

38 DATAS6,42,136,16,246, 109,240,845
DATA3,141,240,3,232,208,200,1027 .123
DATA173,240,3,24,101,20,24,585 .72
DATA101,21,141,240,3,169,42,717 .49
DATA3Z,210,255,169,0,174,240,108 .170

=122

- 255
.22
-181
214
=177

.1446
- 237

-142
«225
- 238

DATAS,32,205,189,162,4,189,784 .83
DATAZ211,3,32,210,255,202,16,929 .214
DATA247,164,11,96,145,13,32,708 .87
DATA32,0,0,0,0,0,0,32,-1 .1a6

BLK A YEL
RYSON
RVS()FF:-L“.“
FIAF8

FLCH ARRIBA
FLCH 12Q

Como utilizar la suma de control

Todos los listados para C-64 o C-128 que aparecen en la revista
llevan una suma de control para que no te equivoques a la hora de
teclearlos. Para poder utilizar esta suma de control tendrds que teclear
el programa que aparece aqui listado. Se llama ‘‘Perfecto’”, Cuando lo
hayas tecleado, compruébalo y sédlvalo en disco o cinta.

Cada vez que vayas a teclear uno de los programas que aparecen en
Commodore World debes cargar antes el programa corrector. Apunta
los dos valores SYS que aparezcan en la pantalla, pues te serviran
para conectar o desconectar el programa cuando quieras.

Veras que a la derecha de todos los listados aparece un punto
seguido de un niimero. Eso no debes teclearlo, pues en tal caso el
programa no te funcionaria. Comienza a teclear el listado
normalmente. La tunica diferencia que notards es que al pulsar
RETURN aparecerd un asterisco seguido de un niimero de una, dos o
tres cifras debajo del cursor. Es la suma de control. Compdrala con el
numero que aparece en la parte derecha del listado. Si es el mismo,
puedes seguir tecleando, pero si es diferente deberds buscar errores en
la linea que acabes de introducir. Observa sobre todo los siguientes
puntos:

¢ Los espacios sdlo se tienen en cuenta si van entre comillas. Los
demds los puedes omitir. Si tienes problemas con alguna linea tecléala
tal y como aparece en el listado, jteniendo en cuenta las claves, por
supuesto!

* Los comandos Basic se pueden abreviar, de modo que puedes
poner ? en vez de PRINT o P SHIFT O en vez de POKE.

* También se tiene en cuenta el mimero de linea. Si por error
introduces la linea 100 en vez de la 1000, por ejemplo, tendrds que
teclear nuevamente la linea 100 (que se habrd borrado) y a
continuacion la 1000.

* Si quieres modificar alguna linea a tu gusto, obtén primero la
suma de control correcta y luego modificala.

Si por alguna razén no consigues la misma suma de control que
aparece en el listado, prueba a borrar la pantalla y teclear la linea
entera de nuevo. Un articulo completo sobre el funcionamiento de este
programa aparecio en el nimero 23 de Commodore World.
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ORMATICA 3 oireemnre"

QUEDA USTED INVITADO

Efectivamente, le invitamos a usted a descubrir soluciones para sus necesidades. A poner a prueba nuestra cortesia en un centro exclusivo,

A pedir una demostracién especifica de lo que busca en un mar de tiendas sin rumbo donde sus jdeas no encuentran puerto.

A observar como se trabaja por construir un servicio eficaz. Para que no existan errores en su inversion, Porque, por muy pequeiia que ésta
sca, a nosotros nos parece importante.

Las condicines para conseguir nuestra invitacién seran muy sencillas: llame a nuestro teléfono. Consilienos su dudd, su aplicacion, sus
ilusiones: FORMATICA 3 hara el resto.

Y si realmente este anuncio le ha convencido, atrévase a venir personalmente. (Encuentra la diferencia?
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